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Anweifung T

Sfbad)fpie;‘

vorzliglichften Gpielgr_ﬁfﬁx'nngenn und Endfpiele,
nebft einigen eigentflimlichen Stellungen, und
finfiig ausgewdplten Aufgaben enthaltend,

Bon
- Georg Walfer,

Peafident de3 SHadhEIubbS in Nottingham.

Aug dem Cnglifdyen diberfest und mit AnmerFungen
begfeitet ..~
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Franffurt om Main, 1833,

Gedructt und verlegt von Johans David Sanerlinder.
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@é ift oft ald efvad Auffallended bemerkt
worden, daf wohl mandje mithfam ausgears
beitete Werfe diber dad Sehachipiel die Preffe
befchaftigt haben, daf aber nodh Feine Wnweis
fung in gedvingter Siwge und von magigem
Preife dtber daffelbe evfchienen iff. O6 nun
diefer Manger vuviyy die Nbneigung wiffen:
faftlicher Spieler, cinen Gegenftand in gang
anfpruchlofer Form befannt su madien, obder
ourd) andeve Urfachen entftanden ift, teagt
nicdhtd u feiner Verminderung bei, und man
hat tmmer nach einem foldyen Buche oergebens
gefucht: Dev Wunfdh, diefem Verlangen su
geniigen, hat die Hevaudgabe diefed Werfehens
vevanlaft.

Bet der Bearbeitung find fiberall die beften
Autoven, Glteve und neueve, auslindifdhe und
englifdye benubt tworden, und die verfhicdenen
Ausfishrungen und Anfichten mit denen ver



glidhen, weldhe gegentwivtig den eviten Rang
im Spielen behaupten. Bei der Wnvrdnung
der vevfdhiedenavtigen Spielerdifnungen ift der
vovtrefflithe Plan Ponsiani’s befolgt wor-
dent. Der Hauptfehler ift faft inmer angeseigt,
und dad Spiel abgebrochen, wenn enfweder ein
enticheidender BVortheil eclangt twurde, oder
wenn die Griffnung von beiden Seiten fo war,
daf beide eine gleich gute Steltung belielten.

Dev Anfanger moge diefe Blatter auf:
mevffam durdgelien, jeden Jug Gefonders puits
femr, und forgfam die Folge der Jitge, die nidht
befonderd angegebent find, untevfuden.

Der BVerfaffer glaubt Hoffen su Ddirfen,
vaf feine Bemiibung, dasg Crlernen ded Sdhad
fpielend ju erleichtern, nicht miffallen, und
die Jeit fich nalhe, wo Ddiefe edlere Grihpo-
Tungsiveife findifche und tadelndivertlhe BVeluftis
gungen verdrangen werde.
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, @iembm Wefachen, weldhe den Verfaffer dies
fed febr swedmagigen Werldens sur Hevaus:
gabe"beﬂ'e[bm bewwogen Haben, veranlagten auch
vas Uberfegen deffelben. Ein niljeves Auseins
anderfeen diefer Grimde it um fo weniger
ndthig, ald der Kenner ugeftehen wird, dap
ber Cevnende hinveichenden Stoff in deutlicher
und dodh Furger Grivterung in Ddiefem Werts
chen findet, und devfelbe die Wirbung deé davin
enthaltenen Untevvichts bald erPennen ywird.
Den Jioect ded Verfaffers ftetd bevifiditigend,
Babe i) Anmerfungen nur da bingugefiigt,
o id) diefelben unumgdnglich nothvendig Hielr,
und fibeclafie 8 Kennern, diber ihre Jwefma-
Bigleit cin Urtheil gu falen. Cinige Sufise



und Anmerfungen mit dem Budjftaben G be-
geidhnet , find miv von dem Hevrn Dr. jur. 6.
e Goldidymidt dabhier mitgetheilt worbden.
In dem Orviginal ift nody die alteve Begeich-
mumgdart der Felder angewendet, die bier in
die bequemere und gwecfmagigere umgedndert
fwurde.

Feanffuct a. M., im Wai 1833.

Der Uberfeser.
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Laufer.

Gyringer.

Bauer,

nimmt.

Sdhady.

aufgedectted Sdady.
Anmerkung.
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Befdpreibung 0ed Shachbretts und vex Figuven.

Das Sdhachbrett muf fo gelegt werden, daf in der
untern Reibe der Felder jur Rechten ecined jeden
©piclerd cin weifed Cdfeld fey. Cigentlich ift 0as
Gintbeilen der Felder in gwei Farben sum Gpielen
felbit uxmi&tbtg, und es ift wirflich nodh in Arabien
und etmg ;’anbrm Gegenden  gebrauchlich, auf
cinem Brett v Blatt Papier zu fpielen, dad nur
in Quadraten abgetpcut ift; indeffen erleidytert die
Abtheilung in 5mu Sarben die lberficht verworrener
Gtellungen, nicht blof fitr Anfanger, fondern audh
filr gute Gpieler. Biele Autoven fudjen den Grund
iiber diefe Stellung de8 Sehachbretted in einem Aber:
glauben der Aften, weldye ficher den Sieg ju erringen
bachten, wenn fie die gliicEbringende weifie Farbe aug:
gedehnt gur Rechten vor fich hatten. Da a8 Werk-
den dem Gebraudy fitr Anfanger gewidmet ift, unp
diefem Jwede nur dann entfpricht, wenn €8 ficy gany
mit der praftifhen Ausitbung befafit, werde id) jede
Ginmifdyung von Gagen, die dad Sdachiviel pe.
treffen, wermeiden, und ebenjo bag Berseldnif ppn
AneEboten, die faljeh ober hHoridyt find, und ywomit
frithere Autorcn thre Seheiften angefullt Haben, gany
ibergepen,
i
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Die Figuren, weldye in  unferm fmnbtlbhd;en
Rnege vorfommen, find auf 1cbcr Seite ein Konig,
eine Dame, wei Thilrme, gwei Laufer, ywei Sprin-
ger und adt Bauern.
Wie in der angefiigten Kupfertafel fdreibe wman
in der untern bortgontalretbc die Budyftaben A, B,
C, D, E, F, G, H und tn der Lertifalreihe von
unten hinauf die 3ahlen 1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8, o
fann jeded eingelne Feld durd) Vas Jufammentreffen
cines Budyftaben in der Wertifalfolonne mit einer
Btﬁet in der Hovizontalreihe angegeben werden, wic
vied in Der Tafel audgefithrt ift. Die Stiicke werden
nun Beim Anfange ded Cpleled auf folgende Weite
geordnet : £
Weif : Thurm AlumH 1 Gpringer B1 und G 1;
faufer C 1L und F 1 Dame D 1; Konig E1
und in den-adt SSelberu der Horigontalreibe (2)
fommen die adt BVaucrn gerade wor diefen gu
fteben. 3

Sdwarg: Thurm A 8 ungd M 8; Springer B 8 und
@ 8; Laufer C 8 und F 8; Dame D 8; Kb
nig E 8 und in den adt Feldern Ddaver Ddie
Bauern.

Die Baucrn werdent oft durdy die Steine, wor
penent fie ftehen, ndaber begeidymet, und die Steine
audy moI;I nody. Dadurdy unterfdneben, daf ibnen
nody Konig oder Dame angefilgt wird, je nad: ‘
bem fie auf Der Seite ded Konigd oder der Dame
freben, fo beift der Laufer F 1 oder F 8 per Laufer
bed RKomigd, und der %auer B 2 bder Bauer ded
Sypringerd dey Dame.
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Der Konig Fann vor dem Felde, *) yo er ftehet,
auf dag ndcyft daran ftofiende Feld geben, aber aud)
nur auf einfolded bei jedem uge, audgemommen
peim  Rodyiven, weldyes im Folgenden wird erflirt
werden. @3 ift allgemein gu bemerten, vaf Fein Stein
auf ein Feld Fann gegogen werden, worauf fdhon ein
anderer fiehet, ausgenommen, wenn diefer ein feind-
Ticher ift, den er nimmt.

Die Dame gehet ebenfo wie der Konig, mit dem
bedeutenden Unterfdyied, daf anftatt jenmer bei jedem
Buge nur ein Feld fortriiben darf, Fann fie iiber
mehrere Felder in gevader Linie aufiwdrts, feitwartd
ober fdhief Bimwegfthreiten. Sie vereinigt alfo die
Biige ded Thurmes und Lauferd, und ift daber der
fhasbarfte Stein im Spiele.

Der Thurm fann bei jebem Suge iiber mehrere
Felder in gerader Linie pavallel mit bden Geiten der:
felben, alfo auf- oder ab- und feitwartd hinweggehen
fann aber nidyt wie der Laufer quer diber die Felder
geben.

Der Laufer darf iiber mehrere Felver in diago-
naler Ricdtung bei jedem Suge geben, Fann aber
nidyt wie der Thurm in paralieler RNidytung mit den
@eiten gehen. Der Laufer fann alfo niemald die Farbe
ver Gelder, die er anfinglich befest hatte, verlafen,

*) €8 ift swecEmdfiger gefunben soovden, die Feldey

nidht ourdy die in ihrev Cofonne frehenden Figuven

. 3% beseichnen , wie bdied im Originale gefdehen if;

weil hievdburd) in mandien Gdlten Jweifel entfehen,
und dies aud) befondere Yufmerframeeit evforpers.

| G
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- Die 3iige des Springers find am fdywierigften
s erflaren, Der Gpringer gehet ein Feld vors,
vitef - ober feitwartd , und beendigt den Jug dadurdy,
daf er alddann nody auf ein Feld gehet, das in der
Dingonale daran legt; oder der Springer wird erft
eint eld Ddiagonal und danm ein Feld vor:, riids,
oder feitwirtd gegogen. Um died an einem %eiﬁ)iel
su geigen, fehe man den Konigs-Springer auf fein
Geld G 1, von welchem aud er auf drei Felder gehen
Yann, namfidy auf E 2, auf F 8 und H 3. Da ded
épringeré 3ug fowobl in Der Art feiner Vewegung
ald in Hinfidyt feiner Srofe volig befimmt ift, fo
Fann er nidyt wie die 3iige der Dame, Ded ThHhurms
und Lauferd weitere Ausdehmung erlangen, ift aber
der eingige Stein, Dder iiber einen andernm hinweg
gehen Fann,  Den Anfangern, weldhe mit den erften
Grundfagen Ded Spield unbeFannt find, wird diefe
Grflarung Ye3 3uges vom Gpringer nody immer
fihwer 2y verfteben feyn, obgleidy e3 Sdadyfpielern
foheinen wird, Ddaf diefelbe die leichtefte und anfdhau-
lidyfte unter allen Ddariiber gu ertheilenden Grorvterun:
gent fey. Sy rathe daber Unfangern, al8 die leidhtefte
Art -die Biige Fennen gu lernen, an, fidh von einem
%reunbe etwa ehn Minuten lang Amveifung ertheilen
 Taflen, ober Opielern 3uzufeben. Kann man
sine folye Gelegenpeit nidyt bemuben, dann fese
man alle Steine auf’s §8rett, und siehe, fo wie
e3 in dem erfien Gpiele in diefent Werfden an-
gegeben tft; bei diefer Ausitbung wird man forwoh!
vie 3iige als aud) die Beveutung ver verfhiedenen
dem Sehachipiel porFommenden Yusddriidke Fennen ler-



w—5~

flen; upd wenn man audy bei den erften fechd Jit-

gen etwad sweifelbaft ift, fo werden bocy die itbric

gen leidyt begriffer, wenn man bdiefe fo lange einges

iibt pat, Bis man fie verftanden hat. Beim Sdyac)

it e fo wie bei allen andern Dingen: jeder Anfang
ift- fwer. . Nun wiederum 3u unferm Vorhaben.

Die BVauern Fonmen nur vorwdirts in gerader
Linie, und weder riickwartd, fohief oder feitwarts
gebent, (ausgenommen wenn fie fhlagen, wobei fie
fcbief gehen). Der Bauer fann bei jedem Juge nur
ein Feld geben, jeder Bauer-hat aber beim erften Gin-
tritt ind ©piel die Wapl, ein Feld oder wei Felder
3w gehen, Fann aber bei dem Benupen diefed Rechts im
Borbeigehen genomnten werden. (Siehe den Artifel
vom BVorbeigehen.)

Jeder Stein (ausgenommen ver Bauer, der nidyt
al8 ein Gtein betradtet wird) fdhlagt in derfelben
Ridhtung, in weldyer er ziehet. Beim Sdylagen wird
ver feindlidye (Stein genommen, und anftatt feiner der
Stein, weldyer {hlagt, hingeftellt, und nidt wie im
Dame-Spiel ein Feld weiter. Man ift nie sum Sdhla-
gen geywungen, und eg bingt von eigener WillFiihr
ab, obne daf der Gegner (wie Heim Dame-Spiel) be-
redytigt fey, wegen Ablehnen des angebotenen Sehla-
gend efwad weggunehmen, Dev Bauer fhlagt feyief
rechts oder YinFd, immer ein Feld vorwirtd gehend.
Wenn ein Bauer eind der duferften Felder des Brete
ted crreiht, Fann er gegen jeden beliebigen Stein
(den Konig auggenommen) umgewedyfelt werdeys er
fann 3. B. ald Dame oder ald Springer u. f, w
angefehen werden, felbft dann, wenn die Dame oder
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ver ©priinger Ded Gnbabers diefed Bauers nody im
Gpicle ift.

Gind die Steine fo geordnet, wie oben angegeben
wurde , fangt dad Spiel an, und dic Heiden Spieler
sieben abwedyfelnd, jeder fo wie er glaubt, ed fey jum
Grlangen bes Sieged fiir ifm am beftenr, dabhin gie-
lend, dem Gegner durdy Berminderung feiner Steine
iiberlegen 3u werden , welded bdie Beendigung des
Gefedhts berbeifithren Fann, wenn man hierdurdy fei-
nem Konige einen Gnadehftof beibringen Fonnte. Das
Gpicl iff nidt ald gewonnen fiie den gu betradyten,
weldyer den letenn Stein behdlt, fondern fiir Dem,
weldyer den Konig feined Gegners Schadymatt fest.
Wenn durdy befondere Umftande Feiner fahig ift, dem
andern Shadymatt ju geben, dann ift das8 Spiel res
mis oder umentfdhieden, wie ed bald ausfithrlicher
wird erflart werden. Ju bemerfen ift, daf der Ko-
nig die eingige Figuv ift, die wegen der Gigenthiim:
lidhfeit ded Spield nicht genommen werden fanin.
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Grfdrung ver beim Shachipiel vorfonmumenden
Auddriicke.

Ausdtaujh. Man pat den Audtaufh gewonnen,
fagt man, wenn man 3. B. fiir einen Laufer ober
Springer einen Thurm {thldats

Doppelbauer. Hat ein Bauer durd) dad Sehlas
gen feine Linie verlaffen, und ftehet dadurd) vor einem
andern Bauer, fo bilden diefe beiden einen Dopyelbaver

Durdypafiicter Bauer, Man fagt von einem Bauer,
er fey durdypafiivt, wenn er weder in feiner Reife
nody i den beiden unmittelbar daran befindlidhen Ko
Tonnen durdy einen feindliden Bauer am Vorriicfen
bepindert werden fann. Gin folcher Bauer Fann alfo
sur Dame werden, wenn er in dad duferfte Feld fei-
ner Reibe gelangt. : '

En Prise. Wenn ein Stein fo ftehet, daf o8
ver Tahl ded Segners iberlaffent bleibt, ihn su nep-
men, dannt fagt man, er fey en prise.

@ambit. Gine Spiclerfinnng, in welder ein
Bauer geopfert wird, wm den Ungriff su erbalten.
G8 gibt verfdhiedene Urten SGambitd, die fid) aber afls
gemein auf dad SGambit ded RKonigd und dad Gambit
der Konigin begiehen. Ginige Abwedsfelungen in dem
Gambit ded Konigd haben befondere Namen von den
Peefonen, welde fie guerit gefpielt und angegeben
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Baben 5 atd: Gambit ded Silvio, Gambit des Muzio,
Gambit ded Cascio wu. f. w. Andere find nacy den
Anfangssiigen benannt worden; ald: Gambit des Liu-
feyé, wenn der Laufer anftatt des Springers gezogen
wird u. f. w.

Giuoco Piano. Die Gpicleriffrung E 2 — E4;
E7T—-ES; G1 — F3; BB — C6; F1 — C4;
F8 — €5 heifit Giuoco Piano.

MNiedere Figur heift der Springer und der Laufer,
wm fie von den Figuren hohern RNangesd su unterfheide.

Patt. Hat der Konig eine Stellung, in weldyer
er gwar nidt im Sdyach ift, aber bei jedem 3ug, den
er thun wiirde, i Sdady Fommt, sugleidy aber den
3ug hat und Feiven andern Stein oder Bauer iehen
Fann, dann ift Der Konig patt, und das Spiel ift,
mit Begiehung auf die dafur feftgeste Spielregel, un-
entfdyieden.  Grither Hatte man die Gewobnbeit, fo
widerfinnig e8 audy fheint, dad Spiel firr den ald
verforen su betradyten, weldyer patt fesite. -

Rodyiren. Jeber hat im Spiel einmal dad Redyt,
cinen durdy Komig und Thurm ufammengefesten
3ug su thun, und diefer heift Rodyiven. Dies Fann
aber nur unter BVorbehalt der weiter unten erflarten
Gefepe gefdehen. Dad WRodyiren, weldyed in England
und Franbreicy {iblicy ift, gefchieht auf folgende Weife:
beim Rochiren auf ded Konigd Seite wird der Kinig
auf dad Feld ded Springerd, und der Thurm auf
dag Feld ded Lauferd gefest; bewm NRodyiren auf ber
Konigin Seite WIrd der Konig auf dag Feld des Lau-
ferd und der Thurm auf dad Feld der Konigin gefest,
Man bemerbe, dofi Dex Komig in jedem Falle gwei
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Felder gebet, und der Thurm nimmt dag Feld nebesnt
ibm ein, weldyes er iberfdyritt. Unfere Avt ju rocyiven
peift bei den Jtalienern alla Calabrista bdeg berithme
@alabrefen Greco wegen, ber fie in feinem Werkbe
al$ die redytmagigfte unter aflen cingefiihre bat. @8
ift febr su bedauern, daf die Spicler in England nicyt
die italienifche Urt ded Rodyivens eingefilhet haben;
ver Konig und der Thurm haben in diefer die Wahl,
foroohl auf jeded wifdhen ihnen befindliche Feld, ald
auch auf die von ihnen befesst gewefenen Felder su geben.
‘Gdady. Man fagt, der Konig fey im Schady,
wenn er von einem feindlichen Stein oder Bauer
angegriffen ift.  ©o wie in afen andern Fallen wird
dies am beften durd) ein Beifpiel erliutert. Stelle
den Konig auf fein Feld E 1 und die Dame ded Seg-
nerd auf E3, fo hat der Konig eine foldhe Stellung,
Daf er genommen werden Fonnte, wire er eine an-
vere Figur, ed fey denn, Daf man die Dame nehmen
Fann, ober ‘Daf Der Kinig hinweggehen oder eine
andere Figur dagwifchen fepen Fonnte.  In einer fols
den Gtellung fagt man nun, der Kénig fey im Seyady.
Um 3u geigen, was man unter einem aufgedectten Sdyady
verftehe, felse man wie yorher den Konig auf E1, die
feindliche Konigin auf ES und den feindlichen Laufer
auf E2; sichet nun der Gegner den Laufer hinweg,
fo fagt man, die Konigin gebe ein aufgedected Schad.
Gin doppelted Sdady ift, wenn gwel @tﬁgfe sugleich
Gdady geben; ein dreifadyed Schach Fann n der Art,
wie wir dad Spiel fpielen, nidyt fatt haben.
Sdadymatt oder Matt, Wenn dem Konig durdy
einen feintlichen Stein oder Bauer em Sdady gege-
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ben wird, o daf er weder dad fhadygebende Stick
nepmen , nody fortsichen oder eine andere Figur da
gwoifdhen fegen Fann, dann ift er matt und dad Spief
ift u Gnbe, tndem Dderjenige, weldyer dad Matt gidt,
vad Gyiel gewonnen Bhat.

Unentichiedenes Spiel. Kann Keiner der beiden
pieler Matt geben, fo ift dad Spiel unentfdyteden.
Died Fann auf verfhiedene Urten entftehen; wenn
einer immerwdhrend Sdhady gibt, oder wenn beide
Gpieler immer diefelben Jiige wiederholen, weil fie
e8 nadytheilig finden, ihre Steliung su dndern. Patt
ift ebenfalis ein unentfchiedenes Spiel. C8 ift gebraudy-
lidy, Da8 Gpiel ald unentfhicden aufsugeben, wenn
beibe: Gpieler gleidh wenige Steine von gleidyer Se:
walt Gaben; 3. B. wenn beide beim Konig nody cine
Dame oder einen Thurm Phaben. Beides, gefunder
Berftand und HoflichPeit, werden in verfdiedenen
Stellungen das Spiel ald urtentfdyicden aufgeden lafer.

Borbeigehen. Siehe dad (15.) Spielgefes.
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Sapitel IN

Bemerbungen iiber die Figuven und Abfehagung
ihred gegenfeitigen TWevthes.

Vom Konige.

Da der Konig nidyt gefchlagen werdenr Fann, fo
ift audy fein Werth gegen die andern Steine nidyt
abaufd)agm Beim  Spielanfang ift ed gevodhnlidy
nachtheilig, ven RKonig herausrircen 3 lafferr; wenn
aber die Hauptfteine und befonders die Damen nidyt
melr im Spiele find, erilt der Kénig grofie Wirls
famEeit, und mup mit in tbatzgrett gesogen werdett.
Man vermeide den Kinig einem Sdyacy vom Sprin
ger oder von einem andern Stein ausgefest 3u Yafien,
wenn dadurdy gugleidy eine andere Figur angegriffent
werben Fonnte. €3 ift oft gut, einen feindlidjen Bauer

vor dem Konig mdyt su {dhlagen, weif er dadurdy dem
Augrifi der Steine ded Gegners freigeftelt wird®

Wenn man dem Konig de8 Segners Schady bieten
Panw, erwdge man wobl, o hierdurdy nichyt feine
Stellung verbeffert witd, wenn er gum Bertheidigen
Veffelben einen Gtein mehr iws Spiel bringt oder
wenn der Konig durdy dag Fortriicen eine befjere
Gtellung erhalt. Nicts it widerfinniger, ald Bei
jeder Gelegenbeit Scyady gu bieten, blof um Schady
3 geben. @8 ift aber gewdfnlidy gut gefvielt, wenm
man ben Konig durdy dfteres Sdhacbfviclen ywingt,
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'8 offene Feld gu treten, wodurdy er mehr der Ge-
fabr ausgefest wird.

Bon der Dame.

Die Dame hat den Werth von swei Thirmen
und einem Bauer; aber natitrlichermweife wie bei jedem
andern Maafftab auf gegenjeitigem Werih, ift diefe
Sdasung nur auf allgemeine Stellungen anwend-
bar.  Bei dem Anfange des Spicles glaube iy fogar,
daf fie nody mebr werth fey, aber ihr Werth wird nad
und nady vermindert, wie die Thitrme offenies Feld
erlangen. b

Die Dame ift vorn Pongiani gany ridtig ald
Adhyilled ded. Schachd genannt, und foll nicht 3u vor-
eilig felbft gegen Orei Gteine ausdgetaufht werden;
vdenn wenn die iibrigen Steine fich nicht gegenfeitig
gut unterftitten, dann. wird man mabrfd)emltd) das
Gpiel blof geben Da fie eine fo widytige Figur ift,
fo thut man itbel daran, fie zur Wertheidigung cines
Punftes su gebrauchen, wenn diefe durd) einen min-
der widitigen Stein erlangt werden Fanm.  G3 ift fel-
ten gut, die Dame im Unfange ded Spield hinaus:
_geben u laffen, weil fie al8bann haufig in einen vere
widelten Angriff gerdth, und man verliert beim RNitck-
sug wenigftend den 3ug, wenn niht fogar Steine
verforen werden. Wenn man glaubt, mit der Dame
einen Bauer erobern 3u Fonnen, fo bedenfe man
wobl, ob derfelbe nicht dedwegen preidgegeben rourde,
um fie su entfernen; viele piele - werden dadurdy
verloven, daf man gwar ecinen fidyern, aber, wie 8
der Audgang geigt, einen unverftandigen Fang gethan
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pat.  Oft Fann man "eit}e'n ftarfen Angriff dadurd)
abroenben, wenn die Konigin abgetaufht wird.

Bom Thurm.

@8 ift angenommen, daf ein THirm einem nies
deren Gteine und wei Bauern im Werthe gleidy fey;
ein Thurm und ywei Bauern find gewdhnlich gweien
niedern Gteinen gleid.

Sm Anfange ded Spieles ift die WirffamFeit des
Thurmed fehr ecingefdhranft; aber fo wie dad Feld
offener wird, wacht fein Werth dem gemaf. Jn eie
nigen wenigen Ctellungen Fann der Thurm gegen die
Dame dag Spiel unentfchicven halten; gegen Thurm
und Laufer madyt der Thurm dad Spiel gewdhnlidy

unentfdyicden, objthon der grofie PHilidor anderer
Meinung war. -

'gudye die Thitrme mit einander in Werbindung
3t bringenr; und wenn e moglich ift, fese fie fo, daf
fie Die offenen Reihen beberrfthen. Diefer Stein
bindert dad Vorriicken der Bauern nicht fo, wie der
Laufer.

~ Gin Thurm bhat gemeinbin eine gute Steflung,
wenn er in der Reihe der BVauern des Segners fte-
het; auch Bat man meiftend ein guted Spiel, wenn
man den Thurm auf dad Feld des Konigd bringt, im
Falle der Gegner die Dame vor feinen Riini'g fetst,
obne gu rochiven; felbft wenn nody mehrere feindlicye
Gteine ywifdhen dem Thurm und der Dame fehen,
Der Thurm ift der eingige Gtein aufer der Dame,
weldjer mit dem Beiftand des Konigd Mait geben
Fanm, ‘
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BVon dem Laufer.

Der Laufer bat den Werth von drei Bauern,
und Fann ofhne Nachtheil gegen einen Sypringer abge:
tauftht werden, obgleich er etwa ein Swolftel mehr
werth ift, wie Carrera und Lolli zeigen; weil die
iige ve8 @pringerd von dem Gegner nidht fo leicht
Ednnen yvorausgefehen werden, erfest Diefed jenen
Berluft, und gibt beiden wobl gleichen Werth.

Gowohl der Laufer ald der Springer Fonnen
meiftens dag Gpiel gegen den Thurm unentfehieden mae
den; und die beiden Ldufer, oder ein Laufer und ein
@ypringer Fonnen Matt geben, wenn der Segner nur
ben Konig hat. Der Laufer ded Kinigd ift ein febr
wichtiger Stein, Dbefonders beim Anfang ded Spiels,
weil er gum Angriff des feindlichen Konigs, fowobl
vor a3 nad) dem Rodyiven, fann benukt werden; ed
ift daber vortheilhaft, suweilen den Laufer der Koni-
gin gegen den Laufer ded Konigd vom Segner absu-
taufchen. Wenn etwa im Anfang des Syield der Bauer
ver Konigin ein Feld vorwdrtd, oder die Dame vor
ven Konig geben follte, fo adyte man davauf, daf der
Caufer ded Rinigd dadurcy nicht eingefperrt werde,
ver in vielen Fallen friber audviien follte, ald einer
diefer Bitge gefchiehet. Hat man am Ende Ded Spield
mehreve Bauern, fo fude man den Laufer ded Geg-
nerd absutaufden, da derfelbe dem Borritcfen der Bauern
binderlicher iff al8 ed der Gpringer und der Thurm
fd.  Wenn man weniger Bauern ald der Gegner
bat, fo fude mman cinen Laufer von der entgegenge:
festenn Farbe Ded feindlichen Laufers ju bealten;
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weil dag @piel in diefem Falle hanfig unentfdhieden
bleibt , da jener die Laufer nidyt abtaufchen Fann.

Bom Springer.

Faft alled, wad vom Laufer gefagt wurde, Pann
audy auf den ©pringer angewendet werden, da er
venfelben MWerth hat.  Die beiden Sypringer, Fonnen
aber nur in einer Gtellung das Spiel gegen die Ko-
nigin unentfchieden madyen, wogegen ed die Laufer in
mehreren Fallen vermdgen; audy Eonnen die gwei
©@pringer mit dem Konig allein nicht Matt geben.
Obgleidy der @pringer den Werth von drei Bauern
bat, fo vollziche man den Abtaufdy dody nicht fo fehmell,
wenn nidt grofie WabrfdheinlichFeit eines vortheilhaf:
ten Grfolges vorbanden ift. 3u bemerfen ift, daf
der Sypringer auf einem Seitenfeld nur halb fo viele
Selder beftreidht ald in dev Mitte ded Brettes, wenn
daber nidyt eine befondere Urfache vorhanden ift, ver:
meide man, den Springer auf ein Seitenfeld u
bringen. Beim Unfang ded Sypicled ftehen die Sprin-
gev meiftend beffer auf dem dvitten Telde der Laufer
ald auf dem Fweiten Felde ded Kinigs oder der Dame.,
Am Cnde deg Spield ift ein Springer mit einigen
Bauern frarfer ald cin Laufer mit eben fo vielen
Bauern, weil der Syringer fowohl auf weife ald quf
fiwarse Felder gehen und deswegen haufiger angrei-
fern Yann. Beobadhtet man dicfe Regel, fo Wird man
ofters gewinnen, wenn ed fich frifit, daf man am
Gnde cinen Syringer gegen einen Laufer behdlt, Die
Aufgabe, einen Syvinger fo u siehen, Db er abwed-
felnd auf afle Feler Ded Schadhbretted 1y frepen
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tomme, ‘ohne jedod) eind derfelben gweimal eingunch:
men - (der Roffelforung genannt) fdyien einer mathe-
matifhen Unterfudhung nicht unwitrdig zu fevn, und
e8 baben fidhy mit derfelben Guler, Moivre umd
andere berithmte Mathematifer befdhaftigt. Gine fehr
einfache Avt, diefe fonft fitr fdywicrig gehaltene Aus-
fihrung su vollbringen, ift fodterhin durdy einen deut:
fihen Gelehrten, Namens Warnsddorf, angegeben
worden. Gefe den Sypringer auf ein beliebiges Feld
und siehe ihn von da auf dasjenige Feld, weldyes ihm
die wenigften Ungrifdpuntte geftattet; dabei ift gu
Geobadhten, wenn er von awei Feldern aus, gleidyviel
Angriffdpuntte Pat, ift ed der Wabl itberlafien, auf
weldyes man b gichen will, und wenn ein Feld cin-
mal von ihm befest war , fo ift es bei den folgenden
Bugen ald nicht vorbanden angufepen.  Fahrt man
fort, ibn nach diefem Grundgefess su zichen, fo wird
er in vierundfedhzig 3itgen alle Felder ded Brettes
Befefst haben. ’

Die Bauerm.

Der Bauer, der einen geringeren Werth ald jeder
andere Stein hat, wird im Allgemeinen vortheilhafter
vont einem andern Vauer beim Angriff unterftiise, ald
durdy einen Stein, der mehr hat.  Beim Spielanfang
find die Bauern viel frirfer, wenn fie nur gwei Fel:
der vorgegogen werbden, ald wenn fie weiter vordrin:
gen; daber fudhe man den Bauer ded Konigd und
den der Dante auf das vicrte Feld des Konigs und
ber Dame gu bringen, und fie fo lange in diefe;
tellung su- erhaltert HiS man efnen von hnen mi
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Bortheil vorriiken Fann. Diefe Borficht it audy fire
jebed anbere Bauern: Paar auf dem wierten Felde
anguwenven.  Man fey nidt gu angfHlidy beim Ber:
doppeln eined Bauers ; ein Doppelbauer in ver Colonne
ves Thurms ift gewshnlich unniis; aber der Vauer
ved Thurms ift ftdarfer, wenn er in die Solonne ves
Gpringerd su ftehen Pommt, und madyt jugleich dem
Thurm ein freieres Feld; auch ift e8 febr vortheilpaft,
cinen Bauer des Lauferd in die Mitte su bringen.
@8 ift im Algemeinen gut, die Bauern der Laufer
gegen die Mittelbauern abjutaufdhen. Der Bauer vor
vem Laufer ded Konigs ift ver fhwadyfte Theil im Spiel,
und darf felten nur ein Feld vorgeriicht werden, weil
bierdurdy dem ©pringer der Audgang verfperrt wird.
Gin abgefonderter Bauer ift felten etwad werth, wenn
er yor dem Enbe ded Spield zu weit vorgedrungen ift.

Anfanger find fehr geneigt, beim nfang bdesd
Angriffd den Bauer vor dem THurm des Konigs ein
Feld vorguriicten, indem fie glauben, daf diefer 3ug
den feindlichen Laufer abhalten wird, ihren Springer
angugreifen.  Midyts Pann aber irviger fepn; denn un
Allgemeinen Fann man diefem AUngriff auf eine andere
Art begegnen, und indem man den Bauer ein Feld
vorridt, fwidit man die Stelung der Bauern auf
biefer @eite, und ber Gegner fann feinen Angrif
darnady einvidyten ; dabingegen ift 8 foywicriger anju:
greifen, wenn er an feiner Gtefle bleibt, veil £8 als-
dann dem Grmeffen der Urmftande dtberlaffen bleidt,
1hn ein Feld ober gwei Felver vorguviden. Selten wer-
Ven gqute Gpieler fo gichen, e8 fey dentt, daf fie dabei
Bortheil exlangen, odpr wenn fie gmi‘tb‘gtzﬁ“b vertheibi-
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sungdweife su verfabren und Peinen Yusteufd anbieten
ponnen.  Man hat felten ein guted Spiel, wenn man
an dle Geite hin rodyirt, wo die Bauern fdon vorges
vitdt find; man tradte aber, die Bauern an der
@eite vorriicten u laffen, wo der Gegner rodyirt hat,
wenn died mit der Stellung der andern Steine itbers
baupt vereinbar ift.

Bom Rodiren

Das Rodyiven, fo vie e8 bei und gefchiehet, wird
haufiger sur BVeriheidigung ald gum Angriff gebraudi ;
daher gewdhne man fid) nicht daran, in jedem Spiel
su rodyiven, aufier wenn dafielbe ed exfordert, weil man
paduvd)y ofterd  einen 3ug werliert.  Ginen andern
RNadytheil verantafit 2as Rodiven, daf nady demfelben
bie Ctellung dem Gcgner verrathen ift, fo vaf er
feinen Ungrifi barnady ordnen Fann, vwogegen er im
Bweifel bieibt, wenn nody nicht vochirt ift, (vorausge:
“fefst, man Gabe dad @piel fo gefiiprt, daf man gu bei:
den Geiten bin rodiven fann) und cr fann -daber
nidt feine gange Kraft auf cinen Puntt vidten. *)
MWenn man gar nidt rodyiet, fpiclt man gerdhnlicy
den Konig am vortbeilbafteften auf dad Feld vor fei-
nen Laufer. Sn den meiften Falien ift ed beffer, mit
dem Thurm ved RKonigé al8 mit dem Thurm Der

*) Dad Rodviven gerwdpre aber gegentheild den Vortheil,
tafi der Thurm in'3 Spicl fomme, und wickfam
wivd, Befonders wenn ded Geguerd Dame vov feinem
Konig fehet, und i daber die Sgeltung b8 Spick
WY Dafielbe mit w0 Deadyten,

o
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Dame gu rodyiren; aber mandymal ift ed gut, auf die
entgegengefeite Sette hin 3u vodyiven, auf weldjer der
Gegner rodyirt hat, wenn man im Gtande ift, bdie
Bauern mit Gewalt auf feinen Konig eindringen 3
Taffen.  Nacy dem Rodyiven ift e gewshnlich nidyt
ut, die Bauern vor dem Konig, vovyuriicken , wenig.
ftens ehe die feindliche Dame aud dem Spiele if.
Hat man einen BVortheil erlangt, ift ed ofters beffer,
gar nidht ju vochiven. Man bringe die Steine in's
@piel, damit man im Stande fey, in jedem Augen-
bl rodyiren gu Fonnen; verfuche aber gegentheild dies
beim Gegner 3u verhindern, entweder dadurd), daf
der Konig durdy ein Schady genbthigt wird, feinen Plag
su verfafien, oder durd) das Beftreiden eined Feldes,
iber- weldes er beim Rodyiven gehen miifite,

At
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KRapitel IV.
Algemeine Anleitung fiir Anfanger.

Der grofite Theil aligemeiner Hegeln, die voy
den meiften Autoren fiir vad Griernen ved Sdhadh:
foielens angegeben find, Fann wohl in dem folgenden
©af ausdgefprodien werden: fpiele fo gut alsd du
Fannft. Der Lernende wird aber mol)l thun, fol:
gendent Rath su befolgen.

Die Kunft, dad Sdad) gut ju fpielen, beftehet
bauptiachlidy darin, iige su gewinmen, indem man
den Gegner 3wingt, vertheidigungdweife su verfahren;
ein angreifender Gpieler wird daber im Aligemeinen
geitbter und erfahrener, al8 einer, der fi fd; blof auf
die Bertheidigung befs vinkt.

Sm @dadfpiel it e8 nidt die grofere Angabhl
der ®teine, welde dad Sewinnen ded Spieles her:
Deifithrt , fondern die feftere Stellung; wenn man
fdynell die Gewalt einiger Steine auf den feindlichen
Konig Fann einwirfen laffen, fo Fann man oft durdy
dad Aufopfern eined Steined Schadymatt geben, waph-
vend die feindlidien Steine, durcy andere Urfachen
veranlafit, auﬁer Stand gefest find, 3 ju verbindern.
Napoleon war in Stalien ein {hones Borbild eines
grofen Sdadyfpielers,

Laffe die Steine fritper ausdriicten ald die Bauern,
bennt fonft wird man verpmbert, einen ftarfen An-
griff su bitoen, weil die cigenen Bauern alddann im
Wege ftelen,



Bermeide, immer diefelbe Spielersfnung su foie:
fen; einige Spieler lernen nur einen befondern UAn:
fang, ohne einen andern gu verftehen.

@8 ift gewif wiinfhendwerth, in einigen Angrifa-
foielen durdhaud Dewandert zu. feyn, aber toujours
perdrix ift dag geringfte, wad davon in Betreff eines
fehr fdhlechten Gefdymacts gefagt werden fann. Man
laffe €3 fich fogar angelegen feyn, alle ©pielanfange
Fennen 3u lernen.

Man berithre nie einen Stein, ohne ihn 3u gichen,
und gebe dem Gegner nicht ju, die Spielgefehe mehr
3u verlfesen, ald man felbft thut. Wenn wan mit
einem Gremden fpielt, fomme man im BVoraus darin
iiberein, die Regeln ded Spield fireng zu befolgen.
Kein Gpieler fann fidy befern, der fidy angewshnt,
iige uriicdzunehmen; Jemand, der dies thut, at
gegen einen andern, der ordentlidy und artig fpielt,
einen fo grofen Bortheil, ald wenn jener ihm einen
oder gwei Steine vorgibt.

. ©tepet dad @piel fehr fehlecht, fo verzdgere man
nidht, e8 auf die beftmoglichfte Art aufjugeben. Den
Slugen verdrieft e wobl, ein Spiel verloren ju haben,
aber nur der Thrigte 1aft ed feinem SGegner merfen.

Man gewdhne fich nidyt, der weifen oder der
fdywargen Farbe den Vorgug eingurdumen, und um
diefem Bei dem @pielen nady einem Buch guvorsufom:
men, fpiele man abwedyfelnd mit den Favben.

Gpielen 3wei Anfanger miteinander, o 1t der
Berluft eines Steing von Feiner befondern Bedeutung,
dehut man died weiter aus, fo wird man finden, daf
aud) bei gwei guten Spiclern der blofe BVerluft einesd



Bauers Peinen grofen Einfluf babe; bieraus fdyliefe
idy, daf e8 allgemein befier fey, ein Gambit und die
meift augretfe*uben @me[eroﬁnungm 3u fpiclen. Wiirde
Philidor mit Lewid foielen, dann Fonnte wobl der
DBortheil eined BVauerd beim Anfang ded Spieled in
ben meiften Fallen den Audgang deffelben entfdyeiven ;
aber wir find nidht Yauter Philidors.

Gpiele nie mit einem beffern Spieler, obne ein
PVorgeben i verlangen, und mit einem fhlechtern
©@picler, ohne darauf zu beftehen, ihm wvorjugeben,
bamit bad @picl Jnterefie habe. .

Nidts ift unanftandiger, ald von einem vorsiig-
lihern @picler Unterbaltung su verlangen, obne ihm
felbft folche gewdhren ju Ednnen; Demm wenn man ein
anderes @piel eined Ginfapes wegen fpielt, beFlagt man
fidy Gald wegen Der WVortheile ded Segners. Sdyady
wird nidt um Geld gefpiclt, dedwegen {oll man nidyt
egoiftifdy feyn, und idiber den Hohern Grad won Boll-
Fommenbeit eined andern, der fich pei dem Aus-
fithren eines fdyoierigen Spield geigt, nidht gany fHl-
Sfyweigen.  Unfinger find geneigter, fich auf ihr Wi
fen ‘etwad gu gute ju thun, al8 nachher, wenn fie
verfrauter mit dem @piele werden; biete nidyt in
diefer Meinung einem Frembden dad Worgeben an, da
o8 moglich ift, daf er vorgeben Pounte; — ed ift fdyon
oft gefehehen.

Wird cinem ein Stein vorgegeben, fo nehme
man Fein Gambit an, und jiche leber erft des Konigs
Bauer nur ein Fed. Man ¢rlangt mebhr Ausbildung
durdys Gewinnen, (abgefehen wie died gefcbtgl;ct) von
swei oder drei Spiclen gegen einen guten Spieler, ald
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durdy dag Berlieren VO ywanyig oder dreifig Spie-
fen badupdy, daf man feinem Gegner geftattet, den
beabfidhtigten Angriff n Ausfitbrung su bringen.

Sy Bann nicht unterlaffen, gegen die fonderbare
Angewohnpett, mit der Hand eine viertel Stunde Pin:
durdy iiber das Brett pingufahren, ehe ein Jug ges
fhiebet, su warnen; bdied ift unanfiindig und fite
ben Gegner langweilis. — Doftor Frantlin bat
eme fehr gute Abhandlung iiber bie Sitten Beim
Sdyadyfpiel hinterlaffern.

Werde nidyt ungeduldig, wenn ficdy der Gegner
Tange befinnt , ebe er ziebet, wman Panm ed ja eben fo
madyer.  Bermeide aber, Iangweilig bei ilgen su
feyr, wo Peine TWahl mehr bleibt. Sdy fah Spieler, die
filnf Minuten verweilten, da ihr Konig im Sdhady war,
und ihn dody nur auf ein eingiged Feld zichen Fonnten.

Gute Spieler feheinen immter langfant su fpielen,
weil fie in fdwiertgen Fallen lange dtber eimen Jug
nadydenfen; wenn man ibre Crfahrungen Hatte, mﬁr)ic
ed wabhrfdheinliy nidt fo langweilig fdheinen. Gin
Gpieler der erften Klaffe Pann wopl in befondern
Fallen ywangig WMinuten fiber einen Jug denfen; —
weld) ein langfamer Spieler! ruft wobl ein uneinge:
weifeter 3ufdauer, vergeffend, daf der Grfaprene
iiber die Folgen nadygedadht babe, die fich nady gwidlf
oder mehr Jigen ergeben werden; foldye Jige find
bem euling nidgt imentfernteftent fichtbar. ~ Einige
gute Gvieler, die immerwdhrende Ubung haber, fpies
len fowoBl gut ald fdmell; aber dem Anfanger rathe
ids fepr, langfam su fpiclen, und nidt eher su gichen,
0i8 er glaubt, Den Plan de8 Gegners su erfennen,
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@3 ift frrig, obfdyon eine gewdhnlidy angenomamene
Meinung, daf der Bufdhauer dad Spiel beffer fber.
fepe; er Pann wobl einen befondern 3ug eher ald
ver ®pieler fehen, aber (vorausgefest, daf feide das
@piel gleidy gut foiclen) der @pieler fiehet dody im
Allgemeinen mehr al er. .

Nadyft der fteten Ubung begiinftigt die Fortfdhritte
nidhts befier, ald guten Spielern gugufehen, und die
verfdyiedenen Werfe, welde iiber dad Spiclen ausdge:
arbeitet wurden, su ftudiren. Yusd GCrfahrung bin id
iibergeugt worden, daf wei Sypieler von gleichen Fa-
WigPeiten, und die dem Spiele gleidy viel Jeit widme:
ten, von Denen aber der Gine nachy Viihern fpielte,
der Andere aber nicht, war der Gritere nacdhy Furger
eit fahig, dem Anbdern einen Stein vorzugeben. Wer:
fatle aber nicht auf die BVorliebe, immer mit offerrem
Budy 3u fpielen; einer der groften Bortheile, welden
man durdy fie erlangt, ift, su wiffen, wo man ab-
weidenn darf.  Man fagt, Ddaf e8 wobl wicle gute
@picler, befonderd in Franfreidy gebe, die faft nie in
ein Gdachbudy gefehen baben; — bierauf erwicdere
idy, daf folhe @pieler unaufhorliche Ubung in wirk:
liden @pielen gehabt haben miiffen, weldyes natiirlidy
dag Gtudiren itberfliifiig madyt, 8 fey denn, daf eé
alé ein Gegenftand der Unterhaltung betradytet wird.

b babe oft die Bemerfung gehort: aber wo-
ju dient e, @piele und Stellungen 3u ftudiren,
die wobl nie vorfommen werden? — €3 ift wabr,
aber wenn man einen Knaben rechnen lehrt, gibt man
ipm befondere Jablen und Aufgaben aufguldfen; die
Nufgaben werden thm im feben wobl nidt vorfom:
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men, aber wenn er ihre Bebandlungsart ennen lernt,
wird der Lernende 1 der allgemeinen Ausitbung ver
Regeln, die gu ihrer Aufisfung nothwendig find , feft.
@dadyfpieler erlangen ebenfalid cine befere Gpielart
burd) Biicher, und man Fommt auf Stellungen, bdie
badurdy Fonnen gewonnen werden, baf fie mit foldyen
verglichen vwerden, weldye man bei dem einfamen Stus
dium vor fidy gehabt hat. ;

@8 ift eine febr gute Ubung, piele, die man
mit Semanbden gefpielt hat, nody einmal fitr fich au
fpielen ; Bat man fie verloven, unterfuche man, ob fie
nidht gerettet werden Founten, und bei welchem Suge
der Febler eigentlich bBegangen wurde; hat man fie
gewonnen, fo fehe man, ob der Ungriff nidht nody
befler hatte geordmet werden Fonnen. 38 wird an-
fanglidy wobl fdhwierig feyn, alle 3iige wiederum fo
folgen 3u laffen, wie fig gefpielt wurden; aber bei
einiger Ubung wird dies bald erlangt.

@dylieflidy bitte ich diejenigen, weldhe das Sdady-
fpiclen deswegen nidht lernen mogen, um fidhy nicht in
ein tiefed Sudium 3u verwideln, dody nidyt glauben
3u wollen, daf fo befonderd viel dagu gehore, um es
giemlich gut gu fpielen, wie died wobl Sufthauern fdyei-
nen mocdyte. Gine befonders angenebme Cigenfdhaft des
Sdyachfpicls ift, Daf ywei Unfanger, die fich ufam.:
menpaffen, dafielbe Jntereffe am Spiel finden, als
wenn fie {dyon in allen feinen @ebeimniﬂ'_en eingeweis
bet waren. Gie erfreuen fich deffen vielleidht nod
mebr, al8 die Hefonders frarfen Spicler, weldye, nach.-
dem fie jede Schwierigleit beficgt haben, Feine Segner
mebr finden, die fidy mit ibnen einlafien Ponnten,
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finden fie folche, dann ftehet ihr Ruf auf dem Spiel,
und erleiden eine um fo grofiere Kranfung, wenn fie
einmal iibermwunden werden. Der Anfinger fann aber
verfidjert fepnt, wenn er geduldig diefed Pleine TWer?:
dien durdygehet, und damit die gewohnlidie Ubung wer.
bindet, Daf er hinreichende Kenntnif erlangt, um faft
gegen alle Gpieler, die er im gewdhnlidhen Leben
antrifft, gewinnen gu Fonnen.
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KRapitel V.

Die 6zpielgefebe, weldye feftgefest, unt bei bem
Schachfiub in London cingefithrt find.

T

Dad Shadybrett muf fo gelegt werden, daf man
an der untern Geite in der Gcfe rechter Hand ein
weified Feld habe, und baburdy wird alfo der Thurm an
der redyten Geite jedes Spielers immer auf ein weifes
Feld fehen. it dad Brett nicht fo gelegt worden, und
der Srrthum wird erft entdectt, wenn feder vier Jiige
gethan Hat, Dann muf es unverandert wahrend des
©pield fo verbleiben; wenn aber diefed unridhtige Lie-
gen bemerft wird, ehe jeder GSpieler vier Jiige ges
than, dann Bat jeder derfelben dad Redyt, darauf
st Defteben, daf dad ©piel von neuem angefangen
werde.

652

St beim Qtnfang bes Gpield et Stein md;t
auf bag thm gehorige Feld geftellt, oder gar nicht
auf's Brett gebracht wordenr, dann Fanm died bevidh-
tigt, obder Der fehlende Gtein hingugeftellt werden,
voraudgefesst, daf jeder Spieler nod nidht vier iige
gethan Bat; ift dies aber gefdjehen, dann muf das
©yiel o ausgefpielt werdetr, avie e angefangen yurbe,
obne die Stellung su andern oder den fehlenden @tem
3 evfesien.
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5. 3.

Wenn ein Spieler vorgeben follte, und er Hat
den ©tetn oder den Bauer, der dafilr befrimmt war,
nidht vom Brette entfernt, fo ift er gebalten, dag Spie!
fo audsufpiclenr, wenn dieS erft entdeckt wird, nad-
dem jeber Gpieler vier Jiige gethan Dhat, und das
©piel ift felbft dann al8 unentfchieden u betradyten,
wenn er Shadymatt gibt. Jft aber der Jrrthum vor
vem vierten 3uge entdectt, dann Fann er den Stein
oder Bauer hinwegnehmen, und dad Spiel von neuem
anfangen.

S. 4.

Beim Gleidhyfpiclen (0. h. wenn Peiner dem andern
vorgibt) ift ed gebrauchlich, vor dem erften Spiele um
dag AUnfangen 3u Toofen; bei den folgenden Spielen
wedyfelt died ab. St das Spiel unentfthicden geblie-
ben, dann fangt devjenige wicderum an, welder das
Spiel vorher angefangen batte , weil ein unentfdhyiede:
ned Gpiel ald gar nicht gefpielt angefehen wird. Der:
jenige , weldyer vorgibt, bat dad Redyt, die Farbe zu
wablen ; wird aber nidyt vorgegeben, und beide wiine
fdhen Dicjelbe Farbe, dann wird e$ durdys Lood ent
fdyieden. Wihrend einer Sikung behdlt jeder Spieler
die Farbe, die er beim erften Spiel Patte.

§. 5.

Gin Spieler, der einen Stein oder Bauer vors
gibt, pat immer Den erften Jug, e8 fey denn anders
audgemacht worden. Der Spicler, welder einen
~eurm oder Gpringer vorgibt, Fann ihn von der ibm
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belichigen @eite hinwegnehmen; gibt er aber einen
Bauer vor, fo wird immer darunter der Bauer vor
dem Caufer ded Konigd werftanden. Gibt man einen
Bauer und drei Jiige vor, dann darf jener, weldher
bie erften iige thut, Ddabei nicht fein Dalbed Brett
itberfdyreiten, weil er fonft dag8 Schadymatt durdy die
folgenden 3iige erswingen wiirde. Boraudgefest, dap
ver Weife den Bauer F 2 und Drei Jiige vorgibt,
dann Fonnte Sdywary ltend E 7 — E 6; 2tend
F 8 — D 6; 3tend D 8 — H 4 sichen, worauf der
Weife nady swei Siigen matt ware; weil alddann
Weif B (G 2 — G 3); Gdywary L (D 6 — G 3);
Weif BMH 2 — G 3); Shwary D (H 42 — G 8)
und Sdachmatt giehen miifite.

S - 6.

LWenn der Spieler, der zieben foll, einen Stein
oder Bauer berithrt, fo muf er enfelben giehen, wenn
er nidt gleidy im Anfange beim Berihren deffelben
fagt: j'adoube (ein veralteter Ausdruct, der foviel
beifit al8: iy ordne oder felle ibhn wred)t)

Daffelbe ift audy der Fal, wenn man cinen Stein
siehet, oder ihn vom Brette hinwegnimmt,

Seridh

Hat ein Spieler, der giehen foll, feinen Konig
bevithrt, und er Fann ihn auf Fein Feld sichen, ohne
n's @d)ad) su fommen, fo ift er nicht fevafiallig, uno
ev davf einen andern Stein gieherr. Chenfo, wenn er
einen Stein beviihrt *hat, der nidt Fanp geyogen



— w —
wetden, obne dep Konig im Sdhady 3u laffen, fo muf
er den Kinig siehen, fann aber diefer nidht ge!)m,

ofrte in's 6d;ad) su Fommen, dann darf er einen
.andern Stein giehen.

§. 8.

-~ Hat der 3iehende irrigerweife einen Stein desd
Gegners berithrt, ohne fogleid) dabei 3u fagen jadoube,
fo ift er gebalten, denfelben 3u nehmen, und wenn er
ibn nicht nehmen fann, dann muf er feinen Konig
sieben, e8 fep demn, Daf Diefer nidyt gehen Fonne,
ohne in’8 @diach gu Pommen, in weldem Falle er
cinen andern Stein siehen darf. St der Konig jum
Geben gegwungen, dann darf er bei dem Juge nicht
rodhiren.

§. 9.

©o lange man einen Stcin auf ein Feld mit Der
Hand palt, Fann man ihn immer nod) anf ein anve-
ves Geld siehen; bat man ibn aber frei hingefedt,
dann ift der 3ug gefcheben, und Pann nidt guritdge-
nommen werden, (Dies Gefes follte Dabhin abgein-
dert werden, daf Der 3ug ald gefdehen angefehen
werde, wenn man ein Feld mit dem Stein beriiprt
bat. G ift febr Tangweilend, feinen Gegner mit
einem ©tein umber wandern 3u feben, bevor er ju
einem beflimmten Gntfd)[uﬁ fommt.)

@8 ift eben fo eine paflide Gewobhnheit bei dem
RNadyfinnen iber einen Plan, den Finger auf's Brett
3 feen, wenn -¢8 aud) nidt gefetswiderig ift,
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§. 10,

3iebet man irvigerweife einen Gtein bes Geg:
ners, fo bat Diefer Dariiber 3u beftimmen, ob diefer
Stein foll genommen werden, wenn bied gefdyehen
fann, ob er wiederum auf fein Feld geftelt werbde,
um den Konig su siehen , oder ob er da fehen bleibe,
wo er bingejogen wurde. (G8 ift hier wie in alen
andern Fallew, daf die Strafe nicht volzogen wird,
wenn der Konig nidht geben fann, obne in's Sdad)
su fommen.)
g (0 3 8

Ninunt ein Spicler cinen Stein mit einem foldhen
Gtein, der thn nidyt nehmen Fann, ohne einen falfchen
3ug 3u thun, dann ift fein Gegner beredytigt, ju ver:
langen, den unridytig genommenen Stein durdy einen
Stein 3u nehmen, der ihn dem Spiele gemif nehmen
Fann, ober Den Dberithrien Otein ju zichen. (Died
beifpicléroeife 3u erlautern, nehme man an, daf man
durdy einen Thurm fo genommen babe, al8 wenn
derfelbe eim Laufer wdre; dann ift man verbunden,
entweber Thurm u siehen, oder mit dem Ldufer 3u
nebmen, wenn der Stein ved Segners damit genom-
men werden faun.) :

S. 12

Nimmt man irrigerweife einen feiner eigenen
©teine mit einem andern, fo if man gehalten, einen
Der beiden ©teine ju sichen, und bangt bg’e BWanp!
son dem Gegner ab. (Der Fall, wenn mit etnem
Stein ded Gegners cin anderer feiner Steine genom:
Pommen wird, it im Gefey §. 10 entbalten,),
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§. 13,

BWird ein Stein gany falfey gmgcn, (. B. wenn
mit einem THurm fo gezogen wird, ald wenn er ein
Gpringer wire), fo fann der Gegner verlangen —
enttweder den gegogenen Stein fo ftehen 3u laffen, oder
ihn fo 3u z,ie!)en, wie e8 feine Gigenthiumlidyfeit erfor-
dert, oder ibn guriifzuftelen, und bafur den Kinig
3u iehem.

§. 14,

3iehet einer zwei iige bintereinander folgend,
dann muf er den pweiten Stein suritcftellen; bder
Gegner Fann aber audy davauf beftehen, beide Steine
fteben 3u laflen, uud dad Spicl fo forfufesen, ald
wenn nur ein 3ug gefhehen wire.

§. 15.

Riickt ein Bauer bei feinem erften Ausszuge swei
Felder vor, fo bleibt e3 der TVabl bed Gegners iutber:
faffen, ibn im Borbeigehen mit einem Bauer, aber
nidht mit einem andern Stein gu nehmen. (G3 ftebe
3 B. ein Bauer von Schwary auf A 4, und Weip
sichet B (B2 —~ B4, fo ift e8 Sdywary diber:
laflen, B (A4 — B 3) su ziehen, und dabei Dden
Bauer B 4 wegzunehmen.

§. 16.

Unter den folgenden Umftanden it dag Rodyi:
ren nidt geftattet: 1) TWenn Dder Konig bereits ge-
gangen ift. 2) Wenn er im Schad) fiehet. 8) Wenn
eind der Felder ither oder auf weldse8 der Konia beiwm
Rodyiven gepen mud, von cinem Stein ded Gegners
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beberrfdht wird. Gndlidy, wenn der Tpurm, mit
weldyem vodyirt werden foll, vorber feine Stelle verlaf:
fen patte. FRodyirt einer unter diefen Umftinden den-
nody, fo muf der Jug wieder riickwarts gefdyehen,
und der Gegner hat dad Redt, u verla , vaf
der Konig oder der Thurm gegogen werd I be-
merfen ift, daf man ded8 Rochivend nidyt verluftig ift,
wenn Der Konig vorher im Schady gewefen war, oder
wenn der Thurm angegriffen ift. Cbenjo Fann man
mit dem Thurm der Konigin rodyiven, wenn audy das
Feld Ded Sypringerd der Konigin von efnem feindlidyen
Gtein angegriffen ift, da Der Konig nicht daritber
gehet. Sibt ein Spicler einen Thurm vor, fo fann
er dennoch dahin rodhiven, ald wenn der Thitrm da
ware. Wiirde ihm dies ftreitig gemadyt, To batte er
mebr vorgeben milflen, al8 er gugeftanden hatte.)

5. 17.

Gibt man dem Konig Schady, o mup man den
Gegner davon benadyridytigen, indem . Schady~ ge.
fagt wird; unterfagt man dies, fo ift er nidyt ver-
bunden, barau'f 3u ad;ten, um einen Gtein vorgufesen,
ober den Konig i gehen, und Fann daber etwas an-
vere gleben, fo ald wenn er nidt im Sdhach wire. °
Sft der Konig auf diefe Weife einen oder mehrere
Jiige hindurd) im Schady geblieben, und man Fann,
indem e$ Dbemerft wird, jugleidy einen Stein oder
Bauer beim Sdacyanfagen angreifen, fo darf man
dtefen Bortheil nidyt benugen, weil alddann alle Jige,
die won beiden gefdjehen find, waphrend der Konig im
Sdhady war, suriicgefest werden miffen. (@8 ijt

3
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gang unndthig su SemerPen, daf man deér Dadie nidht
Sdyach 3u fagen braudt.)

§. 18,

Bemerft man, daf der Konig einige Siige phin:
durdy img Sdhady gewefen fey, und ed Iagt fidy nidyt
mit eit angeben, bei weldiem 3Suge died gee
fdyah, Dann braudt man nur den Testen 3ug suric-
susieben und fidy gegen dad Sehady fhitgen.

§. 19,

Hat der Gegner Shady angefagt , ohne daf es
der Fall fey, und man Hat in Folge deflen den Kinig
gegogen, oder einen tein davor geftelt, fo Fann
man diefen 3ug suriiknehmen, wenn man den Sre-
thum entdeckt, ebe der Gegner wicderum gezogen hat.

§. 20.

Hat ein Bauer die hichite Stelle auf dem Brett
erlangt, ﬂebet alfo auf dem adyten Feld feiner Colonne,
fo Bann er die Gigenthitmlicheeit eines jeden beliebigen
Gteined annehmen.  (Die etgent(ld)c Beftimmung des

©pield geftattet ed nidyt, swei Konige jugleidy su bas
ben, man fann aber o viele Damen, Gpringer 1.
paben, ald man erlangen Fann. *) Hierbei erlaube idy

») Died ift dem Geifte ded Spieled nidht gemif. G4
haben fich aud) fchon mephreve dagegen ausgefproden,
befonderd in dentfhen Sdviftens (Siehe Codey der
Sdadpielfunit von Kods BVen:Oni iiber dic
@ambitsitge.) Spieler, die fidh gegenfeitig unbes
Eanut find, foliten vor bdem Anfang ded Epicled
iiber dle Geieks fprechen, dandt nadher Eein IMNif.
verfRindniff entfiebe.
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mir su bemerfen, um irgend cinem Streite iiber dies
Gefess guvorgufommen, daf man den o vorgeritcten
Bauer nidt ald Bauer auf feine anfingliche Stelle
auviidiesen Fann; wan fann ibn aber aus Urfadyen
ald Bauer da ftehen laffen, ohne ihn gegen einen Stein
umzuwedfeln.

§. 21,

Wenn der Segner patt fest, ift dag Spiel un:
entichieden; und Dderjenige, weldyer den erften 3ug
batte , wird, wie bei andern unentfdyiedenen Spiclen
wiederum den erften Jug baven.

§. 22,

Behalt man am Ende einen Thurm und einen
Canfer gegen einen Thurm, ober gwei Laufer, oder
einen Caufer und einen Springer, gegen den Konig
allein, und man gibt in finfiig iigen nict Matt,
dann ift dad Spiel unentfthieden. Die Jiige werden
von da an gezaplt, wo der Gegner eé’nerlangt.

©o wie in jedem andern Falle, wo bdie Anyahl
bder Jiige beftimmt wird, ift e8 audy hier yu verftehen,
daf jeder der beiden Gpicler fiinfig Siige madye.
Hat man eine nody grofere Gewalt, 3 B. eine Dame
gegen den Konig allein, fo gilt dafelbe.

Sft aber beftimmt worden, mit einem gewifien
Steine odev Bauer, oder auf ein Hegeichneted Feld
matt su machen; ober den Gegner zu FVINGen, matt
oder patt u fesien, dann Fommt die Angalhl der ige
bierbei nidgt in Betradytung. 3
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§. 23,

Beftimmt einer im Boraus ein gewifes Spier
su gewinnen, oder eine angegebene Stellung 3u er:
Tangen, und ed gelingt dem Gegner diefed unentfdhie-
den ju madyen, fo hat er dad Spiel gewonnen. (Hat
einer 3. B, befhmmt, vaf er Drei Binter einander
folgende Spiele gewinnen will, und der Gegner fpielt
fo, daf ein @piel unentfdyieden bleibt, fo Hat er daf-
felbe gewonnen, G8 mobdhte wohl fdheinen, daf dies
vem @efess entgegen fey, worin ed beift, daf ein
unentfdyiedenes Spiel Fein Spiel fey; indeffen ift Hiers
bei 3u beritcffichtigen, daf der Segner hier die Wabr.
fheinlichFeit, ein Spiel unentfhieden su madyen, mit
in Anfohlag bringt, wenn er davauf eingebet, Daf es
nicht verloren werde.)

§. 24,

Welde Sefehmwidrigheit der Gegner audy began-
gen bat oder welchen falfhen ug er getban haben
mag, fo Eann er nidht jur Strafe gezogen werden,
wenn er den davauf folgenden 3ug fhon gethan, oder
einen Stein berithrt hat,

§. 25,

Gntftehet irgend ein Streit unter Spielern, es
fey iber efmen Fall, bder nitht in den (-Sefcgen ent-
balten ift, oder iber einen folchen, der nidyt hinrei-
dend quéemanbergefegt au feon fdyeint, fo foll dies
emem Dritten vorgelegt und aud dem Borherigen
vas angefithrt werden, wad darauf Begug bat; der
darauf von bem @cbtebsttd;ter gegebene Befdyeid muf
als ein giiltiges Urtheil angenommen werden.

o e e AT T
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Kaewitel VL
Gin Spiel guce Anleitung.

Dasd pier foIgenbe ©piel ift febr fyledht gefpiclt,
und foll nur dagu dienen, die hauptiadylichften Fehler
nachzuweifen, weldye Unfanger gevshnlicy machen. 8
ift sugleidy fo angeorduet, daf die Biige eine Flare
Anficht von Dden beim Schadhfpiel gewohnlicy vorfom:
menden Ausdritcken geben. Audy ift ju bemerfen, daf
in allen folgenden Gpiclen — IBeif ald die erfte Per-
fon, weldye vedet, und Sdywary ald die dritte Por-
fon, von Der gefprodhen wird — vorgeftellt ift:

Weif ‘©dwars.
1. (E2 — E%

Da aufier dem Springer Fein Stein gehen Fann,
bevor ein Bauer vorgeriickt ift, fo ift e vortheilhafter,
erft einen Bauer vorriicfen au lafen.  Der SKonigs-
bauer eignet fich dafilr am beften, da er den Steinen
freieve und audgedehntere Wirfung geftattet als jeder
andere Bauer.

1. (87 — Eb)
2. & (G1 — F3)

Diefer Jug ift gut, weil dadurd) ded Gegners
Bauer angegrifen wird , den er vertheidigen muf. *)

*) @r hat aber den Nadytheil , Dok er den B, F2
am BVovviicfen hHindevt, G.
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Wei. Sdwar;.
2, D7 —D6)
~ Gr wiirde Deffer thun, den & (B8 — C6) ju
giehent, ba der gejogenme Bauer dem Laufer F8 den
Audgang verfperrt.

3. ¢ (F1 — C9

Died ift aligemein beim Anfange ded Spicld die
befte Stelle filr ded Konigd Laufer, da er bier den
fywadhften Punbt ded Segners angreift, namlidy den
Bawer F7. Sein Konig vertheidigt e8 war, wenn
fich aber nody ein Stein damit vereinigt, muf er dene
felben wiederum durdy einen andern vertpeidigen.

3 : S (G8 — F6)
Gt ber Abficht-Den Bauer E4 angugreifen, er ift
aber u fdnell vorgeriidt,

3, (D2 — DY)

SHierdurdy foll der Bauer vertheidigt werden, e3
wire aber befler gewefenn, & (F3 — G5) gu siehen,
um dadurd) ugleidh einen ftarfern Ungriff su bilden.
4. £ (C8 — GO

Died ift Fein fdlechter 3ug, da bierdurd) der
Gpringer nidt weggeben Fann. Cr Datte audy den
Abtaufdy der Laufer durdy & (C8 — EG6) anbieten
Ednnen, und wenn er mit Ldufer C4 genommen
whrde, Fonnte er ibn mit (F7— E6) widernef.
men, wodurdy er swar einen Doppelbauer erbalten
pétte, der igm aber bei diefer Stellung nod) vortheil-
paft wire. Der &, F 8 ift nun cn prise.



Weif. Gd war;.
5. ® (B1 — D2)

Seiff fpielt diefen Springer, um feinen Laufer
wider ne!)men su Ednnen, wenn er nehmen follte. —
Died ift wohl wabr, babet ift aber iberfeben wordsn,
daf diefer Jug dem Ldaufer C1-den Audgang ver:
foeret, und voar auch nody auferdem gany unnithig,
ba die Dame wider nehmen Eonnte.

5, D (D8 — ET)
Gin {hlechter Bug, durdy welchen der Laufer F8

gany eingefpervt ift; er wiirde beffer (C7T — C6)
ober ben Springer B 8 gegogen haben.

6. Der Konig rodhirt.

Wobei der Konig auf G1 und T (H1 — F1)
fommt. Bet btefem Buge ift fein Madytheil gu befitrdy-
ten, obgleidy ex nidyt der befte ift.

6. S B8 — C6)

Gr Fénnte audy (C7 — C6) siehen, um in
vem fo!gcnbm Bug (D 6 — D 5) su giehen;
Denn angenommen, bdied ware gefdjehen , und Weif
wollte (E 4 — D 5) {dlagen, dann wiirde er mit
(C 6 — D 5) fdlagen, und Ddadurcy die beiden
Mittelbauern in der Mitte vereinigt erhalten Habesn.

7.(C2 — CB)

Um feinen Gpringer am fernern Borviicen ju
binbern, :
1. RKonig rodhirt.

Hierbei fommt £ (E8 —C8) und T (A8 —D8).

’
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Weif. Sdymwars.
Gr rodyirt auf die mtgegenget’egte Seite, um feine
Bauern auf meinen Konig eindringen ju laffen, wo-
durd) audy fein Laufer F 8 frei wiirde.

8. (H2 — H3)

Wi feinen Laufer jum Riidyug oder jum Ab-
taufdhent gu zwingen; bierdurd) wird abet die Stel-
lung des Konigs fdpoddyer.

8. ¢ (G4 — F 3) und nimmt,

@r Fonnte audy & (64 — HH) giehen.

9. D (D1 — F3) nimmt.

@8 ware beffer gewefen, mit &. D 2 ju nebmen,
da jeit der Laufer CL nody eingefperrt bleibt. @8
wire aber nidht gut gewefen, mit B. G 2 3u nehmen,
weil dadurdy der Konig entblofit witrde, und der B.
H3 ware ifolirt, weldyes in der Kolonne des Thurms

felten gut ift.
9, (AT — A6)

Gr siehet fo um den Angriff des ¢ (C4 — BS)
su verhindern, Gr wiirde Ddabei Feinen Nadytheil
paben, und follte daher nidyt einen Jug verlieren,
um died zu vermeiden. Da nun fein Sug gang une
nug ift, fo ift died fo wiel, al3 wenn dem Weif
ywei Siige hinter einander geftattet wiirde,

10. D (F3 — F5) Sdad

@ein Konig it nun im Sdady, died ift fo viel
ald: er Pann genommen werden, wenn er ein Stein
wire. Dies Shadigeben ift aber nicht gut gefpielt,
da bicrdurdy ein 3ug verloren gebet, weil er, wie die
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LWeif. Sdwar;.
Folge 3etgen wird , die Dame wegtreidt, wahrend s
Bortheil verfdafft batte, wire das Schachgeben fir
die. Folge aufgefpart worden. Dies ift ein guted Bei-
fpiel eined unniigen Sdadhgedens.
10. Konig (C 8 — BS)

Da er im Sdady ift, mup er entweder den Ko-
nig siehen, oder einen Sfein vorftellen, oder die
Dame nehmen, weldyed Leptere cr nicht Pann.  Hiatte
er D (E7 — D7) gegogen, dann wiirde idh) £ (C4—F )
fdylagen, Dem er midht wider nehmen Fonnte, weil ey
den Konig nidyt verlaffent darf; und wenn er alddann
die Damen abtaufden wollte, wilrde idy einen %auer
gewinnen.

11. (B2 — B4

Bei dem erﬁcn Borriiden iebeé Bauerd Fann
marn denjelben ein Feld oder pwei Felder ziehen;
diefer Bug ift vielleicht nidyt der befte, er gefchichet
aber, um g verbindern, daf & (C6 — AH) 3iebe
den Laufer C 4 anaugretfen @8 ift be{fer, wenn ein
nfanger felbft bei einem fd)led)ten 3uge eine Urfadye
angibt, a8 daf er gichet, obme eine yu Haben.

1L (G7 — G 6) greift die
Damte an.
12. D (F6 — F8) :

Die Konigin it nun zum Ridug geoungen,
und er bhat gugleich ein Feld fitr feinen Saufer frei
gemadyt, weldyes die Folge von dem uunubm Sdad)-
bieten ift.

12, ¢ (F8 — HG6)



Weif. Sdymwar;.
13. & (D2 — BY) LH3 — C1) und nimmt.
B fpieIE gut, denn da fein angegriffener Saufer
nidyt unterftiigt ift, fo Datte er ibn Ginweg sichen
milflen, wodurdy er eiten 3ug verloren Datte.

4. T (Al -CD¢

Der Laufer muf genommen werden, und e8 fragt
fih nur, womit died gefhehe? Wird er mit dem
®pringer genommen , dann entfernt fidh derfelbe vom
@piel; e8 ware aber beffer gewefen, ihn mit dem
andern Thurm 3u nehmen, denn wenn der feindliche
Konig rodhirt hat, ift e gut, feine Thitrme gegen den-
felben au sieben, und die Bauern darauf vorriiden ju
laffen.

14. H7 — HJ)

Nady dem eben angegebenen Grundfas ridt er
diefen Bauer vor. Hitte er mit B (BT — BF) den
Laufer angegriffen, dant mipte diefer auf D5 geben.

15, 03 — D3

Gdywary folte biefen Bauer nehmen ; es erfolgt
nidit, und diefer Gegenzug mag Filfdhmeigend fiber-
gangen werden.

15. BT — BS)
16, (D4 — D H)

Gdywar hitte beffer den Bauer genommen. Die-
fer Bauer riwft vor, um den fembltd)en Springer
ansugmfen, und ihn au nehmen, im Galle er den
Qaufer nimme; aber Weif fiebet nidyt, daf der Bauer
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Teiff. : Sdwars.
pernady audy den Springer B 8 nehmen Fann, und
alfo gwei Steine gegen einen verliert. Demungeadys
tet ift diefer 3ug vorsiiglich gut, wie die Folge seigen
wird. .

16. @B5—CH ¢
17. 05 — C6) + (C4 — B3) ¢
18, (A2 — B3) ¢ :

Died ift der widytiglte 3ug tm Spiele; denn ob-
fthon ein Gpringer verloven wurde, fo ift dody fein
Konig febr im Angriff, dadurch, daf er dic BVauern
vor dem Konig gegogen hat, und durdy die befonbderd
vorgigliche Gtellung ded Doppelbauers. Weif Fanm
mn D (F8 — D3) sichen, und ed bleibt ihm iibers
laffen, au erforfdien, ob Sdwary diefen ihm gefdhre
tiden Jug verbindern Pann. Gin guter Spieler wiirde
D (F3 — D3) gegogen baben, anftatt den Bauer u
nehmen , aber der Grfolg ift gleidy.

18, (H5 — HY

Gr Ddenkt fo febr auf dbad Angreifen, daf er feine.
cigene Gefabr gany dberfichet. Wenn nun Weif
D (F8 — D 3) giehet, fo muf das Spiel gewonnen
werdent; denn [t er fich den Bauer A 6 nehmen,
bann ift er im nadyften 3ug durch D (A6 — BT
matt; vertheidigt er aber den Bauer durd) den Konig,
wird es ebenfalld gewonnen, wie die folgenden Jiige
e8 nadyweifen.

D (F3 — DY & (B8 — AD)
T (C1 — AID) und tm nadften 3uge matt,
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Beif. Sdwar;.

Da nun gegeigt wurde, wie dad Spiel gewonnen
wird , foll nun vorausdgefest werden , al$ wenn beide
ed iiberfehen batten, und das Spiel wird folgender:
mafen fortgefest.

19, (G2 - G9 (H 4 — G 3) nimmt
im S!Sorbetgeben.

Man aft Weif fo fpielen, um die Beveutung
diefed Ausdructd su erflaren; Scywary nimmt den
Bauer ded Springerd, und fellt feinen Bauer auf
G 38; e3 tit damit nidyt gefagt, bcﬁ e8 gut gefpielt
fey, da er immer nody feinen Konig in der Gefabr laft.
20, ® F3 —G3) }

Gin fepr flechter 3ug. I fab oft Anfanger
und audy andere, die fid) felbft Spieler nannten, nml
fie bie Gteine gichen Fonnten , fo begierig einen
Bauer su erbafden, daf fie die giinftige Gelegenbeit
einen unwibderftehbaren Angriff su madien, iiberfehen
baben' nody wire 3eit gewefen D (F 3 — D 3) ju giehen.

& F6— ED -}
21 D(G3 - G2

Da die .Romgm bedrobet ift, muf fie geben, und
fie wird dabin gegogen , obne weiter 3u erwdbnen,
ob fie beffer sieben Fonnte. &8 ift nun ju {pat
D (G3 — D3) ju gieben; warum, bleibt dem Spie.
Ter 3u erwdgen.
21 G (E4—-D2

Hierdurd) greift Sdwary swei Sticke jugleidy
an, und wenn er den Thurmr nahme, dann wiirde er
beim btaufdy gewinnen.



Weif. Sdywarg,

22, ¢ (F1 — DD I (H8 — H5)

Diefer 3ug ift fehr gut; denn wenn der Thurm
den @pringer nahme, wirde er T (H5 — G5) jie-
bert, und da die Dame nidt wegsichen Fonnte, weil
fie vor Dem Konig ftebet, fo wilvde er Ddiefelbe fitr
ben Thurm erhalten. €8 ift wahr, Weif beFame audy
den Gpringer, der aber Feine hinreidende Cntfthadis
gung ware. *)

2. 8 (G1 — H2) T (D8 — HSY)

Gy verdoppelt feine Thitrme, um den Bauer H &
angugretfen ; man iberlege, ob und wofitr dies gut fey.

28, T.(DL— D2+ T (H5 — H3) + u. *

Hier ift das Schachgeben nicht unniify; da e8 nict
gut ift, die Dame fitr ywei Thilrme 3u geben, fo 3ic-
bet Weif den Konig. S

2%, & (H2 — G1) T (M3 —HI*
Gin febr guter 3ug, bda er hierdurdy die Dame

und einen Thurm fite die beiden Thitrme erhalt.

26. D (G2 — HI) T (H8 — HI) g, *

2. & (G1 — HI) *

*) Hicrin Hat fih der Wevfafer geivet; denn svenn-
TWeiff den Syringer nimmt, ife die Folge:
g (H4s — G

D (G2 —GH ¥ D(ET — G4) + und

Der [onia muf gehen, und die Dame nimme 1)/

bew ThHuvmy, wodurd) er Thuvm und Dame fiie Thurm
und Syritiger erhalten wiirde.
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Weif. Sdymary.
* Gt emleud)tenb daf er den Thurm nebmen
wilrde, wenn der Konig wegginge
2. . DEI—HH*
28 & (H1 — G2) D (H4 — G5~

Durdy diefen Jug gewinnt er den Thurm; biers
aud fiebet man, wie nadytheilig e$ wird, wenn beim
. Sdyadhy ;ugtetd; eiu anderer Gtem bebrobet wird, ,

2 8 (G2 —F3)

Dad Gpiel Fann bald verloren geben, und dody
verbeﬂ'ert Weif e3 nicht, und bringt den Konig in
eine fite ibn fo gefahrliche Stelung.

29, D(G5 —-D2)+
30. T (C1 — GD)

Da ber Thurm von der Dame bedrobet ift, muf
¢r siehen. Man beacdyte dabei, wenn der Thurm auf
B1 gezogent witrde, dann hatte Sdywary D (D2—D3)
Gdyady gegogen, und dabei den Thurm gewonnen;
wire er auf A 1 gegangen, um den Bauer A 6 an,
sugreifen, dann patte D (D2 — C3) Sdady gegeben
und dabei den Thurm gewonnen; ware er endlich auf
H1 gegangen, dann ware er ebenfalld, durdh D (D 2 —
D 5) Gdady, verloven.
30. ' (E5 —EH *

Died ift ein befferes Werfahren, ald den Bauer
C 3 ju nehmen, oder ein immer unentftheidended
Sdjach 3u geben.

3l &8 (F8 — ED ¢ :
Das ift fdylecht ; der Bauer ift nur ald eine Lod-
foeife fitr Den RKinig gesogen worden.
DM2—-E2*

1.
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Weif. {Sdwars.
82. & (E4 — Dj)

* @8 find aufer mefem Feld nur nody gwer Felder
frei, worauf der Konig geben Fonnte, wenn er abev
auf cind Dderfelben gegangen ware, dann ndabme
SGdwary D (E7 — F 6) Sdady, wodurdy er ben
Thurm gewinnen wiirde.

S2, D(E2 — D8) matt,

Gr ¢ibt nun Shadymatt , und bat dad Spiel ge-
wonnen ; der Konig ift im Scdady, Fann webder geben,
nody etwad dagwifchen ftellen, ober die Dame nebhmen.



KRapitel VIL
Uber Das Spiel vom Springer ded Kinigs,

Crited ®piel
Weif. Sdywar;.

LR Re _ (E7 — Ej5)
2. & (G1 — F3)

3oge er € (F8 — D6) dagegen, dann mifte
Weif € (F1 — C4) gichen, wogegen er entweder
B (CT — C6) oder & (G8 — F 6) giehet, und
Weif wird ein vortheilhafteres Syiel erhalten , weun
er B (D2 — D4 siehet. Den B E 5 durdy F 8
3u vertheidigen, widre fdledt, weil dadurd) fowoh!
der Laufer ald der Bauer D T eingefperrt wird.
2. D (D8 — F6)
3.2 (F1 —cC® D (F6 — G6H)

Dem Anfdyein nady wird er einen Bauer gewin-
nen, weil er zwei gugleidh angreift.

Grite Art ded Gegenfpielens.

4, D2 —D3) *) D(G6—G2) 1
) dber 4.8 rodyivt (G6—ENt
5.8(C4—FD+t SES—ED
6. TF1—E D DEL—F%
7. Dz—D o(F 4+—F7)%
8. 5(F3—E5) D (F7—Ds)
9. 5(E5 - C6)* KET—Dg)
10. 6(C6 —B4) D2Ms5-F500.F7)
11. (M1 —=F 3) D(F5-F3)+

12. (G 2 — F 3) t GCr mag nun giehen,
was ev wifl, gibt & (C1 — F4) Shadmatt; denn
wenn er et (G 7 — G 5) siehet, wird Ddiefer
BVauer erft genommen. Die 3itge 4, 5 und 5 find
von Gueco enfrnommen,
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Weif. . Cdywary.
5524 —FDtux*

Nimmt er diefen Laufer wmit vem Konig, dant.
gebet T (HL — G1) und wenn nun feine Dame
auf H 3 fid) 3utuct5!e!)et, dann gepet & ¥F3 — G5
gibt Schady, und gewinnt die”Dame

5, & (E8 — E7) ober
(E8 — D§)
6. T (H1 — G1) D (G2 - HIY)

7. T (G1 — G3) gewinnt die Dame.

Bweite Art ded Gegenfpiels.
4. 8 rodhirt D(G6—EY ¢+
5.2(C4—F7% + um *

Dad Spiel it in wenigen Sitgen gewonnen, Iie:
bet ex & (E8—D B), dbann muf Weif © F3—EH)
nehmens und ziehet er K (E8 — E 7), fo atebet
Weif T (F1 — ED).

Imweites Gptel.

N

Weif. ¥ Sdwar;.
1. (E2 —E4) ET - E5)
2 6(G1L—F3) - G (GS—F6)

Gin 3ug, der noch beftritten wird.
3.8 (F3 — E5) +

Grites Gegenfpiel.

DM —ED
4. D2 — D4y (07— D6
5 & (B5 — Fy) DET—ED fund #

4
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Weif. : @cpmaq.
6. & (F1 — E2) SHievauf wird rodyirt, und Weip
hat ein Deferes Spiel.

Bweited Segenfpiel.

3. & (F& — EH S (F6 — EN ¢+
4, D (D1 — E2) D D8 —E
5D (E2 — EL) + D7 — D)

6. (D2 — D4) YT — F6)

7. (2 — F3) womit ein Bauer gewonnen wird.

Drittesd Spiel

Weif. Sdywarg.
1. (B2 — E4) (ET — E5)
2. & (G1 — F8) (F7 — F6)

3 © (F38 — E5) +

@ein yweiter Jug war auf Feinen Fall gut, wie
die Folge eigen wird, Daf er dag @piel verliert,
yoenn er den @prmget nimmt. Diefe épleteroﬁnung
peift Damiano’s Sambit, weil er e guerft in fcu
nem WerPe aufgenommten hat. Damiano iff im:
mer fiir Den erften Herausgeber anwendbarer Schach-
foiele gebalten worden; er hat aber nur aus andern
sufommengetragent, da Afled fhon in einem frithern
Werf von Lucena gefunden wird.

©ein befter 3ug wire nun © (D8 — ET), wo-
durdy er den Bauer wieder erobern wird, obfhon
Weifi eine Deffere Stellung haben wird; wir wollen
aber annehmen, daf er den Springer nimmt.

3. (F6 — E5) +
4D (D1 — HH) *
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Weif. Sdywary.

Biehet er B (GT — G 6), dann nimmt die
Dame den Bauer E 5 und fagt Schady, wodurdy fie
pen Thurm H 8 gewinnt.

4, KRES8 —-ED
5 0D (H5 — EStu.™* KET—-FD
6.8 (FL—CH*

Crited Gegenfpiel.

6. , ! F7T— G6)
7. D (E6 — F6) » & (G6 — H6)
8. (D2 —D4g)* (G7 — G5

9, (H2.—HD D7 —D5
10.D (F5 — FD S F8—B4H*
11. & (E1 — F1) £ (B4 — D2
12, (H4 — GHtu.* & (M6 — GH)

Sn awei iigen gibt Weif ein gezroungenes Matt.
Bweites Gegenfpiel.
6. D7 —DH
7.8€C4—-D5H tu* KEFT— GO
8 (H2 — HY)

Gy hat nun die Wabl entweder B (HT — HGE)
oder A, B 3u fpielen.

9. (H4 — H5) * KRG6—HTD
0.8 D5 - B ¢+ $(F8 — D6)
11. D (E5 — BH) (€7 — C6)
12, © (B5 — D 3) und gewinnt dag Spiel.

8. s H7 — H5)

9, D5 —-BD § e (8 —BD {

Biehet er nicht fo, dann fpielt Weif, wie eben
audgefithrt wurde,

4*
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Beif. Sdyoars.
10. ® (E5 — F5) * £ (G6 — HO6)
i1 (D2 —D4) aufgedect:
ted Sdady. (G7 — GI)

12, @ (C1 — GB5) nimmt und Schady, und gewinnt
dad @piel. Dad Schadymatt wire audy nady wenigen
Biigen erfolgt, wens D (F5 — F ) gehet.

B.
8. £ (F8 — D6)
9, (H4— H5)* ® (G6 — HE)
10, (D2 — D4 * (67 — G5)

1. (H5 — G6) +
im Borbeigehen u. * K (HE6 — G6) §
D (E5 — H5) Gdhady und imnadyften Juge matt.

Vievtesd Gpiel

Weif. Sdwars,
1R e s e et )
2 & (Gl — F3) (F71 — F5)

Diefen Jug hat Greco angegeben; er ift febr
finnreidy und greift an, aber dody nidt fo gut ald
© (B8 — C6). Grobert Weif einen Stein, fo ift
Died eine gute @ptelart

3. & (F8 —E5 ¢ >
Wenn B (E2 — F5) nimmt, dann it ed eine

Art Sambit; man Fann aber audy anfiatt ded gefpiel-

ten 3uges den & (B2 — C3) siehen.
D MOS8 —ED

4, D (D1 — H5) * (G3 — G6)
5 & (E5 — G6) 7 DEI—-EDH tux*



Weif. - Sdymwars.
6 ¢ @F1L—E2 S (G8 — F6)
7. © (H — H3) HT:—G6) ¢
8 D (H3 —HS8 i DEL = G
(9. T (Y — FH £ (E8 — F7)

Qmemge, weldher den erften 3ug batte, muf
endlich gewinnen. *)

Fiunfted Spiel

Weif. Sdywars.
1. (E2—EH (E7 — EJ)
2. & (Gl — F3 (D7 — D6)

Diefer Jug ift von Lopes und Philidor fir

*) ©er Werfaffer urtheilt hiev nicdht gany vidhtia; venn
die Dame H 8 Hat nur cin Feld, wovauf fic aehen
Eann, und nad) mehreven vou Greco audgefithrien
Gyielen, gewinnt devienige, weldier den sweiten Jug
hat. G§ ift swar wahr, daf Greco manden un:
niigen Jug angibt, e8 wird aber immer nodh davon
abhiangen , wad fiiv ilge von beiden Seiten aefche-
Gem. Um bdied Hier ndber ansugeben, folgt die Sovt:
fegung diefed @pms nad) Greco:

10. ¢ (E2 C4) * D7 — D3
11.8(04—-]‘32) & (B8 — Co¢)
12, (C2 —'C3) g (Cs — D7)
13, (D2 — D) & (C6—DH +
14 (€3 =D+ g (F8g — B4) *
15. £ (C1 — D2) g (Bs—D2)+
16. 5 B1 —D2)+ g (A8 — HB8) nfinme
% die Dame,

Hier wae der sehnte Jug € B2 — € 4) cin
unnitged Sdadygeden.
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Weif. Sdywars.
ven beften Gegengug angegeben. Diefe Autoren pal-
ten vent, & (B8 — C6) nicht fitr gut, weil er den
Bauer CT am BVorriicfen hindert, itberfehen aber bei
dem 3ug, den fie angebenr, daf Hgr Baug D 6 den
Laufer F 8 einfperrt. Was ift widytiger, dem Lau-
fer oder Dem Bauer freien Ausgang su gewdhren?

3. (D2 —-D9I) (F7T —F5)
4. (D4 —E5H)} F5 —Ed +
5 & (F3 — GH) D6 — D5)
6. (E5 — E6) S (G8 — H6)

Der befte Jug fitr Weif ift mit der D (C1—HS)
Sdyady su geben, und dann diefelbe durdy (H5—H3)
suriicguziehen, weldyed von €ewis angegeben wird.
Der bier folgende Jug ift von Creole del Rio
und andern Meiftern.

7.6 G5 —HI ¢ £ (C8 — E6) ¢
8. @ (H7 — F8) + K (E8 — F8) ¢

Sn diefer Stellung ift e8 fdywer , u entfdheiden,

weldher vont ihnen ein befleres Spiel habe.

Gedftes Spiel

Weif. Sdwars.
1. (B B (ET —E5)
2, & (Gl — F3) © (B8 — C6)

Dies ift der befte Jug fitr den, weldyer den ywei-
tenn 3ug bat.
3. ¢ (F1—-C%

Wenn er einen blof eingeiibten Spieler verlegen
madyen wollte, dann darf er nur B FT — F5) gie-
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Weif 6d)mar3. :
ben, denn gemot;nhd; wird fo gefpielt, wie hier angege:

ben ift. Die Jtaliener nennen diefe Gpielersfnung
11 Geuoco Piano, um fie yon den Gambitd und den
irregularen pielen su unterfdheiden.

3. ¢ (F8 — C5H)

Weif Fann nun ein febr guted ©piel erhalten,
wenn der Bauer (B2 — B4) gehet, da durdy dad
Aufopfern deffelben ein guter Angriff entftehet. Die
fer fein audgedachte Jug ift den Schachfpielern suerft
vont dem Kapitain G.... befannt gemadht worden.

3. (C2 — CB) \# S (G8 — F6)
Sft nidyt fo gut a8 B (DT — D 6)
5 (D2 — DY) (E5 — DY ¢
6. (E4 — E5)
Grite Wertheidigung.
6. © (F6 — Eq)
7.9 (D1 —E2)
Oder € (C4 — DH) D7 — DY)
8. (E5 — D6) nimmt
im Borbeigehen. 8K rodhirt.

9. (D6 — CD nimmt, und behdlt ecine Befere
Stellung.

weite Vertheidigung.

6. ® (F6 — Ga
Wenn er & (F 6 — H 5) gichet, dann muf

Weif © (F8 — G5) geben.

22C4—FDtu* KE8S—-—FDi

8. & (F3 — G5) * R (F71 —ESB)

9.2 M1 —-G4 t & (C6 — EH) +
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~ Weifh Sywars.
10. Die Dame gehet weg, und Weif behalt eine bej:
fere. @tellung, obgleich einen Bauer mweniger.

Dritte Wertheidigung.

6, ™7 D5)

7. ¢ (C4 — BH) S (F6 — Eg)
8L¢B5—-C6H+u* (B7—C6F
9.3 —D + 25 —~BH *

10. £ (C1 — D2) B4 —D2) tu*

11. ® (B1 — D2) nimmt, und beide bebalten ein
gleidied Gpiel.
Bierte ‘Bertt)etbtguﬂg
6, D (D8 — ED
7. & rodyirt.

Wenn er S (B6 — E5) nimmt, dann wiirde
Weif durdy T (F1 — E1) einen Stein gemmnen
3iehet er aber & (F6 — E 4 ob, G4), dann nimmt
Weip B (C3 — D4)

T . & (F6 — G8)
8. (C3 — DD ¢ ¢ (C5 — B6)
9, € (C1 — G5) greift die Dame an, und hat ein
guted Gpiel, *)
Finfte ?Bertbetbtgung, 3ufas von &.

6. 2 D (D8 — ED

7. & rodyirt. S (F6 — GI)

8 (C3 —D4) ¢ S (C6 — D4) ¢

9. & (F3 —D4) ® (G4 —H2) nimmt

und erhlt den Angriff.

*) giehet ev nun D (BE7 — B 4), fo fdeint im Ge:
‘gentheil fein Sypiel Deffer su fenn.
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@Gicbentes Spiecl

- Weif. Sdywar;.
1. (E2 — ED (BT — E5)
2. & (GL — F3) S (B8 — C6)

3. ¢ (F1 —-Co
Weiff Eonnte audhy € (F1 — E2) ziehen, und
wenn er dannt € (F8 — C5) siehet, nimmt Weif
mit & (F8 — E5), und wenn er & (C6 — E5)
nimmt, gehet der B (D2 — D 4) vorwarts.
3. ¢ (F8 — C5)
4. (C2 —C3) D D8 — ET
Diefer 3ug ift von Sarratt und andern Huto-
ren angegebert; e8 ift aber ein entt‘dneben fchlechter
3ug, wenn gebortg dagegen gefpielt wird, wie hier folgt.

5 D2 — (E5 — D4 ¢}

6. & rod)trt. : S (C6 — ESH)

7. & (F3 — E5 ¢ D(ET — Eb)
8. (F2 — F9 M4 —C3 +u *

3oge er die Dame Furiid, dann wiirde Weip
eine beffere @tellung habern.,
9. & (GF'— Hf) .(C8 — B2) t

Wenn er die Dame guriickzichet, dann nimmt
® (B1 — €3)
10. (F4 — E5) 3 (B2 — A1) nimmt
dent Thurm, und erbalt eine Dame. Weth bhat nun
einen unwiderftehbaren Angriff. *)

/

*) €8 hingt dodh mody fehr von feinen Gedensiigen av,
da er eimen THurm vov Hat, und f_emz erhaltene
Dame feidht sur BVevtheidigung hevansichen Eann.

v
]
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Adhted Gpiel

Weif. Sdywars.
1. (E2 — Eb (E7 — EJ)
2,8 (GL—-Fd & (B8 — C6)
3. ¢ (F1—CH ¢ (F8 — C5)
4. (C2 —C3) D7 — D 6) febr gut.
5 (D2 — D4) (E5 — D4) ¢
6. (C3 — DY ¢ £ (C5 — B6)
7. K. rvochiet. S (G8 — F6)

8. & (B1 — C38) und dad Syiel ift gleidy.
Neuntes Spiel

Beif. Sdjwar;.
1. (E2 — ED (E7T — E5)
2. & (Gl — F3) ® (B8 — C6)
3.8 (F1—Cd £ (F8 — C5)
4. (D2 — DY) D% — D6)
5. £ (C1 — G5) ein
fdhlechter 3ug. (F7—F6) am beften,

6. & (G5 — HY)

Gr Fanit nun S (G8 — ET) fpielen, oder wenn
er ein Fithnered @piel vorsiehet, B (GT — G5) ie-
ben, und bat in befden Fallen eine beffere Stellung.

3ehntesd Spiel

Weif. Sdwats.
1. (E2 — E9) (E7 — E5)
2. & (Gl — F3) © (B8 — C6)
3. & (F1-— Cb & (G8 —F 6) fdledyt.

4. & (F3 — G5) 7 — D5)
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Weif. Sdwarg.
gennt er mit & (F6—E4) nimmt, dann nimmt
Weif € (C4—F ) und Schady, wenn er nun & (B8 —
E7) sichet, fo nmmmt Weif entweder &S (G5—E2)
oder gehet B (D2 — D 3),

5. (E4 — Db} S (F6 — D5) ¢
6. & (G5 — F7) ¢ K (E8 —-FD ¢
7.9M1L—-F3* & F1 — E6
8. & (Bl — C3) & (€6 —EV

Hitte er diefen Springer auf B4 gegogen, dann
miifte © (F3 — E4) und dann (D2 — D 4) jiehen.
9. M2 —-DY) (H7 — H6) »

Gr muf fo siehen, um ven 3ug € (C1 — G5)
su verhindern ; nihme er B (E5 — D 4), dann wiirde
Weif, durdy D (F8 — E4) Gdad), gewinnen.

10. R rodyivt. (G7 — G5)

Hitte er (C7 — C 6) gegogen, dann witrde
Weif T (F1 — EL) giehen, und wenn er alddann
S (E7 — G 6) giehet, dann Fonnte Weif mit D
(F3 — E4) gewinnen.

1. D (F3 — Ed ¢ (F8 — G7)
12, (F2 — Fa) (G5 — F4)
13. € (C1 — F4) 4 D (CB — C6)"
14. ¢ (F4 — E5) 4 € (G7 — E5) +

15, D (E4 — G4) Sdiacy und gewinnt dad Spiel,

Lolli glaubte, daf Schwary den frither erlangten
Bortheil behaupten Fonne; die hier gegebene Ausdfiiph-
rung ift aber von dem unnadyabmlichen Ponziani,
und beweift die Unridhtigheit jener Bebauptung.

*) ©r wide woht befer C7 — C6 sichen,

t
S —U &
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Gilfted Spicl

Weif. Sdwar;.
1. (E2 — E) (ET — ES5)
2. & (Gl - F3 S (B8 — C6)
3. & (F1 —C9 ¢ (F8L7Eh)
4. & rodyirt. ® (G 8 — F 6) ein
fehlechter 3ug, er wiirde befier B(DT —DG) siehen.
5. & (F8 — G5) (DT by
6. (E4 —DH ¢ © (F6 — D)) +
7. & (G5 — FU) + R (ES8 —F7) +
8 D (D1 —F3) * /R FT—E6
9, & (B1 — C3) & (C6 — ET
10, & (C3 — E4) . e (€5 — B6)

11. & (B4 — G5) Sdhady und gewinnt.
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K apitel VI
Jwei Spicle vom Vauer der Dame.

Diefe Spielersfinung, welde eigentlidy sur Croff-
nung de8 Gpringerd gehort, bat gegenm mehrere
andere den Wortheil, daf der Sypieler, weldher den
erften Jug hat, felbft dann nichts wagt, wemn der
Gegner ihn gut vertheidigt; e$ Fann daber Fein beffe-
rer Ungriff unternommen voerden,

Crfted Gpiel

Weif. Sdwary. -
1. (E2 — EO (E7T — ES5)
2. (Gl —-F3 - & (B8 — C6)
3. (D2 — D4y (E5 —D4) t

@3 ift fchwer gu entfdheiden , ob diefer Jug eben
fo gut al8 & (C6 — D 4) ift, oder nidht. Diefer
wird im folgenden Spiel vorfommen.

4. ¢ (F1 —CH

Der Bauer D & varf nidht fogleidy wiedergenom-
men werden, voell dadurh) ein Machtheil entftebes,
wie ¢3 die Folge seigen wird.

A.
4. ¢ (F8— B *
5. (C2 =~ (9% (D4 — C3) 1
6. & rodyirt. (c3 — B2

8 ©1= BZ) nimmt, und bat ein fehr gutes Spiel.



B.
Beif. Sdywars.
4, g (F8 — C5)
5 & (F3 — G5) '

Wollte Weif hier (C2 — C3) ziehen, dann
wiirde er B (D 4 — D 3) jiehen; einige gute Bei-
foiele Davon findet man in den Spielen jwifhen dem
Londoner und Edinburger ScdhadyFlub.

Crite BVertheidigung.
5. ® (€6 — E5)

Der Lefer mag diefen Jug mit dem in der gwei-
ten Bertheidigung, weldyer ald eine Berbefferung von
Codyrane angegeben wurde, vergleichen. -

6. 3 (G5 — FD § G (ES —FD t
1. ¢ (C2 = EH Fuc" K E8—-FD+
8. D (M1 — HH * (G7 — G6)

9. D (H5—C5) nimmt und hat eine beffere Stellung.
3weite Berthetdigung.

5. ® (GS — HE)
6. & (65 — FD ¢ S (H6 — F7) +
7.8 C4—FDtu* KES8—-FN+
8 D (C1 — H5) * (G7 — G6)

9. D (H5 — CH) +

Codyrane Balt nun die Stellung von Sdhmwars
beffer, aber iy muf gefteben, daf idy nidyt einfebe,
worin dies Dbeftehe. *)

AN

*) Der Weefafer {dheint e3 ganglich su bevfehen, dag
in per eviten Vevtheidisuns © (C5 — D 4) nepmen
und den Thuvm H 8 angreifen £anm, daf died aber
nidyt Gei dev shweiten Vertheidigung Statt hat, AYuch
wiirde ev beffer K (F7 = F 8) anflatt (G7 -G 6)
gesogen haben, >
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3weited Gpiel

eif. Sdwary.

1. (E2 — ED (ET — E5)
2, & (G1 — F3) & (B8 — C6)
3. (D2 —DY & (C6 — D +

Diefer 3ug wird von Lolli fiir den beften ge-
balten. ;

Grite Art ded Angriffes.

4, & (F3 — D4 + (E5 — D4 4
5.9 D1 —D3) + S (G8 — ET) Gr

fann anftatt diefes 3uged D (M8 — F 6), und wenn
dann B (B4 — E5) giehet, D F6 — G 6) giehen.
6. ¢ (F1L— C4) & (E7 — C6)
Dad Spiel Toheint siemlich gleich su feym.
* Bweite Avt ded Angriffd.
4. ® (F3 — E5) + ® D4 — E6)
5 ¢ (F1—CH

Grfte BVertheidigung.
)

: : (D7 — D6) feyled.
6. ¢ (C4 — B5) * (CT — C6)-

7. & (E5 — C6) + D (D8 — B 6)

8, ® (C6 — D) * € (€8 — D7)

9. ¢ (B5 — D7) + R (E8—D7)+
10, © (D4 — E6) + (F7 — E6) +

Weif muf nun gewintten, da er einen BJauer
vor und eine beflere Stellung hat.
Bweite BVertheidigung.

5. ¢ (F8 — C3) {thledht
6, ¢ (C4—EG6) ¢} 7 — E6) §

Wenn er anftatt diefes Juges mit B (DT — E6)
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Weif, Sdywar;.
nimmt, dann taufdht Weif die Damen ab, und nimmt
nadyper mit S (E5 — F 9), wodurd) der Thurm
H 8 erobert wird. :
7. D (D1 — HH) * (G7 — G6)

Wenn er dafir & (E8 — E 7) siehet, dann
gehet ® (HS — F7) Sdacdh, und bdann gebet €
(C1 — F4), woburdy das8 Spiel gewonnen wird.

8 & (E5 — G6) + S (G8 — F6)

9. D (H5 — C5) nimmt, wodurd) ein Bauer ge-

wonnen, und eine beflere Stellung erlangt wurde.
Dritte Bertheidigung. .

5.+ D (D8 —F6)
Gr fonnte audy Bauer (FT — F6) zichen. *)
6. (E5 — GY) D F6— G6), wo-

durdy eine fidere Vertheidigung erlangt wurde.

*) $Hievin ivet der Werfaffer fehr, denn die Folge wdre
5. (F7 —F6)
6. D2M1 — Hs) * (G7 — Gyg)
7. @ (BE5 — G 6) nimmt, und evhialt nun fir

. den Gyringer den Thurnt,

Siir 6. £ (E8 — E7) wire
7. 6 (E5 — G6) Gdhadh, wodurdy ebenfald ver
Thurm nnd eine gute Stellung evhalten wiirde.



Raprtel IX ;
Vom Sypiele ded Laufecs.

Crfted Spiel

Weif. Siwarg.
1. (E2 — E9) (E7 — E5)
28 (F1—- C% (F 7 — F5) Diefer

Bug Fann gewagt merden, wenn beide Spieler gleidy
gut fptelfen.
3.2(C4 —G8) ¢+

Dies ift cin {dyledyter ug, beffer wire S (B1—C3)
3. T (HS8 — G8) ¢
4.(E4 — F5) ¢ M7 — D5 Dies
wmire der riditige 3ug gewefen, wenn Weif den Bauer
im 8ten 3uge gemommen Ditte. -
5 D D1 — HH) * (GT — GG
6. (F6 — G7) + 7

Wenn de D (HH — HT) nihme, dann witrde
er T(GB—G7) giehen, und dann mitB(G 6 — F5)
nehmen.
6. % (G8 — G6) t
7D (H5 — HD ¢

@8 ift einfeuchtend , baﬁ Weif bie Dame gegen
dern Thurm verlieren wiirde, wenn er den Bauer ES
nehmen wollte.
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Weif. Sdywars.
(e D (D8 — F6)
_Gr bat einen entfdyiedenen Bortheil, obfdhon Weif
swet Bauern mehr hat,
8. D (HT —C? ¢} © (B8 — C6)
Gr Dat ein Spiel, dasd fo gut ald gewonnen ift.

Iweitesd Sopiel

Ieif. Gdywarz
L (E2 — E4 (BT —E5)
2. 8 (F1 — C%) ¢ (F8 — C5)

Wenn er anftatt diefes 3uged den (F 7 — F 6)
siebet, dann muf Weif D D1 — E2Z) pder (D2 —
D4) gepen. iehet er S (G8 — F 2‘) dann aiehet
Ieiff ebenfalld den Springer G1.— 4
3. (€2 =~ 68

Wenn Weif ein lebhafted Spiel gern hat, Fonnte
wie im Spiele ded Springerd (B 2 — B 4) gezogen
werden, und wenn er ihn mit dem Laufer nimmt,
gebet (F2 — F4).

3. ® (G8 — F6)

3iehet er anftatt diefed Suged M7 — D 5),
dann darf nidht mit Bauer E 4 genommen werden,
weil er Ddagegen © (C 8 — H 4) siehen wird;
eben fo wenig diirfte mit € (C 4 — D5) genommen
werden, weil er alddann den Springer G 8 jiehen
wird ; der befte Gegengug wire D2 — D4,

4, (D2 — DY) (E5= D4 {, am
beften.

5 (B4 — E5)
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Weif. Sdwarg.
“ @rﬁe Bertheidigung.
5. . (D7 — D5) £d)led;t
6. (E5 — F6) t

Weif Patm audy erit £ (C4 — B3) meben
6. (5 —CH +
7. F6 -G 1

Wenn Weif anftatt diefed Juges D M1 —H5)
aiebet, fo wird er vodyiven, und wenn dann © (H5—
C5 nimmt, wird er mit T (F 8 — E 8) Sdady
geben, alsdann (D 4 — C 3) nehmen, und ein febhr
guted Spiel baben.
£ T (H8 — GS)
8.D D1 — Ag) * & (B8 — C6)
9. (A4 — C4) 4. Died ift aber Feine fo
gute Stefllung, al3 die wird, wemn der Lanfer beim
jechftenn 3uge uriicfzichet.  Diefe Spielerdffnung ift
mit vielem Sdarfiinn in dem gelehreen Werf von
P. Pratt unterfucht worden.

Bweite BVertheidigung.

5 S (F6 — EQ)
6.2 €24 —-FDtu KRES —-FD +
7.9 [D1 —-F3)* K(FT—G8) ambeften
8. D (F3 —Ed ¢+ (D7 — D5)
9. (E5 — D6) nimmt im
Borbeigehen, D (D8 —D6) +
Dritte Bertheidigung.
5 D M8 — ET)
6, (3 — D9 + g (o> —BYy =

% SEL1—<Fl)ambeften & (F6 — E4)
5%
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Weif. Gdywary.
Biehet er & (F 6 — G 8), dann bringt Weif
ven &G 1 beraus, und hat ein gutes Spiel.
3, D1 -Gy (F71—F5
3iehet er & (E4-—F 6), fo Fann ibn der Bauer
E5 nidt wider nehmen, weil alddann D (BE7—E1)
Shadymatt geben wiirde; Weiff wiirde aber durd
D (G4 — G7) ein Stik gewinnen. Jiehet er aber
© (E4 — D6), dann wird durd)  (C4 — E 2)
gewonmen. Sein befter Jug wire (C7 — € 6) und
wenn darauf D (G 4 — E 4) nimmt, ziehet er B
(DT — D3J), der vom Laufer genommen wird , und
Weifi behilt die beiden Bauern,
9. D (G4 — HH) *
Wollte Weif mit D (G4 — F35) nebmen, dann
wiirde er © (E4 — D6) giehen,
9. (G7T — G6)
i0. D (H5 — HE) (CT — C6) *)

*) @ wiirde befer aniiate diefed Juged S (B4 —F o)
. sichen; benm die Folge wive:

14. 8 (C1 — G5) S Fs— G4)
12. D (H6 — H4)") D (B7 —G7)
13. (F2 — F3) (H7 — H¢)

14. F3 —G4) ¢ (H6 — G3) +

15, ® (H4 — G5) + g (H8 — F3)
nun tann ntdt (G 4 — F 5) nehmen, weil als,
dann T (F 8 — F5) widernehmen, und dadurdy die
Dame evobers Wwiirde, EGr Hat nun einen BVauer
verioves, aber einen favfen Angriff erlangt.
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Weif. Sdywary.
11, (F2— F3) D% — D5
12. € (€4 — E2), wodurdy ein Stein gemwonnen
wird, da er Den &pringer nidht retten Pann. ®)

Drittesd Gpiel

Weif, Sdywary.
L((E2—-ED (E7 — ES)
2 ¢ (F1 —-CY) LF8 — CH)

3. (C2 — C3) fonnte audy D (Df H 5) gichen.
3. (DB — G5) Die:
fer 3ug ift von einem Ungenannten fitr den beften
angegeben worden, und ift in der That fehr gqut.

A.
4. (G2 — G3J) D (G5 — 66)
5 D (D1 — E2) wenn dafir B (D2 — D 3) ges
sogen wird, thut er daffelbe.

D7 — D6
6.6(01'—-?8) 28 — GH um
dropet damit die Dame (G6 — HSF) su siehen.

B.

4. © (D1—B3) am beftenn ® (G5 — G6)
5 & (Gl — E2)

Wollte dafiir Weif & (G1 — H 3) piehen,

*) Rfeher er nun T (H8 — F 8), o verlieet er ywar
den Gpringes gegen cimen Vauer, evhilt aber den
Unarif, wodurd er bag Spiel gewinnen fasp, G.

Y filtsrit 2 AF(D 1~ S) fore
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Weip. Sdwars.
vann wiirde er ebenfalld & (G 8 — H 6) iehen,
und wenn dann Weif rodmt wird er ebenfals
rodyirer.
5. (D i —D6)
6, (D2 — D4 und das Spiel ftehet mmltd} glejdy.
Der Ungenannte fagt, daf Sdywary nun einen Bauer
gewinnen Fann, wenn er € (C8 — G 4) ziehet, aber
fowohl diefer a8 Lolli fdeinent bier folgenden Sug

uberfcben su I)aben
¢ (C8 — G

7 € (C4 —F7) + und *, wodurdy Weif einen
Bauer gewinnt, anftatt einen gu verlieren. *)

*) Der Ueberfener gefiehet, dafi ex hier im Jweifel ify,
ob dev Ungenannte, Lo (i, der Autor diefes Wevk:
dend, und Ko in feinem Coder, fammtlich den:
felben Gehler fibevfehen Gabens; oder ob cin IJug,
den cr nidht evmitteln €ann, die Vehauptung diefer
Yutoven redtfertige. Nady feiner Anfidht verliere
@dmarg duvdy den ug 6 das Gmet benn die Folge ift

¢ (C8 — G4
7(D4—C5)f g (Gs—E2) ¢
8.2 (C4—FnN2ut D(G6s—F7)+¢
9. © (B3 — B7) nimmt erhilt nun den Thurm,
und Hat ¢in Syiel, dad (o gut ald gewonnen ift.

¥
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KRapitel X, ;
Gin Syiel vom BVauer des Lauferd der Daime.

Weifs. Sdar.

Lmzﬂnn (E7 — E5)
2, (C2 — C3)

Hier hat fich PHilidor geivet, wenn er diefen
ug febr fohlecht beift; er Fann wohl mit volliger
Sidyerbeit gefpielt werden, aber er filhrt gu Feiner
befonberé intereffanten Stellung.

M7 — D5) fehr gut.
3 & (G1 —F3
Grite Bertheidigung.

3. ¢ (C8 — GY)

.D (D1 — B3)
Was er audy foielt, Weifi gewinnt einen Bauer.
Bweite BWertheidigungs

3. M5 — E4)ffehr gut
4, & (F3 — E5) ¢ £ (F8—D6) febr gut
5 & (ES5 — C93) 2 g (C8 — E6)

6

. (D2 — D 4) und dag Spiel ift fitv beide gleid.
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KRapitel XL
Bom Spiele bes Réutgéu&iauen

@4@%@{# 'é-‘-h—— LAt

Dies prel ird tn‘@ngtanb feltm gefpteﬂr ob-
fdhon e8 eine in Frankreid) fehr iibliche Spielerdfnung
ift. Gie entftebet dadurd), daf derjenige, melcber dent
sweiten 3ug bat, den Konigs - Bauer nur ein Feld
vorriict, wenn der erfte feinen Konigs-Bauer wei
Selber gezogen hat. G3 ift ein febr belebrendes Spiel,
va e8 ganglich auf befonderen Stellungen berubet, und
voliftandig jeden Berfudy Dded erften Gpiclers, bald
einen ftarfen Angriff ju erlangen, overeitelt. @8 if
alfo am beften ju einem Spielanfang 3u ermablen,
entweder wenn man einen Gtein ald ein BVorgeben
erbaltm bat, oder wenn man mit Jemand fpielt, der
cinte groﬁe Ubung in einer bet’onbern theleroﬁnunq
pat, mit welder man felbft weniger beFannt ift, -

Grited Spiel

Weif. Sdymwarz.
1, (E2 — E4) (B% —EG6)
2 (D2 —-DDH
Sy alte dicfen Jug nidyt fo gut al8 (F2-Fg)
2. (D7 — DY)

Wenn nun (E4 — D 5) nimmt', dann wird er
mit dem Bauer widernehmen, und die Spielersfnung
gebet in die gewdhnlie nber. Durd) dad Borriiden
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Weih. Sdmwar.
ves Konigs-Bauer (das gerohnlidy gefdhiehet) fdheint
e3, baf fein @piel eingeengt wird; bda aber die
Bauern beim Spielanfang nidyt fo viele Gewalt be-
figen, al8 wenn dad Spiel weiter vorgerictt ift, fo
bat Weif bier ein gewagted Spiel, wenn nidt die
dafite geeigneten 3iige erfolgen.
3. (E4 — Ej) (C7 — CH)
4, (C2 — C3) ;
© Wenn Ddafilr die Bauern abgetaufdt werden,
bebalt ev eine beffere Stellung.
1.

© B8 — C6)
Grite Spielart.
5. 2 (F1 — B5) flecit. € (C8 — D%)

6. £ (B5 — C6) ¢ (B7 — C6) ¢ febr gut
7. & (G1 — F 3) oder 5
(F2 —Fd) (€5 — D 4) nimmt,

und dasn gehet B C6 vormdrts und Hat eine beffere
Stellung,

Smeite Spietart.

5 (F2 — F3) D (D8 — B6)
6.® (G1 — F3) ; ¢ (8 —-D7)
1.2 (F1 —E2) ® (G8 — H6)
8. & rodyirt.
Hierdurdy gebet ein Bauer verloren.
8. (C5— DY ¢
9. (C3 — D4) ¢ & (6 —DH ¢
10. & (F3 — Dhy+ © (H6 — F5) mo:

durdy er den Gtein urlid erpalt, wnd bat ein befje-
re8 Spiel.
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Weif. Sdyivars.
Dritte Spielart.
5 & (G1 — F3) "
Diefer Jug ift beffer al8 der vorige, da ed nidyt
gut ift, den Bauer F 2 o fhnel vorriicPen su lafjen.
5. D (D8 — B6)
6. ¢ (F1L—D®
Gin Anfanger Eonnte bhierdurd) die Dame ver:
lieren, wie dad folgende Gpiel A geigt.
6.

: ¢ (C8 — D7)
7. ¢ (D3 —C2) (C5 —D4a) ¢

8 (C3 —Dd ¢ S (C6 — BY)

Das Spiel {tebet fiir beide gleid.
A.

6, ¢ (F1 — D3) (€5 — D) ¢

7. (C3 — D4 ¢ @ (C6—D 1)+ fdyledyt
8, & (F3—-D4) 4% D(B6—-C9 ¢

9. ¢ (D3 — B5) ¥, and gewinnt die Dame.
. Sﬁites GSpiel

TWeifs Sdmwars.
1. (E2 —~E9 (B7 — E6)
2 (F2—F9 D7 — D5)
3. (E4 — E5) (€7 — C5)
4, & (Gt — F¥ S (B8 — C6)
3 (€2 — Cd (F7 —FH)

Senn er dafiir (C5 — C4) gesogen batte, dbann
witrde iy (B2 —B3) giehen, und erlangte ein beffec
re3 Gpiel, Gr btte audy sur Berdnderung (D 5 —
D4) siehen Ednnei.
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Weif. Sdywars.
6. ¢ (F1 —D3) S (G8 — H6)
7. £ (D3 — C2) £(C8 —DD
8 (D2 — DY) D (D8 — B6)
9. & rodhirt. C(F8—ED

Sn diefer Stellung ift e8 beffer, den Bauer nidyt
su nehment, da died Ven weifen Springer in Berve-
gung bringen wird.

1. R (G1 — H1) S (H6 — F7)

1. ® (D1 — E1 od. E2) (G7 — G6) und_das
©@piel ift fitr beide gleidh. Gr wird mit der Dame
suriidgeben, und Fann rocdhiven, wenn e nothig ift.
Hatte er anftatt ves lehiten Juges vodyirt, dann wiirde
£ (C2 — F5) nehmen.

Den Konigs-Bauner nur ein Feld vorrficfen §u
laffen, gefdyiebet audy wobl won bem, welder den
erften 3ug bat, wenn er ndmlich mit C2 — €4y an-
fangt und dan & (B1 — C€38), und hierauf E2 —
E3 jiehet; aus diefer Croffnung ves Spield entfrehen
sabliofe BVeranderungen , und febr gute Spieler liehen
diefe befonders,
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KRapitel XN
Vom Gambit ded CLopes.

Diefe Spielerdfnung wird o genannt, weil fie
suerft oon Ruy Lopes Dbefdyricben ift; fie iff ein
gany fidherer GSpielangriff von Seiten dedjenigen, wels
der den erften 3ug bat; denn felbft dDann, wenn der
Gegner fid) am beften vertbeidigt, Bleibt dad Spiel
nody gleidy. Diefe Spielersfnung ift eigentlidy ein
Bweig von dem Spiel ded Konigdlaufers.

Wetf. Sdwar;.
1.E2 — E4 ET — E5
28@F1L —CDH L (F8 — C5)
3.D(M1 — E2) D7 — D6
4, (F2 —Fd € (5 -G ¢
5. % (HL — GI1) ¢ (E5 — F4) +
6. D2 — DI D(D8 — H4) *
7. (G2 — G3) (F4 — G3) +

8 T(G1L — G3) ¢

und bat ein fehr guted @piel, bda die Steine einen
gropen Theil des Bretted beerrfthen; dies entftepet
dabher, daf er Sdiad) gegeben bat, anftatt S (B8 —
C6) 3u fpielen.
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MWeif. Sdwars.
Berdnderung vom Sten Jug.
3. D (D1 — EZ D D8 — ET

Hatte er mun S BS — €6 gegogen, dann wirde
iy C2 — C3 giehen.

4 (F2 — Fa) & (G8 — F6)
Nabme er anftatt deffen mit E5 — F4, dann
witrde iy eben fo gieken wie folgt:
5 & (Gl — F3) (D7 — D6)
6. ® B1 — C3)
G6 ware (H2 — H3) ein {dledter 3ug gere:
fen, da er alddgnn & (F6 — H5) iehen wiirde.

6, (BT — B6) ¥
7. (D2 — D3) g8 — Goy
8. (F4 — F5) S (B8 — DD
9 ¢ (C1 — GY) (H7 — H6)
10. ¢ (G5 — HY) (G7 — GJ)
11. (F5 — G6) +imBorbg. (F7 — G6) +
12, (H2 — H3) 2(G4 —F3) ¢
3.0 (E2 —F3) ¢ K. rodyirt mit A8,

Dad Spiel ftebet gleith; Schwary wiirde tmmer
verlieren, enn er den Gambitbauer erhalten wolite.

¢) Der us BT — B 6 (deint unniip, und er tonnte
anftatt deffen den nadbfolgenden sichen, und dadued
vielleicht eine beffeve Stellung evpalten.
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KRapitel XIL
Bom Gambit der Dame.

Dad Gambit der SKonigin wird felten gefpielt,
weil e$ gewdhnlidy su einem fhwerfalligen Spiel fithrt.
o wie-im Gambit ded Lopey foll der Spieler, wel:
dier den gweiten Jug bat, Dden Bauer nicht unter-
ftigen; e8 ift alfo eine fidere Spielerdffnung fir
den, welder angreift.

Crited Spiel

Weif. Sdywars,
L®2— DY (D7 — D5)
2, (C2 —-CY D5 — Cd) ¢
3. E2 — E3)

Dies it nidht fo gut al3 E2 — E4, wenn
Sdywary den ridytigern 3ug BT — E5 fpielte; ges
gen einen Gpieler aber, der den Gambitbauer unter-
friigt, ift bxefer 3ug am Deften, weil dadurdg D
(D1 — F3) eine ggﬁere Wirfung erhalt.

g (B7 — B5) fdledt
4. (A2 — AD) B5 — Ad +
iehet er dafir (C7 — C6), witrde Weif durdy .
D (D1 — F3) nady dem Abtaufdhen der Bauern
gewinnen. - 3iebet er aber € (C8 — D7), dann
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Weif. Sdwars.

gebet, nady dem Wbtaufchen der BVauern, B2 — B3
und wenn er bierauf D (D8 — D3) giehet, nimmt
B3 — C4 und wenn er meber nimmt, wird burd
D (D1 — Ad) Chad, ein Stein gewonnen.
5 ¢ (F1—-ChHt ¢ (C8 — D)
6.D D1 — I3

Wil er nun den ThHhurm retten, dann wird er
bald matt feyn, wie die folgenden iige seigen.
13 ¢ (D7 — CH)
7. ¢ (C4 —T7) ®, worauf er in swet Jigen matt ift.

3weited Spiel

1. (D2 — D4) (D7 — D5)

2 (€2 —-¢Co (D5 — C4) +

5. (B3l (B7 — B5) fdledt
4. (A2 — A% (€T — C6)

5 (A4 — BY) t (C6 — BJ) +

6. (B2 — B3) g (C8 — A6)

@ein befter 3ug wire gewefen B5 — B4 und
wenn Weif den (B3 — C4) nimmt, miifite er AT
— AD giehen; in diefem Falle witrde dad Spiel per
Weifen unbedeutend beffer al3 das der Sdwarzen feyn.
. B3 —CH ¢ (B5 — C4) ¢t
8. T (Al — A6) ¢ S (B8 — A6) ¢
9. D (D1 — Ad) *, und ¢ bernach den Springer.

Dritted Gptel
L (D2 -Dd ®m7 — D5)
2.(C2 — C4) 5 —CdH ¢



Weif. Siyroar;.
3. (E2 — Ed) (ET — E5) am beft.
4. (D4 — E5) + ambeft. D (D8 — DI) +
5. R (E1 — DD + © (B8 — D)

Wenn er anftatt deffen BT — B5 giehet, witrde
Weif durdy A2 — A4 ein beffered Spiel erbalten;
venn wenn er bievauf CT — CG6 iehet, wird Weif
die Bauern abtaufden, und dann den Springer B1
— C3 ziehen. Audy ift diefer Jug beffer ald € (CS
— E6).

6. (F2 — F4) © (D7 — C5)
7. & (B1 — C3) (Ci = €6

Wenn nun Weif € F1 — C4) nimmt, dann
yiebet er erft B7 — BS, dann B5 —B4 und nimm¢
pernacdy den Bauer E 4.

8. (A2 — AQ 2(C8 — G4y *
9. @ (Gl — F3)

Wenn Weif anftatt defen & (P1 — C2) 30qc,
vann wiirde er mit & (C5 — E4) nebmen — mwef-
wegen 2 bleibt dem Gpieler su erwdgen.

9. T (A8 — D8) *

10. & (D1 — E1) £ (G4 — F3) ¢

1. (G2 —F3) ¢ S (C5 — B3) ober er
#ibt mit Dem Springer Schady.

12. T (A1l — Bl S (B3 — C1) ¢

13. ¢ (B1 — €1} ¢ (F8 — C5)

‘14. (F4 — F5H)

Wollte Weif & (E1 — E2) zichen, pann mird
et AT — AG giechen und anftatt & (G8 — E2)
wird er (B7 — BH) sieben.



Weif. : - Sdwary
14, ¢(C5 — Dy
15. (E5 — E6) ‘(F7 — E6) +
i6, (F5 — E6) ¢ ©(G8 — ET) ¥
17. ¢ (F1 — CH ¢ & (E7 — G6)

aldbann giehet er & (E8 — ET) und beide haben
ein gleidyes Spiel. :

*) doer 16. 2. D4 —-C3 ¢
7. 2.C1 — C3 ¢ B7 — Bs
18. B2 — B3 ©.G8 —F¢
19. A4 — Bs5 ¢ Cée —Bs+ G



KRapitel XIV.

BVom Gambit ded Vauerd vor dem Thurm
Ded Kinigs.

Alle Spieleroffuungen, welde dnrd) dag Auf:
opfern ded Bauerd vor dem Laufer ded Konigd ent:
ftepen, beifen aligemein Gambit desd Konigs;
¢3 fdeint aber angemefiener, fie nady den MNamen
derer abjutbeilen, die fie bePannt madyten.

Weif. Sdywar;.
1. (E2 — E®) (E7 — E5)
2, (F2 — Fd) (E5 — Fd) +

@r braudyt den Bauer nidyt ju nehmen, und dar.
iiber wird im Folgenden abgehandelt werden.

3. (H2 — HY LF8—ED
4, & (G1 — F3) DT - D6
5 (D2 — DY

Grite Vertheidigung.

5. (GT — G5) {dledt.

6. (H4 — GS) 1 L ET—GH5) ¢

7. (G2 — G3) wodurd) der Bauer wider erobert

wird.
Bweite Bertheidigung.
5. £(C8—G4) febr gut.
6.8 (1 —F43) ¢ LEI-—HH tu *
*



N =

Weif. e s A
Benn nun Weif mit T (H1 — H4) nehmen
wolite, dann wilrde er erft mit § (G4 — F8) und
dann ® (C8 — H4) nehmen.

7 (G2 —GY £ (H4 — G5)
8. ¢ (F& — G5) + £ (G4 —F3) ¢
9. D (C1 — F3) ¢ D (C8 — G5) ¢+

10. 3 B1 - C3) u. f. w.

RapiLtet XY
Bom Gambit Allgaics’s.

Diefe Abinderung ded Konigs-Sambit ift in den
overfdhiedenen Werfen, weldhe in Deutfchland diber vas
Sdadyfpiel erfchienen find, dad Gambit bed ALl
gaiersd gemannt, weil diefer Autor Ddafiiv befonders
eingenommen war, und Mefrered davitber befannt
madyte.

Crfted Gpiel

Wei. Sdwar.
L (B2 — Eg) (E1 — E5)
2, (F2—Fgp (E5 —F4 ¢

6*



Weif Sdrars.
3. ® (G1 — F3) (G7T — G5
4, (H2 — HY) (G5 — G4

Wenn er (G5 — HY) nahme, wirde Weif fad
dem Yuddrud Lollid ein unermefliched Feld sum
Angriff befommen.

5 & (F8 — G5)

‘Die Beranderung, wenn & (F3 — ES5) gebet,

Pommt beim Gambit ded Syringers vor.

5. (F7 — F6) {dledt.
6. D (DL — G4 4 F6 — G5 1
7. D (G4 — HH) * K (E8 — E)

8. D (H5 — G5) +u * & (BT — ES)
Wenn er anftatt deffen den Springer vorfeste,
pann wird der Bauer (E4 — EH) vorriiden.

9 D (G5 — HH) * KRES8—-ED
10. © (H5 — E5) # K ET—~F
1. ¢ (FL—-CH * ! (F71 — G6)

Biehet er M7 — DJ) verliert er ebenfo.
12, ® (E5 — F5) = R(GG—G?)
3.9 (F5 —-—FO* KSGT—-H6O
BVOIFI—-FHiu¥* & H6 — GD
5.9 F4—-F9) ¢ R(G?—HG)

16. (D 2 — D 4) aufged. @d;ada unv tm nad)&en
3uge ift er matt.

*) Unftatt diefer Ritge Eonnen aud) die folgendes Statt
baben. i
12. (D2 — D& D (D8 — Fe)
15, 8(C1 — Fd)tu*» © (F6—<F4 ¢
16, D F7=FHtu> & (H¢—G?)
17,0 (F4 — G5) &dad nnd matt,



e

3weitesd Gpiel

Beif. Sdwars
1. (E2 — EJ) (B3 — E5)
2, (F2 — Fd (E5 — F4) ¢
3.6 (Gl —F3 (G7 — Gj)
4, (H2 — HY) (G5 — GO
5 © (F3 — G5) (H7 — H6)
6. & (G5 — F7) + KRES—FD 4
.9 D1 —GdH ¢

Grite BVertheidigung.

9. D D8 —F6)
8.2(F1—-04)"(A) R(F7-E7)

G38 wire nun, £(C4 — G8) nebhmen, ein fhlechiey
3ug, weil er mit (H6 — H5) die Dame ver-
treiben, und den Laufer nehpmen wiirde.

9. @ (B1 — C3) (C?—CG)
10, D2 — D3) (H6 — H5)
11, D (G4 — F3) (D7 — D6)
12 8(C1 —Fd) ¢ ‘2 (C8 —Gd)

Dag Spiel ift siemlidy gleichs

8, (D2 — D4)

Allgaier fdeint diefen Sug fiiy ben beften au
balten. Wollte er nun & (G8 — ET) iehen, dann
gebet (E4 — EB5) und dbann € (F1 — CH *

DEF6-DHt M

*) @3 {deint, daf er burdy diefen [ug bad Syiel per
tiert, denn toenn cv anfagt defen (H 6 — I 5)
siehet, fo ift dfc Solge, entweder



Weif.

-

9.D(G4 —Fd) u>

10.D (F4 — G
1, ¢ (F1 — C® *
12. D (G4 — F3)
13. D (F3 — G3) *
14. D (G3 — C3) *
15. (E4 — E5)

16. (E5 — E6) aufg. *

9.0 (G4 — F4)

5 3

Sdywars.
D (D4 — F6) (B)
DF6—-G6™

R F1 -G
D (G6 — F6
D (F6 — G6)
D (G6 — F6)
D F6 — G6
D(G6—F6

D (Fs5—Ga) ¢

10. ¢ (C1 — G 4) nimmt, und dad Syiel ift fie

beide gleidh. Obver
9.9 (G4 — F3)

10. ® (F3—=F4{)tu.»

11. ¢ (B1 — C3)
12. 2 (F1 — D3)
13. 8 (C1 — E3)
t4. (B2 — €3) t
15. R (E1 —F2)
16. 8 (D3 — EJ4)
17. 2 (E4 — D 3)
18. 2 (E3 — D4)
19. 2 (H1 — E 1)
20. £ (A1 — By)
2. T (B1 — E9)
22. 8 (D3 — F3)

;

;<

D(F¢—D4 ¢
S (Gs — Fo)
g (Fs — B3)
D7 — D5)
gB4s—~C3) ¢
D (D4 — C3) ¢
(D5 —EJ) ¢+
Z (Hs — GB8)
g (Cs — Gy
D (C3 — Cé)
es(Bs—D7)
T (Es —E1) ¢
e (D7 — Cs)
T (A8 — E38) usd e

1, *
u.*

Hat eine viel begere Steliung ald Weif,

*) Der Jug ded Sdiwary i hice gany unnis , gnd ee
gonnte dem Ungrif faft gans auswoeidhen, wenn er
dafiic & (F 7 — E 8) siehet; denn gepet num
D (G 4—H5) Gdad, fo sichet ev & (Es—D3)
und beingt Hernad feinen Sdufer €8 ing Svpiel.
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Sdwary. .

19.D (€38 — G3) * und gewinnt. *) Diefes
@piel mit feinen Berdnderungen it von Allgaier
entnommen; e8 gibt gewif noch beffere Jiige gur Ber-
theidigung , aber der Ungriff bleibt immer intevefjant

und belehrend.

9.

10. © (B1 — C3)
11. ¢ (F1 — D3)
12. (B2 — C3) ¢
13. & (E1 — E2)
. (E4 — E5)

15.D (F4 — F6) tu, *

16. D (F6 — G6) *
17. T (H1 — F1) *

B.

® (GS — F6)
¢ (F8 — B4)
¢ B4 — C3) tu.¥
D (D4 — C3) tu.*

D(C3—AD ¢+
D (Al — A2) +¥¥%)
K F7 — GY)

K (G8 — F8)

R (F8 —ET

*) Dicfed Gewinmen- it nicdht unbedingt, und Hingt
von bden nachfolgenden Riigen ab; denn ift 3 B.

vie Jolge
17.

18. D (G3 — E5)

19. (E6 — E7)

20. D (E5 —E4) ¢

24. (E7 — Fg) ¢

ift bad Gpiel gleidh.

D (F6 — Gg)

& (G8 — Fo)

D (G6 — E4) »

6 (F6—E4) ¢t

g (Hs —F8) t (o

*o) Wenn Scywary im  {4ten Juge den Vauer nide
© nimmt, fondern (D 7 — D 6) sichet, Eann fein
Spiel fehr gut wevden , weil er heenad ¢ (C8 —

G 4) Gdady bieten und davauf & (B 8

D7)

siehen, voodurdh er auch den Thurm A8 in’3 Spiel

. bringen Fanm:



Wei. Cdmwar;.
18, © (G6 — F6) * SET—-E® ¥
19. £ (C8 — G6) * DAZ—=TFD

20,2 (F6—F7) + und * und im folgenden Jug
wird er matt,

3weite Bertheidigung.
a. S (G8 — F6)
BD (Gl —Fd}
« _ Diefe Abdnderung ift von einem deutfdhen Autor
Horny alg die befte Bertheidigung angegeben; es
ware nun wahricheinlich befer, Schacdh 3u gebem,
8

’ L (F8 — D6
9.0 ¥4 —F3 & B8 — C6)
10. (C2 — C3) & (C6— E5 und

er bat ein fehr guted Spiel fagt Horny. Die uns
vorgefesten engen Grengen erlauben e8 nidht, iber
diefe Behauntung hier Bemerfungen angufiigen.

Drittes Spiel

Weif. Sdmar;.

1. (B2 —E% (E7 — E5)

2, (F2 — F) (E5 — F6) +
3. & (G1 — F3) (G7 — G5)

1, (H2 — HJ) " (G5 — G66)

5 © (F8 — G5) D7 — D5) (A)
6. (E4 — D5t © (68 — F6)
= SRS ol

*) Geher Sehroars anfiatt defien auf D7, o fann ex
iy wolhl noch verten,



Wetf. Sdwars.

7. @ (B1 — C3) & (F6 — D5) +
8 & (€C3 —DJ) ¢ D (D8 —DH) + und

behalt eine gute Stellung.

A.

5. H7 — HH
6, ¢ (1 —CH © (G8 — H6)
7. (D2 — D) (F7 — F6)
8 ¢(C1—Fd ¢ (F6 — G5) t j
9. (H4 — G5) ¥, weldhes beffer ift, al8 wenn mit

dem Saufer gemtommtent wird.
9. : & (H6 — F7)
10, (G5 — G6)

Grite Bertheidigung.

0. & (F6 — G5)
11, D (D1 — D¥) S (G5 — Ed) ¢
12, £ (C4 —FD * ! (E8 — EV)
13.2(F4eG5)* S (E412 — F6)
14. D (D2 —E3) * RAET =D

Allgaier fagt nun, daf die ® (E3 — E 5)
Gdady bieten, und dann (G5 — F 6) nebmen foll,
mobutd) die Dame gewonnen wird; ed ware aber
eine beflere @pielart ¢ (G 5 — F 4) Sdady, und
vann Dame (E3 — C3) 3u ichen, wodurd) in eini:
gen 3ugen dad Schadymatt erywungen wiirde.

3weite Vertheidigung.
10. & (F71 — D6)



IBeif. Gdywars.
11, ¢ (F4 — D6) ¢ €C7T—-D6)%»
12. £ (C4 — F * K (E8 —EY
18. @ (B1 — C3) D (D8 — A5 (B)
14. D D1 —-D2 & (E7— DY)
15. D (D2 — F2) ¢ F8 —GI

*) e darf aber nicht mit & (F 8 — D 6) nehmen;

denn die Solge wire:
12. 9 D1 — G4) +

(H5 — G4 +

13. ¢ (H1 —H3) tu.* & (E8 — E7)

4. € (H8 —D3)

R (E7 — D8) t

15. (C6 — G7) wird im nidfien Suge eine Dame
und gibt in cinigen Jitgem Shadmatt, Hder

12. 9 D1 — G4) +
13. € (Hy{ — H5) ¢

D (D8 — Fo)

Weif Famn dafiic and) (G 6 — C 7) sichen,

und aewinnt ebenfalls,
13,

T (Hs — HS5) ¢

4. D (G4 —H5)¢ g8 (D6 —G3)e
15. & (E1 — Dy) D (F6— D4 toe
16. ¢ (B1 — D2) D (D4 —Gy) =
17. 2 (C4 — F1) D (G1— F2)

18. (G6—G7)aufg. *+ & (E8 — E?7)
9.9 (H5 — G5)* K (E7 — D6)

20, (E4 — E5) » 8 D6 — Cs)

Benn ev dafiiv £ (G3 — E4) nimmt, gehet

G7 jur Dame; gefet er aber & (D6 —

C6), fo

siehet Weif D (G5 — F 6) Sdadi, wovauf ey

o (F 2—F6) nimmt, und wenn nun (E5 —F ¢)

nimmt, wird im nidfen Jug G7 sur Dame gelen.

2.9 (G5 —EnN* g8 (C€C5—By

22. © (E7 — B4) * und gibt im nidfien 3ua
Shadmatt.
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Weif. Sd,warz.
16. D F2— HH * & (D8 — CY)
17. & rodyirt mit dem T.A1 S (B8 — C6)
18. & (C8 — D5) * f (C7 — BY)
19. © (H4 — G3) ¢ (GT — F8) %
20. (G6 — G7) und gewinnt bald.
B.

13. £ (E1 — F6)
14. & rodyirt und Sdad). K F6 — G
15. ¢ (F7 — B3) D (D8 — GIH)
16. T (F1 —FD * ! (GT — G6) ¢
1. ® D1 — DY) ® (G6 — HG6)
18. T (A1 —F1) ¢ (F8 — ET)
19. T (F1 — F95) D (GSHS—HDY
20.D D3 — EY) * 2 (E7 — G5)

21. T (F5 — F6) * und matt.
Sy babe diefed Gpiel mit einer nur fehr Fleinen
Nbanderung jo angegeben, wie Allgaier esd Hat.

*#) @r Fann dafiix A7 — A 6 zichen, und wenn Teif
D (G 3—=D¢) nimmt, zichet ex K(Bs—=A7) G.
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Bom Gambit ded KinigsdsSyringer.

3n biefem RKapitel fubre id) foldhe SBeranberunr
gen aus, die den andern Abtheifungen nicht angefiigt

werden Formien,

CGrited ©piel

Leif.
1, (E2 — EO
2, (F2—~F9
2. ® (G1.— F3)
4. (H2 — HY)
5. ® (F8 — E5)
6. & (F1 — C9
7. D2 — DY

8. & (E5 — D3)
9, (G2 — F3) ¢

Gr bat den Bortheil.

Sdwarz
(E7 — Eb5)
(E5 —F1) ¢
(G7 — G5
(G5 —GY
(H7 — H5) febr gut.
T (H8 — HD
(D7 — D6)
(4 — F3)
LF8—ED

3meited Gpiel

Weif.
1. (E2—-E®
-2, (F2 —F9
3. & (GlL—Fd
4, (H2 — HY)
5.8 (Fs — EH

Sdwarz.
(E7 — EH)
(E5—FDH ¢
(G7T — GJH)
G5 — G

DMDO8—-ED A

GRS Okt



Grfte Angriféweife.

Sdwars.
(F7 — F5) febr gut
FS —EH ¢ o
8. 4 & (ES — D8y -
9. 3 (E1 — E3)
10. (F4 — E3) +
11

.S [F2—-GH S (G8 — H6)
12. (G4 — H6) ¢+ L (F8 — HG6) +
Sdywar ftehet befjer.

3weite Angrifidweife.

6. (D2 — DY) (F% — F5
7.8 (C1L—FD ¢ D7 — D6
8 & (Fa — G5) & (G8 — F6) %)
9% (B1 — C3) M6 — Ej) +

Seint’ befter 3ug it 5 — F &), worauf Weif
€ (G5—F6) nimmt, und den S (ES5 — C4) suriict-
atebet.

10. G (C3— DB) und bat ein Spiel, dasd fo gut alé
gewonnen ift, :

A
5, L(F8 — B)7

G3 ware nun der Hefte Jug fite QBgiﬁ ® (E5
—G4) tiehmen, uid wenn er alddann mit € (ET —

——————— :

*) Durd) diefen [ua verliert e, und e wirde dafiv

befer © (B7— G7) sichen, wodurd der Syvin

_ ger aefien migte, woranf ex mit H(7 —=H g) pen

. Sdufer angeeifen, und dann Wit F5—FE ) nefyr
mmen fonnte.
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Weif. Sdmwars.
H4) nimmt und Sdady gibt, den S (G4—F2) u
sichen, wodurdy bernady der Gambitbauer wider ge-
wonnen wird. £

6.D D1 —-6H ¢ (D7 — D6)
.D(G1— G D6 — E5 +
8. D@GTI—-H8 + ¢EI—-HHtuU*
9. 8 (E1 — DI e (C8 — Ga) *

10. ¢ (F2—-E2) - ¢(G4—E2)+tu*®

1, & (D1 — E2) { D (D8 — G5)
und bat ein guted Gpiel *).

Drittes Gpié(.

Weif. Sdywarz.
1. (E2 - E (ET — E5)
2.X2 —-F) (E5—-Fy ¢
3. & (Gl — F3) (GT — G5)
4. (H2 — HD (G5 — Gy
5. & F3 — EB5) (A7 — H5)
6. (D2 — D4) D (D8 — F6)

Grite Angriffdweife.

7. ¢ (F1 — C9 S (G8 — H6)
8, (C2 — C3) ¢ (F8 — D6) :

Diefer Vertheidigungsdsug ift febr feim.
9 & (E5— D3) (F4 — F3)

*) Der Vevfaffee Hat Hier wahefdheinlid im Shreiben
einen Gepler Desangen; denn wenn nun Weif mit
T (H4 — H4) nimmt, vecliest Sdiwaors 23 Spiel.
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Weif. Sdywars.

Wollte Weif nun den Bauer (E5) vorriiken, dann
wird er mit F3 — G2 nehmen, und ein febr gutes
Gpiel haben.

10. € (C1 — G5) (A) (F3 — G2) ¢
11. T (H1 — G ¢ (D6 — G3) ¥
12, 8 (E1 — D2) D ([F6 — F3)

Diefes Spiel ift von Grcole del Rio ent
nommen, der e nicht weiter fortfest, indem er fagt,
vaf Sdwary gewinnen mitfle.  Lolli, der Unmer-
Bungen bingufiigt, fagt, daf der folgende 3ug dem
Weif ein gutes Spiel verfdaffen werde.

13. D2 D1 — E2)

Wollte er nun die Damen abtaufder, fo wird er
gewiff ein fdlechted Gpiel beFommen; aber er pat
nody eine anbere Buﬁud)t, die von Lolli itberfehen
wurde , die bernady im Traité des Amateurs mitges
theilt wurde; namlid:

13, BT = F6) und hat ein
beffered Spiel. Dieje. Stellung ift befonders interefjant.
A.

10. (G2 — F8) 1 2 (C6 — G3) *

Aldann nimmt er den Bauer H4; eine Spiels
art fagt der Ungenannte, die yon Salvio berfehen
wurde, wenn er dem @picler angibt, den Bauer Der
Dame ein Feld vorsuriiden, anftatt den Konigslaufer
auf dad dritte Feld der Dame zu ichen.

3weite Angrifaweife.
7. (C2 — C3)
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Weif. Sdwats.
Wollte Weifi- dafiir. S, (BL— C3) siehen, pvann
wittde er (CT — C6) siehen.
7. D7 —D6)
8 & (Eb — D3J) S(FS—HG)

Wolite Weif nun, oder im folgenden Jug, (E2
ES) z,teben, fo wird er nehmen, und feinen Vortheil
3u ert)alten fudhen,

9.9 D1 —E2 S (G8 — ED
10. © (E2 - F2) G (E7 — G6) :
Gr wird den Bauer gu feinem BVortheil bebalter.

Biertes Spiel

Weif. . Sdars.
1. (E2 —EQ) (E7~E5)
2, (F2—FD (E5 — F® +
8. (G1L —Fd (GT — GH)
4, 8 (F1 — C4)

Wollte er nun (G5 — G42) giehen, dann wird
Weif rodyiren, und den & (F 3) en prise lafien. Die-
© fed wire alsbann das Gambit ed8 Muzio; wenn
audy der Ungriff veffelben nicht unwiderftebbar iff, fo
ift e3 dodh fehr fdhwer, fich dagegen su fihern, und
die Weranlafiung von Seiten der ﬂ?ertbeibigung, Feb-
Ter gu begeben, fo Baufig, daf man e8 immer fpielen
foll, wenn e gefheben ¥anm. Da i) vor Furgem
da8 Gambit des Muzio etwas auﬂfut)rud) abgehar-
be[t babe , itbergebe idy dafielbe in diefem Werpden.

¢ F8— Gy
(H2 — H4) wollte er (F7 — F6) giehen, dann
mmmt ® (F3 — GH)
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¢ @rfte Bertheidigung. -

Weif Shwars.
5. (G5 — G
6. & (F3 — G5) S (G8 — H6)
7. (D2 — DY) F7 — F6)
8.2 (C1— F4) ¢ ®7 — D)

Nimmt er anftatt deffen (F6 — G 5), dann nimmt
¢ (F4— G5), und wenn er nun & (G7 — F6) zie-
pet, nimmt € (G5 — HGE)

9. 8. rodyirt (F6 — G5) +

10. ¢ (F4 - G5) + D D8 — D)

1i. D (D1 — D2) S (H6 — G8)

12. ¢ (C4 — F7) * und hat ein gewonnenes Spiel.’

Bweite ‘Q;ertbeibignng.

§. (H7 — H6) fehr gut
6. (D2 — DY) (D7 — D6)

7. (C2 — C3) (€7 —-C6)

8. (H4 — G5) + (H6 — G5)

9, % (H1 — H8) € (G7 — HS) ¢

Gr DBehalt ein befferes Spiel, wad audy Weif sie-
ben mag; dies ift durdy den 3ug (5) (H2 — H4Y
entftanden.  Weif mag nun den folgenden, war
beftigen, aber nicht vwobl iiberlegten Ungriff verfuchen.

10. & (F3 — Eb) (D6 —E5) + febrgut
1. ® (D1 — HH) D (D8—F6)
12, (D4 — E5) } DE6—G)
13. (E5 — E6) & (G8—HE)

1. (E6 — FD {u* KE8—ETD
7
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Weif. Sdywarg.

- ‘“'m er anftati deflen & (E8 — F 8y jzichet,
pann nimmt € (C1 — F4) und wenn er dann
(G5 —F4) nimmt, giebt D (H5 — €5) Sdyadymatt.
15. D (H3 — E2) (€8 — G
16. © (E2 — D3) ® (B8 — D7)

Gr bat den Angriff veveitelt und wird gewinnen.

Fiunftes Spiel
Weif. Sdywar;.
Die vier erfien 3iige wie im vorigen Spiel.
5. K. rochivt, welched der befte Jug ift.
bR (D7 — D6)
6. D2 — D4 (H7 — H6)
Wenn er anftatt deflen (G5 — G4) ziehet, dann
gehet © (F3 — E1)
7. @ (B1 — C3) & (G8 — ET)
MWeif hat gwar einen Bauer weniger, aber eine
fefte Stellung: i halte nun beider Spiel villig gleid.
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Gin vom Berfaffer audgefishreed Spiel.

Die folgende Syielerdfinung ift vor einiger Jeit
#tn vem DWerfaffer mit einem Freunde durch Covre.
fpondens gefpielt worden. ©ie entftand aus dem
Bunidy , 3u unterfuchen, ob die verfchiedenen grofen
Uutoren (al Lolli, Philivor, Sarratt und
die Theilhaber am Traité des Amateurs) i ifrer
Ubfonderung von einanver, die ficy auf den Grund
einer befondern Art der Wertheidigung begichet, recht
Datten, oder ob fie gu einer fehlerhaften Folge in
Betreff ver fraglichen ©tellung fithren witrde, wenn
jeder Gpieler den Gang eines andern bHefolge. Da
e8 mir nidyt foheint, dap unfere Spielart durdy einen
{dylechten Bug mangelbaft ift, bin ich in meiner Met-
nung beftarft, daf der Angreifende ftetd den Sambit:
bauer bei diefer Bertheidigung widererlangen Eonne;
und die fich davausd ergebende Schfuffolge ift: Wenn
der, weldyer das Gambit giebt, feinen Springer nidye
en prise [afit, fondern ihn auf dag fitnfte Feld fewmes
Kinigd giehet, foll der andere ©dyach geben, und
gleidy davauf Den Gambitbauer vorrviiden, 0ad fiir
fein @piel am beftert wire ; eé fey dennt, da er das
Sambit ded Salvio gern annimmt.

7*



Weif, ' Sdiwars.
1, (B2 = E® (E7 — EbH)
3 (F2 — F9) (E5 — Fd)
3 &(Gl1 — F3) (GT — G5)
4 ¢ (F1 — C% (G5 — GO
5 & (F8 — E5) D8 — HY *
6 8 (E1 —F1) &S (G8 — H6)
7. (D2 — D4) D7 — D6
8 & (E5 — D3 (F4 —F3)
9, (G2 — G3J) D (H4 — EV) b

Die meiften Autoren haben das Spiel nidyt wei-
ter fortgefest, weil fie Dafiir hielten, daf Sdhwarz
durdy den erlangten Bauer dad Spiel gewinnen werde.
@8 ift nicht su begweifeln, daf Sdywary vom fechiten
Buge an die beften 3iige ausfithree, da ich der Mei-
nung bin, daf er den Gambitbauer vorvitcFen folte.
(Siehe am Gude die Bemerfung iiber diefen Jug.)
10. & (B1 — €3) 7 E06)

11, (H2 — H3)

Anftatt diefes Juges Fonnte aud) & (F1 —F2)
gesogen werden, und dannt S (D3 — F4).  Jiehet
er nun & (H6— G8), dann nimmt (H3 —G4)
und wenn er mit € (C8 — G4 widernimmt, dann
gehet & (C3 — F2), und wenn ex alddann © (E7
— D7) siebet, gepet T (H1 — H4).  Bei diefem
@piel, glaube idh, wird er nidyts gewinnen, wenn er
ven Bauer (C) vorriidt, .
11. (F7 — F5) Siehe

Veranderung.
12. ¢ C1 — H6 | F5—-EDH+
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Weif. Sdwars.

Wollte er & (F8 — HE) nehmen, dann nimmt
(E4 — F5) und wenn er dann mit £ (C8 — F5)
widernimmt, fo nimmt (H3 — G4), worauf er
¢ (F5 — D3) nimmt, den © (D1 — D3) wider-
nimmt, und ed bleibt (den Ausdrucd Ponziani’s
fiir diefe ©tellung amvendend) con giuoco d’irre-
" parabile offesa.

3. D (D1 — D2
Critens.
13, e (F8 — H3)

Golite er anftatt deflen € (C8 — E6) ziehen,

io werden erft die Laufer abgetaufdht, und dann mit
© (C3 — E) genommen. :

1. D (D2 —H3)+ K(ES5— DS)

15,3 (A1 — ED) D6 — DH)

16. £ (C4 — D5) ¢ (€6 — D) +

17. ® (C3 — D5)+, und hat ein gewonnened Spick,
3weitens.

18. 2 D6 — D)

14. % (A1 — ED) £ (C8 — FH)

$Hitte er diefen Laufer auf (E6) gesogen, dann
miifte © (D3 — CH) gehen.

15. (H8 — G4) ¢ ¢ (F5 — G6)
16. ¢ (H6 — F8) + T (H8 — F8) §
1.2 (C4 —D5) ¢ €6 — DJ) ¢

18. & (C3 — D5) +, und hat ein befieres Spiel.
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Retf. Sdwars.
Drittens.
3. G4 — H2) t
1. & (€3 —E9) (D6 — D5

Wenn er dafir & (F8 — H 6) nimmt, fo wird
verfelbe. mit der Dame widergenommen. Jiehet er
¢ (C8 — F5), dann gehet & (H6 — G5), wodurdy
cine Stellung erlangt wird, die das Gewinnen desd
Gpicld jur Folge hat.

5. ¢ (H6 — GH) L (F8 — H6)

Wenn er anftatt deffen die Dame hinwegziehet,
fo gibt der Springer Schady, und erhalt eine gan
vorgiigliche Stellung.

16. Nun fann entweder & (B4 —F6) Sdyady geben,
oder € (G5 — H 6) nehmen, wo in jedem
Falle das Spiel gewonnen wird.

Bervanderung beim 1lten Jug.
11 (G4 — H3)
12. € (C1—H6)+(A) ¢ (F8 — H6) ¢}
13. D M1 —F3) ¢

Grite Bertheidigung.

13. T (H8 — GS§)
14, & (D3 — F2) T (G8 — G6)
15. © (C3 — E2) und erbalt wenigftend den Bauer

i o
vt Bweite Vertheidigung.

13. ¢ H6— 67

14. & (c3 — E? ® (BS — D7)
Wenn er dafir (HT — HHS giebet, dann gehet

& (D3 — F2).



— 103 —

MWeif. Sdwars.
15 & (D3 — F2) & (D7 — F6)
Da nun diefer Bauer gu weit vorgeriictt iff, gehet
er verlnven.

A.
i2, © (D1 — F3) + 2 (C8 — G4)
13. © (F8 — Fd)

Critens.
13. T (H8 — G8)
14. © (D3 — F2) T (G8 — G6)
5. ® (F2 — G4) + ® (H6 — G t
16. © (F4 — F3) T (G6 — F6)

17. £ (€1 — F4) und gewinnt,

Hitte er anfiatt T (G6—F 6) die D(ET—F6)
gezogen, fo wire audy der € (C1 — F 4) gegan-
gen, und er Fonnte nidt © (F6 — D4) nehmen.

3wetten s,

13. T — F5

14. (E4 — F5) ¢ € (G4 — F5 ¢

15. ¢ (C1 — D2) LES5—-D3) +u *

16. € (C4 — D3) + und follte gewinnen.
Drittens. »

13, S (B8 — DD

4. © (D3 - F2) T (U8 — G8)

Jiebet er anftatt deffen & (DT—F6), fo mmmt
@ (F2 = G4); giehet er aber Dafir (F7 — F5),
fo nimmt (E4 — F 5) und wenn er alddann mit
vem Liufer (G4— F5) nimmt, gepet € (C1—D2),
15. & (F2 — G4) ¢} T (G8 — G +
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Weif. Cdywars.
16. D F4 — F3) ® (D7 — F6)
17, £ (C1 — FH u. . w.

Biertens.

13. g (F8 — G
1. & (D3 — F2) (F7 —F5)
15. (E4 — E5) (D6 — D5)
16. £ (C4 — D3) S (B8 — D7)

1.6 F2 —H3) t u. i f
Bemerfung sum 9ten 3ug.

Um diefed Gpiel in allenr Arten der in Frage
ftehenben Wertheidigung su vervolftandigen , neldyes
su dem vorgefesten Jwede erforderlich ift, fiige idy
nody die Jige hingu, weldse Folge von dem Sdhach-
geben im fen Suge find.

9. D (H4— HI)*
10. & (F1 — E1) D (HS — HH)

Wenn er D (H 3 — G 2) jiehet, {o gebet &
M3 — F 2), und dann wird die Dame durdy Lau:
fer (C4 — F1) gewonnen.

1. & (D& — F4) D (H5 — Ab) *
12, £ (C1 — D2) D (A5 — B6)

Gein befter 3ug it © (A5 — A4) und wenn
dannt & (B1 — A3) giehet, gehet D (A4 — D7);
blerbel erhdlt Weif nody immer burd; S (F4—D5)
ein beffered @piel.

13. & (F4 — D% D (B6 — D) +
14. 2 (C4 — D3) D @M1 — C5
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WBeif. Sdwar;.

15. ¢ (D2 — E38) D (C5 — AB) *

3bge er ® (C5—C6) dann ginge ¢ (D3—BH)
und wenn er denfelben mit D (C 6 — B 5) nimmt,
gehet & (D5 — C6), wodurdy er die Dame verlie-
ren wiirde.
16. (B2 — BY D (A5 — Ad)
17. ¢ D3 —B5) * D A4 —-BY ¢
18. @ @5 — CD 1 und *, wodurdy er die Dame

gewinnt.
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Rapitel XVHL
Bom Gambit ded Cuuningbham.

Diefe Grofinung heifit Bertin dad Gambit der
orei Bauern, es ift aber allgemein al8 das Gambit
ve$ Gunningham befannt, weil ed von dem Be-
vithmten englifthen Scdhadyfvieler diefed Namens foll
angegeben worden feyn.

CGrfted Spicl

Weif. Sdywars.
1. (E2 — E9) (E7 — E5)
2, (F2 —F4) (E5 — F4) ¢
3. & (G1 — F3) ¢ F8—-ET
4, ¢ (F1 — C% LET—-HYH >

Der befte 3ug filr Weif ware nun, wie nadher
geseigt wird, K (E1 — F1), wie Philidor an-
gibt. Durdy dad Aufopfern der Bauern wird cin hef-
tiger Ungriff erlangt, der aber nicht hinveidht, das
Gyiel 3u erywingen.

5. (G2 — G3) F4 — G3) ¢

6. & rodhirt. Pongziani hat gegeigt, dap Weif ge-
winnen miifie, wenn dad Rodyiven nady italienifdjer
Art gefehiehet, D. i wenn der Konig afH 1 gebet,
weil er dadurd) einen 3ug gewinnt.

6. (G3 — H2) +u *
7. & (G1 — H1) 5
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Grite Bertheidigung.
RWeif. Gdwars.

7. € (H4—E7 fhlect.
8. E(Ca=—F D tu** K (ES — I8

RNimmt er dafir & (E8 — F7), fo gibt &
(F 8 —ED) Gdyach, und wenn er hernady & (F 7—E 6)
siehet, gibt die Dame (D 1 — G 4) Shadhy; nimmt
er nun den Springer, fo wird er in jwei Jiigen matt

fewt.

9. & (F8 —EDH. & (G8 — F6)
10. ¢ (F7T— B D D8 —- ES
1, & (ES — FD) T (H8 — GSY)
12, (E4 — EH) (0) = ) §)

13. (E5 — F 6) nimmt, und hat ein Spiel, dasd fo
qut, al8 gewonnen ift.
3weite Vertheidigung.

(8 (D7 — D3) fehr gut.
8 ¢ (Cad—DH) ¢

Gdwary bat nun swei iige, die eine fidere
Bertheidigung herbeifithren ; er Fann entweder © (G 8—
F6) oder wie Pongiani angibt, € (C8 — H 3)
siehen; in Deiden Fdllen find die entftehenden Berdn-
derungen unzablbar, und idy Hedauere, Daf der Raum
e3 nicht geftattet, Mehreves itber diefelben 3u fagen. »*)

*) Qiehet Toeif  dafi Springer (F 3 — E 5) ump
wenn ¢r S(G8 —H6) siehet, mit o(D1—Hs)
aehet, ift Ddev Ungriff viel fraveer, und fann bard
bad Sdhadmatt bewivfen,

**) Gine fichere Vevtheidigung fdheint 34 erfolgen, wenn
Shwary im  fedhften Jug  nidt nimmt,  (ondern
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3weitesd Spiel

Beif. Sdwars.
1. (E2 —Ed) (ET — E5)
2. (F2 —F4 (E5 — F4) ¢
3. & (G1--F3) L (F8 —ETD
Gr wiirde befler (G7 — G5) giehen.
SEE R0 LET—-HH ™

5. 8 Bl —FID

Gr wird nun in jedem Falle den Gambitbauer
ourdy die Stellung ded Lauferd verlieren; denn siehet
er (G7 — GJH), fo nimmt S (F 38— H4I) den Lau-
fer; giehet er & (G8 —HG), dann gehet (D2—D4);
wollte er hiernadh & (H6 — G 4) sieben, fo gebet
D (D1 — E2); da alddann wei Steine fiir den
Thurm eralten werden, wenn er denfelben mit dem
Gyringer angreifen follte.

5. ¢ (H4 — G5)
6. D2 — DY (D7 — D 6)
7. & (F8 — G5) + D D8 — G5) ¢

8. © (D1 — F3) erhalt den Baver suriid, und ein
gutes Sptel.

(D7 — D) siehet; die davaus erfolgenden Wer
dndevungen find vielfadh, und daher wird Dier die
Nusfiihrung de8 Spield nidht weiter abgehandelt,
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"KRapitt el XIX.
Bom Gambit ded8 Salvio.

Diefes Gambit, oder im eigentlichen Sinne die
Bertheidigung ded Gambit, wurde juerft in dem Herr-
lichen WerFe diber die Shadyfpiclfunit von Dr. Sal-
vio gelehrt. @8 ift eine fidere Gpielart, und wenn
der, welder dad Gambit gibt, nicht gehorig damit
vertraut, oder nidyt vorfidytig genug ift, Fann er leicht
in Srrthum gerathen.

Grites Spiel

Weif. Sdywars.
1. (E2 — E4) (E7 — EH)
2. (F2 — F4) (E5 — F4) ¢
3. % (G1 — F3) (67 = G5)
4. ¢ (F1 — C4) (G5 — G4)

Bei diefer Croffnung wird voraudgefesit, baﬁ smelﬁ
ven ©pringer nidyt em prise [ift.
5 © (F8 — Ej) Q(DS-—H%
6. & (E1 — F1) @ (G8 — FX
Diefer Jug von Sdpwary ift ed, welder dag
Sambit des Safvio von dem andern unterfdheidet,
Der befte 3ug fiir Weif it © @1 — ED, wie
in dem folgenden @piel gegeigt wird; DA Folgende
wird geigen, daf Weif den Bauer F T nicht nehmen
Fann, dag dodh die meiften Spieler thun werden,
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Weif. Sdwarg.

Wird F7 durdh © (E5 — F 7) genommen, dann
gebet (D T — D 5), und er erhlt firr den Thurm
swel Steine,
.24 —~FDtu* £ (E8--E7

Salvio laft den Konig auf D8 geben, aber
‘Dbt[tbor verbefiert” den Jug dadurdy, daf cr ihn
fo giehen 1aft, wie bier angegeben ift.

8. L (F7 —B3) D7 — D6)
9. ® (Eb — D3) S (F6 — Hj)
10. D (D1 —EI (G4 — G3)

11, & (F1 — G1) ¢ (F8 — G7)
12. (C2 — C3) D (H4 — G5)

Gr hat nun offenbar eine beflere Stellung.

3weited Spiel

Weif. Sdywarg.
Die erften 6 3iige wie vorber.

7. D (M1 — ED) D (H4 — EI) ¢
8. R (F1 — EI ¢ S (F6 — E4) ¢
9.2 C4—-FD+u* & (ES8—ED
10. § (F7 — B3) S (E4 —-F6
11, D2 —- D% M7 —D6)
12, & (E5 — D3) F4 — F3)
13. (G2 — F3) ¢ (G4 —F3) 4

14 R (E1 —F2) Dad @mel ftebet gleidy. Der
et s ek P

*) Anftatt diefed U3 wive wopnt (D7 — D) befer,
weil Gievdurdy dev BVawer D 2 nody am BVorviicken
gehindert wird,
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Bauer F6 ift fo weit vorgeriitt, daf er gemwif ver:
loven gebet. ‘.bieraué fiheint e8, daf felbft dann,
wenn TWeif ridtig den Abtaufdy der Damen Bbewirft,
pepdlt Schwary nody ein gleiches Spiel; daher ver:
muthe iy, wenn Weif den Springer beim Sten Juge
nicht en prise [aft, und hn auf ES siehet, fo thut
@dywary am beften, dag Sambit ded Salvio zu
fpielen, wenn er nidyt hinveichend mit den BWerdnbde:
vungen befannt ift, welde entftehen , wenu er Sdhady
gibt, und dann dest Gambitbauer vorriikt.
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Kapitel XX,
Bom Gambit des Kdnigs - Laufer.

Diefe Spiclerdfinung ift frither a8 ein gewagtes
©piel fiir den, weldher dag Sambit gibt, betradhtet
wordert, jefit aber wird ed allgemein ald ein fideres
©piel angefehen; idy glaube audy wirflidy, daf der
Sambitbaner wenigftens wider genommen wird, wie
audy die BVertheidigung feyn mibdte. I empfehle
dafer diefed Gambit forgfam u prifen, und ed ofters
au fpielen; nadyft dem Sambit ded Muio ift diefes
Gambit eing der herrlichften und intereflanteften @piele.

Der befthrantte Raum geftattet hier nur den Um-
rif von einigen Hauptverdnderungen deffelben ausju-
fubren. :

CGrites &prel

Weif. Sdwar;.
1. (E2 — Ed (E7 — E5)
2 (F2—F9 : (E5 — F4)
3. ¢ (F1 —Ca . (GT — G5)

G witrde befer thun, dafiir Sdhady i bieten.
4 (H2 — HY Diefer Jug gewaprt den groften
Borthetl.
Grfte Bertheidigung.
4, (F7—F6)
5. D (D1 — HB) ¥ RES—ED
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MWeifi. doars.
6.0 (H5 —F7) * K ET— D6
7. (E4 — E5) Sdad) und gewinnt, denn nimmt er
K M6 — EBJ), dann git D (F7 — D5)
@d)ad)matt bei jedem andern Jug ift er in
swei Jiigen matt.

weite Vertheidigung.

4, (HT — H6)
5 (D2 — D4 £ (F8 -G
6. (H4 — GY) + (H6 — G5) ¢
7.3 (H1 — HS) t £ (67— HB) {
8 D (D1 — HH) D (D8 — F6)
9. (E4 — Ej) D (F6 - GD
10. © (G1 — H 8) und Yat offendar ein befferes
Spiel.
3weites Spiel

Beif. Sdywarg
L (E2 — E4) (K37 B5)
2 (F2 — F4) s Rl)ey
3.¢ (F1 — C) 28 —HH A

Wenn er anftatt diefed 3uges (F 7 — F 5) jie-
Yet, weldjed von Philidor, Sarratt und Andern
fiir feinen Deften 3ug angegeben wird, fo siehet Weif
S (B1 — C€3), und wird gewinnen.

4. & (E1 —FD ¢ (r8 — €%
5. 2 — Dy ¢ (c5 — B6)
6. & (G1 — F3) D @42 — GY

Biehet er D (H4 — HB5), w8 fir in am
8
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Weif. Sdywars.
beften wdre, fo wird entweder € (C 4 — F ) neb-
men, oder (E4 — E5) geben.

.24 —F7D¢ K (E8 — F8)
8. (H2 — H3) D (G4 — G3)
9, ® (B1 — C3) K (F8 — F1)
10. & (C3 — E2) D (G3 — G6)

11, & (F3 — E5) Sdad und erobert die Dame.

Drittes Spiel

Weif. . Sdywarg.
Die drei evften 3iige wie im vorigen Spiele.
3, & (B1 —FD (D7 — D)

Ginige Autoren empfeblen nun den Jug(C2—C3)
und eine Ausfilhrung nady diefem 3ug findet ficy bet
Gianutio, wo auf dag Ungreifen der Dame durdy
L8 — G4, Weip durdy © (D 1 — B 3) ge-
winnt ; da ed aber ungewif ift, ob er die Abficht hHabe,
den Laufer su siehen, fo rathe iy nicht dazu, ven
Bauer C2 ju jiehen, da diefed eine Scdywadye veran-
Taft, und der Gegner alddann im Stande ift, den
Gambitbouer gu unterftiven. Dev befte Jug ift:

5 (D2 — D4) ¢ (C8 — Gd)

Gein befter Jug ift (G 7 — G 5). Weif Fann

nn D (D1 — D3y oder

6. & (G1 — F3) (GT — GH)

7. & B1—C3 ¢G4 —~F3 ¢
8. D1 — FJ) ¢ G (G8 —ET)

9. (G2 — G3) D (H4 — HY) *
10. R (F1 — F%) F4—-G3)+iL*
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Weif. Sdywar;.
1. (H2 — G3) ¢ D (H3 — DY)
12. € (C1 — G5) f und hat ein beflered Spiel, Ju
bemerPen ift, wenn er beim 10ten 3ug ¢ (F8
— G 7) giebet, dann gehet & (C & — E 2)
oder & (€3 — BH).

Vierted Spiel

Weif. Sdywarg.
1. (E2—ED (E7T — E§)
2. (F2 — F4) (E5 — Fd) ¢
3. ¢ (F1 — C4) D (DS — HY) ¥
4. & (E1 —F1) (67 — G5)
% & (61 — F3) MWeip Fonnte audy erft den

Springer B1 jichen.

2. D (H42 - HS)
6. (H2 — HY) (M7 — H6)

7. & (B1 — C¥) ©(G8 —EMN
8.

(D2 — D 4). Die beiden lesten 3iige Fonnen
audy verfept werden, und wenn er den Sprin-
ger F 3 mit dem Laufer C8 angreift, dann
gebet der Konig (F1 — F2).

5 D7 —D6)

9, & (F1 — G1) (G5 — G4)
10. © (F3 — EL) und erbalt den Bauer zuriid.

Fiunftes Spiel

Beif. . Gdwarg.
Die vier erften Jitge wie im- vorigen Spiel,
®7 — D6)

8%



Weif. Sdjwars.
5 (D2 — D4 (GT =65
6. (G1 — F3) D (H4 — H5)
7. (H2 — HY g (F8 — HE) %

Ginige unferer vorsiiglichften Autoren (Sarratt
mit einbegriffen) fdheinen fidh auf diefen 3ug, ald auf
eiiten fepr Fraftigen, su verlaffen; aber alle laffen ber-
nady fehr fdwadende 3iige folgen, die dag Spiel
verderben. Sarratt fugt nun, daf Weig & (F1—
G1) siehen foll; der beflere 3ug aber ift:

8 & (B1 — C3)

Grfte Bertheidigung.

8. £(C8 — Gy

9. & (F1 —F2) £G4 —F3) ¢
Wenn er dafir (G5 — H4L) nahme, fo witrde

® (C3 — D5) gehen,

10, (G2 — F3) + (G5 — HY) ¢
Biepet er dafiir ® (H5 — G6), dann nimmt

(H4—G5) und wenn er mif der Dame widernimmt,

oann nimmt £ (C1—F 4), und dann gebet & (C3—D 5).

1. & (C3 — D5) £ (E8 — D8)

*) iehet er dafiir ven Bauer (F7 — F6), o ift die
Solge:
8.6 B1 — C3) & (Gs — E7)
9. 8 (F1 —F2) D (H5 — G4)
10. (H4 — G35) + F6 — Gs) +
11. ¢ (H1 — Ey) (C7 — C6)
und er bat efne befiere Steltung.
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BWeif. Sdywary.
Weif nmmmt uun den Sambitbauer, und hat ein
pefieres Spiels

Sweite Bertheidigung.

8. G5 — G
9. (T8 —-ED S (GS8S —-ED
10. & (C3 —E2) ® (E7T — G6) (A)
11. @ (E1 — D3) F4—F3)
12. © (E2 — G3) und hat einen guten Angriff er:
Tangt.
A.
10. (F4 — F3)
1. & (E2 — GJ) D (H5 — G6)
. ré&etﬁ fann nun entweder die Laufer abtaujden,
ode ¢
12. (H42 —H 5) D (G6 — F6)

13. (G2 — F3) (G4 — F3) ¢

14. D (D1 — F3) nimmt, und idy halte dafiir, dap
die Gtellung von den Weifen Dbefler fey., Bei dem
DBorriien ded Bauers (H 2 — H 4 im Tten Jug,
fagt Pongiani, daf der befte Jug fir Schwar;
€ (F8 —G7) ware; er fdheint 3u glauben, daf dies
filr Gdywary eine fidere Bertheidigung fey. Die
beiden iige, die er filr Weiff angibt, find T 1 —
H2) oder (D2 — D4); {dh habe aber die 3p»erﬁd)t=
Tidyfte Meinung, daf Schwary ein guted Spiel erbal-
ten werde, wenn Weif einen diefer 3iige thut; ob-
fhon a8 ridjtige Durdyfithren des Spield Guferft
fdwierig ift. G3 gibt aber einem andern 3ug, den
Weif ausfihren mag, wenn er € (F8—GT) giehet,
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und der, wie idy glaube, gum wenigften dabin fitprt,
den Gambitbauer wider u erhalten; iy meine nam-
lih & (B1 — C3). Da bdiefer Jug bisher von
Feinem angegeben wurde, fo entalte idy midy, hier
eine Ausfithrung Ddeffelben mitzutheilen, beabfichtige
aber in der Jufunft (wenn nidht nody ein befferer
3ug bdiefem meinem Borhaben vorgreift) die haupt:
fadglichften Beranderungen die davaus entfteben , in
einer gweckmapigern Form befannt su madyen.
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Kapitel XXL
Wie man dem Gambit andiweichen Fann.

Crfted Gpiel

Weip. Gdywarg.
1. (E2 — E4) (E7 — Eb)
2. (F2 - F3)

Wenn er dad Sambit nidyt gerne annimmt, Fann
er entweder den Laufer ded RKonigd siehen, weldyes
'm folgenden piel gefd)te[)et oder

D2 — D4
3. (E4 — D5 ¢

GCrite Art des Spielens.

3. D (D8 — D5) ¢
4 © Bl — C3) D (D5 — E6)
5 & (G1 — F3) (ES — F4&) + . *
6. R (E1 — F2 (CT — C6) (A)
1. EFET—E2) © (G8 — F6)
8, T (HL — EL) und das Gpiel ftebet fitr Beide
gleich.
A.
6. Q(FB8—CH)*, fdyledyt
. (D2 — D4)

Gr mifte nun €(C5- E2) gieben, denn foielt er
: ¢ (€5 — B6)fo siehet
8. ¢ (F1 — B5) * K (E8 —DS8 od. F§)



Beif. Cdhwars.
Biebet er dafitr (C7— CE), dann gebet ebenfats
9. T(H1— EI) und gibt in dem nadyften 3ug
Sdadyma’t, wenn er mit der Dame wegyichet.

Bweite Art ded Spiclens.

3. (ES5—F4) 1, fehr gut
4. & (G1 — F3) ® (G8 — F6)

Wenn er dafiir D (D8 — D 5) nimmt, dann
gebet wie vorhin & (BI — C3).
5 ¢ Fl1—-Cod ¢ (F8 — D6
6, (D2 — D4) oder rodhirt, und dad Spiel ift fiir

beide gleidy.

3meites Spicel

Weif. Sdywar;.
1. (E2 — E4) (E7—ES5)
2, (F2 —F9 ¢ (F8 — CH
3. & (G1 — F3) (D7 — D6)
4, (C2 — C3)

Grfte Art ded Spielens.

4. D D8 — E
5. (D2 — D4 (ES — Dy ¢

6. (C3 — D1 4 :
Gr miifte nun & (C5 — B 6) siehen, und fie
patten ein gleiched ©piel; aber er jiehe
6. DEI—EH +u >
7.8 EL—F2) 2(C5 — B6)
B . (k= B5)"
Gy mag nun dent Konig jieben, oder etwas vors
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Weif. = Sdwary.
fegen, fo wird Weif immer durdy T (H1 — E 1)
wie in dem vorigen Spiele gewinnen.

3weite Art de8 Spiclens.

3. £ (C8 — Gy

5. (F4 — E5) t (D6 — E5) 4 (4)
6. Fl1—-CH 3(G4—F3)-{-
7. D (D1 — F3) und dad Spiel ftehet gleidh.

A.

5. 2 (G4 —TF3) 4
6.D®D1—F3+ (D6 — E5) +

7. D (F3 — G3) D (D8 — F6)

8. € (®F1 - C4) und da8 Spiel ift gleidy.



KRapitel XXIL

BVon den beifd)iebenen Avten am CEnde ded
Syicled das Schadhmatt su evgvingen.

G8 foll nun durdy Beifviele gezeigt werden, wie
mit den wenigften 3iigen dad Spiel gewonnen wird,
mwenn man am Cnde nody gewiffe Steine behalten I;at
$ierbet iff su erwdgen, daf dbnlidhe SGtellungen in
fiinfsig Bitgen gewonnen werben mitfen, weil fonit
der Gegner das Nedit bat, Dad Spiel als unentfcyie-
den aufyugeben.

L

fonig und Thurm gegen den SKonig.

Der- Konig und der Thurm miiffen  jedesmal
gegen den feindlichen Konig aflein gewinnen; es ge-
fdyiehet Dadurdy, dafi derfelbe auf ein Seitenfeld des
Brettd getricbenr, und dann auf folgende Weife ver-
fahren wird.

Stellung per Steine.

Weif. Sdywar;.
fKonig auf DS fKonig auf B8
Thurm auf C6

Hat nun Weif den Jug, fo siehet derfelbe:
1. & (D5 — C5) f (B8 — B
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Weif. Sdwarp.
2. & (C5 — BY) KRBT —AD
5 T (C6 —CT) * K(AT — AB)am beften
4.8 (B5 —~ B6od A6 R (A8 — BS)
5. T (CT — €6) und gibt im nadyften ug Sdyady:

matt, *)

*) Dad GCriwingen ded Shadunattd mit Thurm und
Konig ift {o leidit auszufiihren, daf man ed {ogar dem
Gegner diberlafen Fann, ein Seitenfeld s beftiny
men, auf welded ein Konig hingetvicben , und matt
werden foll. Dad Verfahren hievbei wivd aud der
folgendben Ausdfithrung evhellen.

Stellung dev Steine.

TWeiff. Schwars.
Konig auf D 4 Konig auf C6
hurm auf G3

Sdwavy Wil auf A 4 matt weeden, und Weig

siehet

1. ¢ (G3 — E3) K (€6 —=D¢)
2. 8 D4 — CH 8D — D7)
3. & (C4 — CS5) f£(D7 — Dg)
4, & (C5 — C6) £ (D8 — C3g)
5. ¢ (M3 =2'D3) & (Cs — B3s)
6.2 (D3 —Dg)* g Bs— A7
7. € (D8 — H3) R (AT — A6)
8. % (Hs — H7Y) & (A6 — A5)
9. & (C64 — C5) K (A5 — A6)
10. £ (H7 — G7) R (A6 — A5)
11, ¢ (G7 — Gé) R (A5 — Ad)
12. & (C5 — C4) K (A4 — A3
13. £ (G6 — G2) KR (A3 — AJ)

14. T (G2 — A2) &dady und matt, :
~ Gdwars hat hier durchgingig folde Biige gethan,
die dem Worhaben ded Weifi am Hindevlichften waven.
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Da die Dame eben die Jiige wie der Thurm
madyen Fann, und nody audgedehntere Sewalt hat, fo -
ift leicht gu finden, wie man dad Schadymatt mit der-
felben ergwingen Fann; der Gegner muf audy hier
auf die aufern Felder hingetrieben werden.

Gn ber folgenden Stellung Hat Weif den Jug,
und Fann im dritten Jug Schadymatt geben, ohne den
Konig 3u ziehen; idy fibergehe vorfaslicy die Ausfiih-
rung, da fie felbft fite Anfinger nidht fhwierig if,
wenn fie fo wie oben gegeigt wurde, siehen.

Gtellung der Steine.

Weifi. 'G‘d;wars'.
Konig auf E6 Konig auf E8
Thurm auf E5
IL :

Sdadymatt mit gwei Laufer ju erzwingen.

:Dtefeé Sdadymatt, o wie dad mit Laufer und
Sypringer Fommt fo felten vor, Daf e8 nicht der Milhe
Tobnt, weldhe auf dad Crlernen Ddeflelben verwendet
wird, aber die Meugier su befriedigen, und die allge:
meine Ausbildung su erlangen, erforbern, daf man ed
verftee. Der Konig muf in eine Gde getrieben
werden, und bdie Pier folgende Stellung wird sur
bmretd;enben Grlauterung dienen, um die Art Fennen
aut Ternen, wie dad Sdadymatt bewirft wird.

Stellung der Steine.

Weif. Sdymwarg.
fKonig auf G5 fonig auf E8
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Weif. - Sdwarg.
Laufer auf F 5
Caufer auf F4
Weih hat den 3ug.

1. 8 (G5 — F6) K (E8 — DB
2. £ (F4 — D6 S D8 — EB
3. ¢ M6 —CD & (E8 —F8)
4. §(F5 —DY ! (F8 — GS8)
5. 8 (F6 — G6) £ (G8 — F8)
6. £ (C7T — D6) * & (F8 — G8)
7. ¢ (DT — E6) Gdady, und im nachften Jug givt

er Sdadymatt.
1II.
Bom Schadymatt durdy Laufer und Springer.
Dies ift das fdwierigite und elegantefte Sdhady-
matt; felbfe viele fehr gute Spieler werben e8 bfters in
ven feftgefesten fiinfyig Jiigen nidyt ausfithren ¥Fonnen.
Das Schadymatt mup in einem der Ccfelder gegeben
werderr, weldhed die Farbe hat, die der Laufer be:
jtreicht. Um Ddied audufilhren, muf der feindlicye
Konig erft geywungen werden, auf ein Seitenfeld pes
Brettes gu siehen, wornad) er durdy eine Reibe fohs-
ner, obfchon beftimmter 3iige, in dasd firr #hn fatale
Gdfeld getrieben wird.

Stellung der Steine.

Weif. Sdwars.
Knig auf F6 Konig HS
Sﬁuﬁer auf F 5
Springer auf G5
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Weif. Sdnwar.

Weif siebet.

1. & (G5 — F7) * ! (H8 — G8)

2. ¢(F5 — E9 K (G8S — F8)

3. ¢ (E4 — HY) ! (F8 — EB)

4, & (F7 — E5) Gr pat nun die Wahl, su gichen.
Critens.

4 £ (E8 — F8)

5 & (B5 — D7) * f (F8 — ES8;

6. & (F6 — EG6) ! (E8 -—- D8)

7. 8 (E6 — D6) K (D8 — EB)

Bicket er anftatt deflen & (D8 — C8), fo wird
er auf eben diefe UArt in nod) wenigern Jiigen matt.

8 ¢ (HT — G6) *
9. DT —CH)
10. 2 (G6 - T

Werint cr dafiir auf B8 gebet, fo witd er nod

frither matt.

11. & (C5 — B7) *
12. R (D6 — CB)
13. & (C6 — B6)
14, ¢ (F7T — E6) *
15. @ (B7 — €5)
16. € (E6 — D7)
17. & (C5 — A6) *

K (E8 — D8)
! M8 —C8
K (8 — DY
K (D8 — CB)
K8 (C8 — BS)
f(BE& — C8)
K (@8 —BY
K (B8 — AS)
K (A8 — BS)
K (B8 — AB)

18. ¢ (D7 — C6) Sdady und matt.
3weiten s,

(F6 — E6)

4.
5. 8
6. S (E5—-D7)

! (E8 — DB)

K (D8 —CT) am beft.

K (CT — C6)
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Weif. Sdywarg.
Bichet exr & (CT — D8B) oder C8, dann gepet
K (E6 — D6), und treibt ihn in wenigern Jiigen
in die Gcfe; jiehet er aber &K (C7 — B 7), dann
gepet € (HT — D3), giehet er hierauf (BT — C6),
fo gehet € (D3 — C4) und hernadhy € (C4 — B5).

. ¢ HT =D K6 —-CD
8. ¢ 3 =~ B K(C7 = DB)
9. & (DT — EH) & (D8 —-C1
10. @ (B5 — Cd K (C7T— D8
11. & (E6 — DG6) K (D8 —C8)
12. & (C4 — AH) £ (C8 — DB)
13. & (A5 — B * (M8 —-C8
1. & (D6 — C6) K (C8 — BSY)
15. & (BT — D6) KBS - A7)
16. & (C6 — € K (AT — A8
17. ¢ (B5 — Cd K A8 — A
18. 5 (D6 — C8B) * K (AT — AS)

19. ¢ (C4 — D5) Sdady und matt.

@$ ift unmoglidy, alle Falle auszufithren, die am
Gnve Ded Gpield den Gewinn deffelben ergwingen,
pat man nod) binveidhende Sewalt dazu behalten.
MWenn  man  daritber nad)benft wird bald gefun_
den werden, wie man mit der Dame gegen emen
Laufer, oder in einer andern dhnlichen Lage gewinnen
Bann. Unter andern miiffen im Allgemeinen die fol-
genden Gnofpiele durdy die grofere Madt gewonnen
werden; aber man muf wopl ermagen, daf es mep.
rere Yusnahmen gibt, bei weldyen durdy eine befondere
©tellung per Steine berlemge, weldyer die geringere
Gewalt pat, dad Spiel unentfdhyieden madyen Fann.
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Rdnig und Dame gegen Konig und Thurm.

Konig und Dame gegen Konig, Thurm unb Bauey,

Konig und Dame gegen Konig und gwei nicdeve
Steine.

Kdnig, swei Laufer und Springer gegen SKonig
und Thurm.

Die gimftigite Stellung der Springer gegen eine
Dame, ift, wenn fie fidy gegenfeitig unterftitgen, und
vom Konig Degleitet werden. Der Spieler, welder
die Dame bat, muf dabin trachten, einten von ibnen
in Bewegung su bringen, dad ibm den Gewinn des
©piel, durdy ein die Springer serftreuendes Sdady.
geben, bringen wird. Die gunfttgﬂe Stellung fitr die
Laufer ift, wenn der Konig in der gweiten Reihe der
Gelder, und vie Laufer unmittelbar yor ihm ftepen;
aber im ngememen wird die Dame gegen gwet nie-
dere Steine gewinnen.
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Sapitel XXIIL
Bon dent unent{chicdenen Spiclen.

o sty

Gin Gpiel Fann auf verfdhiedene Arten unent:
fdyieden bleiben, bie hauptfacylichiten derfelben werde
id) bier zeigen, und mit dem Patfesen anfangen.

Dad Patfeien gefdyiehet gewdhnlidy dadurdy, daf
der Gegner, in dem Gifer, Schadymatt 3u geben, su
fdmell voranviicft, fo daf er e iiberfiehet, wie die
Otellung ded Konigd und ver Gteine ift, wenn
nod) einige da find. Gin BVeifpiel wird died eben fo
gut erldutern, al8 wenn deren Hundert gegeben wiirver,

SGtellung der Steine.

Beif. Sdwar;.
Sonig auf H1 Konig auf F4
Bauer auf H3 Dame auf A 2

Bauer auf H4

Sdywary hat den Jug, und folite & (F4 — G3I)
steben, weldyed Weip gwingen wiirde, &§ (H1—G 1)
3 giehen, worauf er mit © (A2 — A1) Ghadymatt
geben wiirde; er fpiele aber, um ben Konig fhnell
au fangen, © (A2 — F2), fo ift bag Gpiel unent-
fhieden , weil der Kbnig pat ift, da er nirgends hin-
diehen Fann, obne in's Sdyach gu Fommen, nidt im
Sdyad ift, un udh Feinen Gtein pat, D;r geben Famn,
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Mebrere Stellungen haben die Befdhaffenbeit, dag
man durdy dad Aufopfern eined Steind den Segner
gwingen fann, pat su fesen; die folgende Stellung
ift febr belehrend, obfchon fie febr einfady ift.

o Bk, Sdywar;.
Konig auf H1 Konig auf F3
Thurm auf G2 Dame auf E6

Weif ziehet, und madt das @piel auf folgende

Wetfe unentfchiedesn,
T (G2 — G * & (F3 —G3) nimmt
und Weif ift pat; nimmt er nicht, fondern gehet mit
dem Konig auf F&, fo nimmt T (G383 — E3) die
Dame,

&3 ereignet fich wobl 3umetlen, daf jeder ver
betben ©pieler diefelbent Jiige wiederholen, und Feiner
eine Anderung machen will, weil dadurdy fite ihn ein
Nadytbeil entftehen Eonnte; in folden Fallen bleibt das
Gpiel unentfdyieden.

Gin immerwihrended Sdadybieten madt dasd
Spiel unentfdhieden, und iehet einen oft aus der
Berlegenheit; man bemerfe die folgende Stellung:

Weif. &Sdywar;.
Konig auf H1 Konig auf G8
Dame auf C2 Dame auf F 4
Laufer auf F2 Thurm auf F8

Bauern auf Gz uno H2 Bauer auf G6

Sn diefer Gtellung habe Schwarg den Jug, und
nepme mit D (F4 — F2); Weif nimmt D (C2—
G6) und Sdad; da nun Sdwars gegwungen ift,
& (G8 — H8) su siehen, gibt We gwwberum auf
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H 6 Sdady, und gibt auf diefe beiden Felder immey
Sdady , meitler fonft matt wiirde, und dag Spiey
Bleibt unentichieden.

Das Syiel ift, wie idy friiher fagte, unentichieden,
wenn man audy eine hinveidyende Macht befist, jenen
matt gu maden, e aber nidyt angufangen weif, daf:
felbe in der erforderlidhen Angabl itge 3u bewirken.
Bepalt man um Beifpiel nody cinen Springer und
cinen Ldufer ibrig, und der Gegner benadyrichtigt,
vafi er die Jiige sahlen will; gibt man nun nidyt wip-
rend fiinfsig 3itgen (an jeder Geite) Sdadymatt, fo
it dad Gpiel ald unentfchieden ju betrachten. MWiire
Oteg nicht, fo Fonnte man Dei einem unerfahrenen
Segner, vier und pwansig Stunden hindurd), mit dem
Ronig vergeblich auf dem Brett herumipagieren.

Gin anderer Fall, in welhem das Spiel unent-
fdyieben bleibt, ift, wenn beide Theile fo wenige Steine
baben, daf Feimer den andern mit hinveidhender Ge-
walt angreifen fann.  Borausdgejest, daf jeder Spie-
Ter nody einen Thurm und einen Laufer habe, fo if
8 beffer, das Spiel al8 unentjchieden aufsugeben, alg
e in Der Ubficht fortsufesen, daf der Segner viel:
Teidht einen Stein en prise laffen werde. Hat einer
nody die Dame und fein Gegner die beiden Thitrme,
fo ift e8 einfeudytend, daf dad Spiel nicht beendigt
werdent wiirde, wenn ed nidt al8 unentjdyieden auf:
gegeben wird. |

Gnolidy ift das Spiel unentithieden , wenn Feiner
der beiden @pieler fo viele Kraft bepalten bat, um
dem andern Gadymatt geben zu Fonnen; § B. wenn
jeder nur nody den Konig allein hat, obe; e einer

*
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pent Konig und einen Laufer oder einen Springer
gegen den Konig at. )

Diefenn Segenftand will iy nun mit der Angabe
foldyer Gnbfpiele befhliefen, die eine foldye Befthaffen-
peit haben, daf fie ausd der MNatur ihrer Stellungen
und ibrer Krafte allgemein ald unentfchieden erPannt
werdent, Endfpiele, in welden Bauern vorfommen,
werden in dem ndadften Kapitel abgehandelt.

Der Konig und wei Springer gegen den Konig.

Der Konig und ein Thurm gegen den Konig,
Laufer oder Springer und gwei Bauern.

Der Konig und Laufer oder Springer gegen K-
nig und Thurm.

Der Konig und gwei Thitrme gegen Konig und
Dame.

Konig und Daime gegen Konig, Thurm und Lau-
fer oder Gpringer.

Konig, Thurm und Laufer gegen Konig und Thurm.

PHilidor war der Meinung, daf Thurm und
Qaufer gegen den Thurm gewinnen Ednne, und pat
eine Stellung, die fehr fohon durdygefpielt iff, angege:
bent, worin er dad Schadymatt erywang. Da ed aber
nidht den Anfdein bhat, dah ver Segner gezwungen
werden Fann, in eine foldye Stellung ju Fommen, fo
dient die Grorterung ‘Dbt[tboré nur dagu, 3u-geis
gen, daf e8 Fille gibt, in demen man Sdadymatt ge-
ben Fann, ift aber nidyt der allgemein angenommenen
Meinung entgegen , vie Darin beftebet, Daf Das8 Spiel
(mur wenige Falle ausgenommen) af8 unentfdieden
betradytet wird.
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Rapitel XXIV.
Syielendungen, worin nur Baueen vorfommen.

Die Kunft, am Cnde ecined Spield die Bauern
gut 3u siehen, ift einer der fthwierigften Theile des
Sdyadyfpiels, und viele andererfeitd gute Spieler wif:
fen in diefer Hinficdht wenig. ©3 ift fiir den Lernen-
den hocht widhtig, wenigftens die Grundfise zu ver-
fteben, worauf die mehriten Berechnungen in Betreff
ber Bauern am Ende bed Spicled gegrindet find;
benm wenn er nur giemlih mit diefem Theile ded
Wiffend befannt ift, wird er weniger Angft bei vem
Abtaufdhen der verfdyiedenen Stiicke haben; und er
wird fidy um fo mehr ihr Borriicen, dad von feinem
Wiffen, bie Bauern gut su fpielen, abhingt, angelegen
fevn laffen, um bernady einen Bortheil iiber feinen
Gegner durdy diefelben au erlangen.

Seder Sdadyfpieler wird ed wobhl verfteben ; wenn
die Beiden Konige fidy entgegenftehen , fo Daf nur ein
Feld ywifdyen ihnen ift, fo fagt man, daf derjenige den
3ug habe, der feinen Konig dem Gegtier gerade ge-
geniibergeftellt hat; aber wenige wiffen bdiefe Q.‘rltgex
genftellung 3u erbalten, wenn verfchiedene verwidelte
Biige durdy eine fhwierige Lage entfteben. Jch win
mid) nun beftreben, auf die moglidft deutlidhe Weife
au seigen, nad) welden Srundfigen die Bauern ge-
foielt werden mogen; und ich mup den Anfanger nody
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einmal bitten, auf diefen Theil des Spield befondere
Riickfidht su nehmen; ed ift diefer von einem ausge:
seidyneten Verfafier die Seele ded Spield ge-
nannt worden,

Crfte Stellung

Weif. Sdywar;.
RKonig auf K3 Konig auf E7
Bauer auf E4,

Weif hat in diefer Stellung das Gutgegenfiellen
crhalten, und wird den Bauer sur Dame fithren;
wenn Sdywary den 3ug hat.

I SET—-DY
2. 8 (E5 — F6) S D7 —-ES

Gebet er tafir & (D7 — D6), fo gibt der
Bauer Shad); ginge er aber K M T — DY), fo
siehet & (F6 — F 7).

3. & (F6 — E6) Wollte Weif dafir (E4 — E5)
siehen, fo witrde er durd)y & (E8 — F8) dad Spiel
unentfdyieden machen.

3. ® (E8 — D8)

4, & (E6 — F7) KR O®8—-DD

5. Der Bauer viicft vor und gewinnt.

Man frelle nun Ales fo, wie anfinglidy angege-
Pert witrde, fo wird fidy geigen, daf er dad Spiel unent-
{chieden madyen Fann, wenn Weif guerft siehon muf.
1. R(@ES> —DH K ET—-D7)

2. & (D4 — DH) SMTI—ED

Hitte ex & (DT —D 8) gezogen, fo wiirde Weif

! (D5 — D6) gehen, und durd) diefe Segenfreliung
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Weif. Sdywars,
gewinnent ; jest aber verbindert der Bauer felbft diefe
Gntgegenftellung.

3. (E5 — EG6) KR ET—-EB
4. K (D5 — D6 f (E8 — D§)

Gebet nun & (D6 — E5), fo sichet er & (D8
i 5 g3 .
5. (B6 — ET) * ! (D8 — ES)

Weif muf nun entweder den Bauer aufgeben,
oder ibn pat fefen, und in beiden Falen ift dasd
@piel unentfchiedes.

Man iiberdenfe died mit befondever Aufmerfiam.
Feit, DGevor man gum Grforfdhen der nody folgenden
Salle fortfdyreitet; fudye u gewinnen, wenn Weip
auf irgend ein andered Feld gebet, und iiberlege wobl,
weier Gegenzug fiir Sdwary in jedem Falle am
beften fey. G8 ift bierbei wobl ju bemerfen, daf eine
dhnliche Stelung auf Felder, die von dem Auferften
Felde weiter entfernt find, denfelben Grfolg haben
werde; audhy Fann in jeder Kolonne Caufer in A und
H, worin ein befondered Beifpiel audgefithrt wird)
derfelbe Grundfay in Anwendung gebradht werden.

Aud diefem Beifpiele folgt: wenn der eingelne
fonig dad Feld, weldhed entweder unmittelbar vor
dem Bauer oder um ein Feld von ihm entfeg'nt m
erceidhen Fann, ehe der Bauer das fedyite Feld erveidyt
bat, wird er dad Spiel unentfthieden maden, yo
audy der Konig des Gegners ftehen mag; bierbei if
aber vorausgefest, daf der eingelne Kontg den 3ug
nicht pat.
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Fwmeite Stellung

Reif. Sdywar;.
Kinig auf H5 Kinig auf HT
Bauer auf H4
Der cingelnte Konig Pann gegen den BVauer desd
Thurms immer dad Spiel unentfdyieden madyen, wenn
er in Dderfelben SKolonne vor ihm ift, wo audy der
Konig ded Segnersd fehen mag ; durdy die hier folgen-
ven 3iige wird man die Urfacdje erfennen. Hierbei
Fommt e$ nidht darauf an, wer den erften 3ug bat;
aber bier foll Sdywary guerft ziehen, weil ed den An:
fd)em bat, baﬁ er Dadurdy bie Segenftellung verliert.

f (HT — G7)
23(1{5-(;5) £ (G7 — HT)
3. (H4 — H5) ! (HT — GT)
4, (H5 — H6) * £ (GT — HT)
5 & (G5 — H5) £ (H7 — GB)
6. & (H5 — G6) £ (G8 — HE)

Wenn nun der Bauer vorritt, ift er pat. G3
ift wobl zu beviidfidytigen, daf fein Konig in jeder
andern Kolonne nody einen Ausdweg haben wird, wo-
durdy Weif den Bauer gur Dame fithren Fann, und
gewinnen muf; died Ffann aber in der Kolonne desd
Thurms nidt ftatt haben, und dad Spiel ift unents
fdyieden. Gine andere GigenthitmlichPeit Der Kolonme
ves Thurms ift, daf der Bauer audy dann nidyt ges
winnen fann, wenn er nod)y durdy den Laufer unters
ftitgt ift, e8 fey denn, Daf der Ldufer die Farbe be
berefdyt, morauf der Bauer zur Dame werden foll.
Diefed durdy ein Beifpiel ju erldutern, ftele man
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wiederum Ddie angegebene Gtellung Her, und Weig
pabe babei nod einen Laufer auf F3; fo wie vorber
Sdywary den erften 3ug, und aiehe.

Weif. Sdywar;.
1. K HT — 6D
2, ¢ (F$ — E9) & (GT — HSB)
3. & (H5 — H6) & (H8 — GSY)

Gibt nun ter Laufer Schady, fo gebet er wieder
auf L8, worauf der Konig oder der Laufer weggehen
mufi, um dad Patfessen su vermeiden.

4. § (H6 — G6) f (G8 — HB)
5 (H4 — H5) £ (H8 — G8)
6. (H5 — H6) R (G8 — HB) umd

bag Spiel ift offenbar unentfdhieden.

Dierausd ergibt ficy die Sdyluffolge, daf das Spiel
unentfhieden Bleibt, wenn FWeif audy mebrere hinter
einander folgende Bauern in der Kolonne des Thurms
und einen Laufer hatte, der dad Feld ded feindlichen
Thurms diefer Kolonne nicht beftreichen Fonnte. Wenn
aber der Laufer diefed Feld beberridht, dann ift das
Cpiel leidht ju gewinnen. :

Dritte Stellung

Weif. Sdywars.

RKonig auf E1 Konig auf E8
Bauer auf E2

Dad Gewinnen oder Unentfdhiedenwerden bdeg
@picls hangt hier nur von den Jiigen ab, Die jeder
thut, angenommen, daf Weif den erfien 3ug habe,
L& E1-D2 & (E8 — ET)
2.8 @2 — E3). Sd mug bier bemerfen, dap o8
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Weif. Sdwarg.
nidht gut fey, den Bauer vorriiden ju lafjen, ehe der
Romg ba8 Cntgegenftellen erTangt hat.
& ®7 — E6)
3 K(E3 — ED und hat
dag Gntgegenftellen. K (E6 — D6
Wollte nun Weif den Bauer giehen, fo wiirde er
durdy (D 6 — E 6) dad Spiel unentfhieden madyen.
4, & (E4 — FH) KRD6 —ED
Siebet er dafir £ (D 6 — D 5), o gibt der
Bauer Sdyady, und wenn er hierauf & (D5 — D 6)
siehet, gebet & (F5 — F6).
5. & (F5 — E5). Wenn Weif dafir (E2 — E4)
siebet , wird das Spiel unentfdyieden.

5. KR ET-FD
Siunfte Stellung
Weif. Gdywarz.

Konig auf HT Konig auf F7

Bauernt auf H6 und F6

G3 fey, vap Weif oder Sdywary den erften
3ug babe, er Fann in beiden Fallen dad Spiel unents
fdyieden machen, wenn er nur immer auf F 8 und
F7 giehet; cr mup fich nur enthalten, den Bauer F7
3u nehmen, ed fey denn, daf derfelbe auf ¥ 7 gehe. ™)

#) Der Beefafier ivet bievin fehr; denn wenn Sdwars
den erfien 3ug hHat, gawinnt Weifi 5 denn die Jolge ife:

Beifie Sdhwary.
1.8 F7T —F» S \H7 — Go)
2. & (Fg — G38) (Fse 267

3. 8 (Gs — F8) (H 6 — H 7) u. gewinnt.



Jwei Bauert, die fidy gegenfeitig unterfigen,
gewinnent jedesmal,

Gedhfte Stellung.

LBeip. Swars.
Sonig auf H1 Konig auf H8
Bauern auf A3, B3 u. C3 Bauern...A6,B6, C6
Ghywarg hat den 3ug, und Ffann dad Spiel un-
entfchieden madyen, wenn er entweder K(H8 —G7)
oder (B6 — B5) giehet. Angenommen, er Gemerfe
bteé nidyt, und siehet unvorfichtiger Weife
(A6 — A5)
2 (C4 — C5) und gewinnt; und ift dabei zu beviid:
fihtigen, daf Weif audy gewinnen wiirde, wenn et
anfanglidy (C6 — C€5) gegogen bitte, worauf (Ad—
A D) der Gegengug ware.
it dies wohl erroogen worden, fo ftelle man die
Bauern, wie anfanglichy angegeben wurde, und es wird
fidy seigent, Dap Weif dad Spiel gewinnen wird, wenn
derfelbe den erfien 3ug bat, und dies auf folgende
TWeife :
1. (B4 — BY) (A6 — B5) +
2, (C4 — C5) und gewinnt; denn nimmt er mit
(B6 — €5), fo vitckt A4 vorwarts.

SGiebente Stellung

Weif. Sdywarg.
Konig auf F2 Konig auf ¥4
Bauern auf F3 und H 2 Bauer auf A7
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Dad Sewinnen oder das Unentfhiedenwerden
Diefes Spicl8 bangt davon ab, wer den erften 3ug
pat. iehet Sdwary guerft, dann wird er den Bauer
vorriiclent, -Der durdy den RKonig abgehalten werden
muf, sur Dame gu Fommen, und dad Spiel Hleibt
unentfdhieden. ~ Hat aber Weif den erften 3ug, fo
atebet er, wie folgts

Weif. Sdwary.
1. (H2 — HY) (AT — AH)
2, & (F2 — E2) (A5 — A

3. & (E2—D2) und gewinnt leidht, weil der Konig
feinen Bauer erreidht und er Fann den Bauer (F3)
nidyt nehmen, da algbann der Bauer (H4) vorriicden
und eine Dame werden wird.

Adte Stellung

Gt der Konig feinem Bauer ded Thurms oder
de3 Gpringers nahe genug, und der Bauer hat fein
anfanglichy befesstes Feld nody nicht verlaffen, fo Fann
er unfeplbar dad Spiel gegen die Deiden entgegen-
frehenden Bauern ded Thurms und Springerd unent:
idieden madien, voraudgefest, Daf diefelben fdhon
vier Felder vorgeritct find; wenn fie aber nody nidyt
gegangen {ind, fo werden fie gewinnen; 3. B.

Weif. Sdwarz.
Konig auf F5 . Ronig auf GT
Bauern , G5 und HS Bauer ., HYT

Weldyer von beiden audy siehen mag, dad Spiel
wird immer unentfdhieden. Sdywary darf feinen Bauer
nidyt eber siehen big er Daju gegoungen wird, und
gebet mit dem Konig abwedifelnd auf (F7, F8 und
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G8), Sein anbderer vereingelter Bauer, Fann gegen
swei fidy unterftitbende Bauern das Spiel unentfdie
den madien. Stelle nun bdiefelben Stiide auf fol-
gende TWeife:

Beif. Sdywar;.

RKonig auf F2 fonig auf F5
Batern » G2 und H2 Bauer » HT

@3 fep nun, daf Weif oder Sdywary ju sie-
ben anfangt, Weif wird gewinnen; und dafelbe
witd erfolgen, wenn audy einer der Beiden Bauern
von Weif {don ein Feld vorgeriict ware, weil da-
durdy ein 3ug gewonnen werden Fann, wenn man
vie Wabl bat, einen Bauer ein Feld oder gwei Felder
vorsugiehen. Wenn Sdywary anftatt des Bauers (H7)
den Bauer ((? D b&tte,_mi’xrbe Daffelbe ftatt haben. Sy
werde nur etnen Umrip von dem BVerfahren bei diefer
Gtellung angeben, und ed fo wie in andern Fallen
dem Gpieler iiberlaffen,” Beranderungen felbft voryu-
nehmen. G8 fey alfo, daf Weif den Jug babe,
und giehe

1. & (F2 — G3) £ (F5 — G5)
3. (H2 = H4) * R (G5 — H5)
3. % (G3 — H3) f (H5 — G6)

4, § (H3 — G4). Man adyte darvauf, den andern
Baver nod) nicht vorritcken 3u laffen. -

4, f (G6 — HE6)

5 (H4 — H5) & @6 — G7)

6. 8 (G4 — GH) £ (G7 — G8)
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Weif. Sdywars.
-@ibt er pafiir mit (HT7 — H6) Sdady, fo geet
& (G5 — F5), erlangt bierauf dag Cntgegenfrellen,
und gewinnt dadurdy den Bauer.
7. & (G5 — H6) & (G8 — HS)
8. (G2 — G4). Wire fem Konig auf (G8), fo
vitrfte diefer %auer nur ein Feld auf (G3) jiehen.

8. & (H8 — G8)
9. (G4 — Gd) R (G8 — HB)
10. (65 — G6) K (M8 — G8)

Wenn er mit (HT — G6) nahpme, o wiirde
(M5 — G6) nehmen, und ginge bernach vorwarts.
11. (G6 — G nimmt pernady mit & (6 —H7T)
und gewinnt.

Neunte Stellung.

Weif. Sdywar.
Konig auf D& fKonig auf €6
Bauer » GI Bauern » G6 u. HS

Bei der erften Anjidht von diefer Stellung wird
ed fheinen, daf a8 Grbalten des Entgegenftellens
vem Weiff bier nicht viel nitse; aber ed ift fo we-
fentlidy, daf dad ©piel durd) daffelbe unentidhieden
wird. Hatte Sdywary 3u ziehen, fo wiirde er & (C6
— D6) giehew, und durd) dad erlangte Cntgegen.
frellen Weif swingen, feinen Bauer ju verlaffen, und
gewinnen, fobald er den Bauer wird genommen haben,
LR D4 — EDH. Weip darf nicht das Gnt-
gegenftellen durdy & (D4 — C4) annepmen; yeil
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Gdywary in diefem Falle Den Bauer (HB5) jur Dame
filhren wird; Ddaher ﬁellt fidy ipm Weif fdyrag gegen:
fiber, Denn da nur ein 8er dagwifdhen ift, bleibt der
3ug nody immer o wie in der einfadyern Art des
Gntgegenfteliend.  Bei diefem Spiel ift 3u bemerfen,
wenn Sdywary den Bauer (HS) vorviidt, fo gehet
ver Konig von Weif ihm nady, und venn diefer ihn
nimmt, wird dad @piel unentjdyicden, felbft dann,
wenn er Den Bauer (G5) wird genommen haben.

Weif, Sdywar;.
I3 K (€C6 —CH)
2.8 (E4 — E5) K (C5.— BY)

Biebet er in eind der Felder €1, €2, €3
oder €4, fo muff fich) Weif ihm in der Kolonne (D)
mtgegcnﬁeuen.

. R (E5 — D5). Sebet er in der Solonne (B)
»vran, fo muf fidy Weif in der Kolonne (D) ent-
gegenftellen. A
3, £ (B5 — AD)

Weif darf nun nidht (D5 — C5) geben, weil
er den Bauer (HH) jur Dame fithren wiirde, wird
aber dad Geftenftellen behalten durdy

4. & D5 % E5). Wenige Spieler feben e8 ein,
baj a8 Cntgegenftellen eben fo gut ftatt habe, wenn
ywifdyen den beiden .ﬁonigen orei oder finf Felder
find, ald wenn nur ein Feld gwifchen ihuen ift; dies
it dem Lernenbden 3u bemerfen fehr widhtig. Riickt
®d)mar,, in der Kolonne (A) vorwadrtd, fo gebet {hm
Weif in derfelben Richtung in der Kolonne (E) nagy.
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Weif. Sdywars.
. ! (A5 — AG)
3 babe nun gegeigt, wie Weif iehen muf,
wenn er nady der Reibe (1) gugehet. S8 fey nun
voraudgefesst, daf Sdwary rviiFwartd gebe, in der
AbficHt, Weif zu diiberliften und ihm den 3ug abzu-
" gewinnen, der unfehlbar den Gewinn ded Gpicles
berbeifithren wird, indem er Weif wingen wird, fei-
nten Bauer u verlaffen.
5 & (E5 — E4) R (A6 — A7)

Um die Art, das8 GCntgegenftellen su bebalten,
deutlicher zu madyen, lafie ich ibn regelmafig jedes
Feld einnehmen.

6. & (E4 — EjH) K (AT — A8)

7 & (ES — E4). Man bemerFe, daf diefe Art ju
sieben die Feinbeit des Spield ift, mit welder der
RKonig in abnliken Fallen ziehen muf, um das Ent
gegenftellen 3u bebalten; wire jest & (E5 — D3)
gegangen, fo Datte er durd)y & (A8 —B17) gewonnen.

4.

L & (A8 — BY)
8. & (E4 — DY) & (B8 — BY)
9. & D4 — D5) £ (B7 — B6)
10. & (D5 — DY) f (B6 — C7)
11. & (D4 — E5) R (€7 — CB)
12, & (E5 — E9) K (C8 — DY)
13. & (E4 — D4 & (D8 — D7)
14. & (D4 — D5) K DT —ED
15. & (D5 — EDH) S ET—F)

Biehet er dafilr & (E7 — ES8), fo gehet &
(B5 — E4),
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Beif. Sdywarg.
16. & (E5 — D5 R (FT —F8
17. &8 (D5 — DY) ! (F8 — G8)
I8. 8 (D¥ — E4) & (G8 — HSY)
W % (B4 F4) R MES —HUTD
20. & (F4 — F3) SHET—G6GD
21, & (F3 — E3) R @GT - FD

22. & (E3 — F3); Fonnte audy (E3 — D 3) gepen,
aber e8 ift immer Befer, in Dderfelben Kolonne u
feyn, wenn ed angebet,
32, R FT —F8)
23 & I8 — F4dy; indem die drei magifdyen Felder
smifdyen Den beiden RKonigen beibehalten werden, ift
va8 @piel unentichicden, er mag giehen, wie er wil.
Wiaren Dbie beiden Vauern weiter yorgeritdt,
witeden fie gewinnen, felof wenn Weif ven 3ug
batte ; wdren fie weiter uriicf, wird das Spiel unent.
fdyieden, wenn Weif den 3ug hat.
Gine apnliche Stellung ift im Traité des Ama-
teurs, in weldher die Deiden Baitern in den Kolonten
F und G ftefen.

3ebhnte Stellung von A. M.... Esq.

Weif. Sdmwary.
RKonig auf C2 Konig auf B
Bauer auf E4 Bauern auf ES u. F 6

Sn diefer dem Anfdhein nady poffnungslofen Lage,
Pann Weif durd) ein wohlverftandencd 3ichen dag
©picl unentfchieden madyen, wenn er nAwmlicy den er.
ften 3ug pat. &3 wird fidy eigen, bla(ﬁ) Ote duferite
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Feinbeit dagu gehore, um den Konig ju ziehen, fo daf
faft die Felder, worauf er ziehen muf, Feiner Wap!
unterworfen find; id) habe wirflich nie eine Stellung
gefeben, bei weldyer der Grundfaf ed erfordert, ftetd
dabin 3u gielen, dad Cntgegenitellen ju behalten, und
die feiner entwidelt gewefen ware.

Q¢ balte e fitr unnbthg, mehr al8 die Haupt:
siige bier anjugeben, und nehme fiir die Ausfithrung
an, daf ©dywary den erfien 3ug habe, wodurdy er
2a8 Gntgegenftellen erlangt, und das Gpiel gewinnt.

Sdwarg. Weif.
L. R (Bice=.G6) ® (€2 —-B2)

Bei jedem andern 3ug, den Weif thun wiirde,
fonnte er an der Geite der Dame um die Bauern
perum Fommen, und den Bauer E4 gewinnen.

2. 8 (C6 — D6) f(@B2 — C2
3. & D6 — E6) & (€2 —D2)
4. € EHS—FD £ D2 — E2)
5. 8 F7T — G6) & (B2 — F3J)
6. & (G6 — H5) und gewinnt den Bauer E4.
Beranderung.
1. 8 (B7 — C6) £ (C2—-B2
2, & (C6 — D6) K (B2 — BJ)
3.RM6 — E6) £ (B3 — C3)
Sdywary Fann nun den Konig siehen , oder
4 (F6 — ¥DH) (E4 —-F5)
5 & (B6 — F9 + 8 (€3 —-D2
6. & (F5 — F4) und muf gewinnen. *)

———————
*) Der Sug (3) nnd (5) von TWeif in diejer Berdnde
vung {dheint dem 8 widerfpredhen, wad beim evfien
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Stelle nun die Steine fo, wie anfinglidy angege.
ben wurde, und nehme an, daf Weif den erfen ug

e.
o Weif. Sdywarg.
1, & (C2 — B3) & B7— B8

Ginge er in die Kolonne ded Thurms, fo wiirde
e feine Bauern angreifen.

2. & (B3 — B2 £ (B8 — B7Y)

3. & (B2 — B3) ! (BT — C8)
Siehet er dafiir B 7—B6), o gehet K (B3—B 2).

4. & (B3 — C2) R (C8 —C7

5.8 (B3 — O f (€7 — C6)

6. & (C3 — C2) K (C6 — D6)

iebet er dafiir (C6 — B5), fo gehet & (C2—
B3); und siehet er (€6 — €5), fo gehet Weif K
(C2 — C3).

7. & (C2 — D2) £ D6 — D7
8. & (D2 — D3) f (D7 — D8)
9, 8§ M3 — D2 ® (DS — ES)
10, & (D2 — E2) £ (E8 — E7)
11. & (B2 — E3) o R BB
12. & (E3 — E2) f (E6 — F7)

3ug in bder neunten Stellung von dem Gntgegen.
@ellen gefagt wurde, und man Eonnte glauben, daf
Weif dad Cnigegenftelen im dritten Jug durch (B3
— C4) und im fiinfren Sug dpuh (C3 — D 3)
gewinnen Eonntes died ift aber nicht der Fall, und
dwar debwegen , weil der Qinig ped Schwary neben
feinem Vauer flehet, der das Gntgegenfiellen in ge:
raber Richtung der Seldver vevpinvert. Hievin yeigt
b nun dev Gebeutende Untevfchicd dev gevaden umd
dev (drdgen Cntgegenfreliung.
10#
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MWenn er dafiix (F6 — F3) gichet, fo nimmt
(£4 — F5) und wenn er widernimmt, gebet K (E3
— F3); nimmt er nidt und siehet & (E6 — F6),
dann gehet & (E2 — E 3),

Weif. Sdywarg.
13. R (E2 —F3) R(FT —F8
14. & (F3 — F2) R (F8 — G§)
15. & (F2 — G2 R (G8 -GV
16. & (G2 — G3) "R (GT — G6)
17. & (G3 — G1) R (G6 — HE)
18. & (G4 — H4Y) K (H6 — HT)
19. & (H4 — H3) K (H7 — HS)

20, & (H3—H2) und das Spiel bleibt unentidyieden,
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Rapirer XXV,

Gnbfpicle, worin Steine und Banern
verividelt find,

Den Juftand ded Sdadyd, worauf id) unter die-
fem Titel aufmerffom mache, qut 3u verﬁel)en, ift
febr mtd)ttg, denn wenn man denfelben gehorig Fennt,
ift man im Gtande, dad Spiel unentichieden gu ma-
den in Stellungen, die man fonft fitr verloren an-
feben, und Dedwegen dag @piel aufgeben wiirde.

Gin eingelner Vauer auf dem ficbenten Felde,
per yon dem Konig unterftiint wird, Fann vas Spiel
gegen Romg und Dame unentfdnebm madjen, wenn
er namlich tn der Kolonne ded Laufers oder Thurms
ift, und Dder feindlihe Konig in einer hinreichenden
Gntfernung ftebet. Jn jeder andern Kolonne aber ift
ver Bauer verloren, wie weit audy der feindlide K-
nig entfernt feyn mag.

Crite Stellung

Weif. Gdywars.
Sonig auf H5 ‘Ronig auf D2
Dame auf E 4 Bauer auf E2

Died und das folgenbe Beifpiel wird seigen , auf
weldye Art Weif gewinnt, wenn der feindlide Bauer
in einer Kolonne ftebet, von der id) gefagt babe, daf



Weif. Sdywars.

die Dame gewinne. Die Dame wingt namlicy den
feindlichen Konig durdy ein wiederholtes Schachbieten,
fich vor feinen Bauer 3u ftellen, und fo oft dies ge-
fdhiehet , wird der 3ug benusit, um den Konig naper
su bringen, 6i3 er fo nabe ift, daf der Bauer gewon:
nen wird, oder daf ibm Shadymatt Fann gegeben
werden.

1.D9(E4—-DH ™ M2 —-cC1

294 —-EP* f (€1 - D1

3. D(E3—D3)* & 1 — ED

4, & (H5 — G&) K EL-TFI (A

5. & (G4 — F3) & (F1 — G

6. © (D3 — E2) nimmt, und gibt im nidften Jug

Gdyadymatt.

4. K (E1 —-F2

5. D3 — G3) * f F2—F1)

6 & (G4 —F3) (E2 — E1) und wird
eine Dame.

7. D (G3 — G2) und Shadymatt.

3weite Stellung

BWeif. Sdywars.
fonig auf B4 Konig auf HI
Dame auf F2 Bauer auf G 2

Weif hat den Sug und fpielt.
L.DEF2Z—HH*® & (H1—= G
2. & B4 — Cd K(G1L—F1
3. DH4—-FH* & (F1 — E2)
4D (F4 - G3) R E2-F1
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Beif. Sdywary.
5. D (G383 — F3) ¥ S @1 — G
6 £ (C3 — D3 (@Gl —-HLH»
7.D (F3 — H3) * & (H1 = G1)
8. 8 (D3 — EJ) K (G1 — FI)
9. & (E3 — F8) gewinnt den Bauer und dad Spiel.
Dritte Gtellung.
Weif. Sdwarg.
Sonig auf B4 Konig auf G 1
Dame auf E2 Bauer auf F2

Gdywarg Fann nun das Spiel durdy feinen Bauer,
der in der Kolonne des Lauferd ftehet, unentfdyieden
madjen.  iehet nun Weif

1L.D(E2— G4 * f (G1 — HI)
2. D (G4 — F3) * & H1 - 6D
3. D(F38—G3) * K (G1 —HI)

Nimmt nun Weif, fo ift er pat, gibt die Dame
Gdady, fo wird er wieder guriicfgehen. Das Spiel
ift alfo unentjchieden, weil er nidht gezwungen werden
Fann, vor feinen Bauer su geben; er wird ipn immer
en prise laffen.

Bierte Stellung.

Weip. Sdywars.
Konig auf B4 Konig auf G1
Dame auf H3 Bauer auf H2

*) Gr fonnte audy (G 1 — H 2) gichen; worauf aper
@eif © (F3 — F2) iehen mithite, und ev [arre
baduvdy einen 3ug mehr ju maden.
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RWeip. Sdwars.
Weif hat den Jug.
1.D(HS — G§) * £ @G- BD

Wie nun Weif audy ziehen mag, das Spiel bleidt
unentfdieden; denn gehet der Konig, fo ift er pat,
und entfernt fidy die Dame von der Kolonne in G,
fo gebet er pinweg, und die Dame ift gendthigt, ihm
wicderum @dyady gu geben, damit der Bauer nidyt
sur Dame ehet.

Sn einigen wenigen Stellungen Pann die Dame
gegen den feindlidhen Bauer, der in der Kolonne ved
Thurms oder faufersd frebet, gewinmen; died Pangt
aber lediglich von Der Stellung ded RKonigs ab; 3. B.

Ginfte Stellunyg

Weif. Sdywargs
Konig auf 15 Kinig auf G 2
Dame auf D2 Rauer auf F2

MWeif Hat den Jug.
L ® (H5 — G4d)

Biehet er nun & (G2 — T1), fo gebet & (G 1
~ ¥ 8,; siehet er & (G2 — H1), fo gehet & (G4
— G3) cenblidy aiehet er
1. RA(GI==GD)

2. 8(G4—F3)% (F2 — F1) wird
eine Dame u. Scdad).
3, & (F3 — G3) und ift im nicyften 3uge matt.

*) Dafiic {deint £ (G 4 — G 3) vefer, weil 3 den
Unfdgein [at, daf ev fhonm im dvitten Bug mare
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Gedhfte ©tellung

Weif. Sdywar;.
Konig auf HS Sonig auf H1
Dame auf G5 Bauer auf H2
Weif ziehet und gewinnt wie folgt.
1. D (G5 — D2) K H1 — G1)
2.8 (H5 — G4) (H2Z —H 1) und wird
eine Dame.
3. 8 (G4 — G3) und gewinnt wic im vorigen Bei-
fpiel.

©iebente Stellung

; Weif. &dywar;.
Kidnig auf A4 Konig auf B 1
Bauer auf D7 Bauer auf C3

Diefe Lage ift gegenwartig peim Spiclen entftan-
den; Weif hat den ug und fpielt wie folgt.

1.8(A4 — B3) €3 —-C2
2, (DT — D8) wird Dame. (C2— C1) wird Dame.
3.D (D8 — Dy * K (BL— Al

wevden Ennte; denn siehet e (F2 — F 1), 1
gehet D (D2 — H2); giehet ev R(G1 — Fy),
fo wimmt D (D2 — F2) und in deiden Sdllen i
ev fm dritten 3ug matt; iehet ev endlidd & (G131
— H 1), fo gehet D (D 2 — D 5) &dady, und
gibt atddann auf G 2 Sdadmatt. €3 it abey
pierbei wobl su evwdden, daf ev durd) (F2—TF )
nidht eine Dame, fondern cinen Springer evhalten
Yann, wodurd dad Syiel unenticdhieden Wdre, da er
Bierduvch die Dame gewinnen wird.
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Weif. : Sdwarg.
4. D (D3 — AG)* £ (A1 — Bl
5. D (A6 — A2) Gdady und matt.

Adyte Stellung.

Weip. Sdywars.
Kinig auf G1 SKonig auf D8
Bauern auf FH5, G5 u. HS Thurm auf G8

Drei vereinigte BVauern gewinnen gegen einen
Thurm oder eincn niedern Stein, voraudgefest, daf
fie das fiinfte Feld erveichen Eonnen, ofne angegriffen
3u werbden, oder daf fie den 3ug baben, wenn einer
von ibnen angegriffen wird; bhierbei wird nody aufers
dem angenommen, daf die Konige davon entfernt find.
Da nun Weif den Jug hat, fo wird er leidyt gewin-
new, wenn er den angegriffenen Bauer vorriidt; wenn
aber Der Konig ded Weiff auf H1 ftehet anftatt auf
G1, fo witrde Schwary gewinnen.

Swei vereinigte Bauern gewinnen gegen einen
Thurm oder gegen ecinen niedern Stein, (wenn, wie
im vorigen Fall angenommen wird, die Konige 3u weit
davon entfernt find, um mitwirfen ju Eonnen) wenn
fie die fedhften Felder crrveichen Fonnen, obne ange-
griffen su werbden, oder daf fie den 3ug haben, wenn
ciner von ibnen angegriffen wird. E8 ift unmoghd),
auf die verfhiedenen Stellungen, die burd) einen
Bauer und einen Stein entfiehen, I)ter in diefem ¥lei-
nen MWerbchen weiter eingugehen ; libung wird bald
seigen, weldye Gndfpiele ohne ferneved 3ogern aufge:
geben werden follen, und weldye iprer Befhaffenheit
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wegen al8 unentfthieden angufeben find.  Hat man
weniger Bauerst ald der Segner, fo Fann oft das
@piel dadburd) unentidhieden werden, wenn man es
vabin bringt, einen Laufer ju behalten, der die Farbe
beherrfcht, weldhe Dem Laufer ded Gegners entgegen
ift, wie died in dem folgenden Beifpiel Statt hat.

Neunte Stellunsg.

Beif. Sdwars.
Konig auf B3 Konig auf F6
Springer auf C3 Laufer auf HT 4. C5
Laufer auf C6 Bauern auf B6, DG,
Bauern auf B5, F3u. G4 ES5 F4, G5

3n diefer Gtellung follte Sdwary gewinnen,
wenn er aufmerffam fpielt. Weif Hat den ug und
gibt mit & (C3 — E4) Sdady, um ibn zum Ap.
taufdyent gu verleiten. Gr nimmt umwiffend mit @ (7T
— E4) und glaubdt, daf er ein beffered Spiel haben
wird, da er pwei Bauern mehr hat. Weif nimmt
nun mit € (C6 — E4) und dad Spiel bleibt unent-
fdhieden, wogegen er bald gewinnen wird, wenn er
ebenfalld einen Laufer Pdtte, der die weifen Felver
efireidt.

g emnte Ot g

Weif. Sdywarg.
SKonig auf A6 Konig auf A8
Laufer auf G1 Thurm auf G7T
Bauern auf A7 u. B6 Bauern auf G2, F3,

E4, DS und C6



3n diefer fehr fonderdaven Steflung ift dad Spiel
unentfdyieden , wer audy juerft ziebet. Hat MWetf ven
3ug, fo gehet er mit dem Laufer in der langen fdyies
fen Ridtung auf ein ihm beliebiged Feld. iehet
@dywary guerft, fo Fann er den Thurm nur auf ein
Feld der horizontalen Linie ziehen, in welder derfelbe
ftebet. ey itberlafje e dem Lernendenm, ju itberlegen,
marum er nidt einen der Vauern zur Dame fithren
Fann.

CGilfte Stellunay.

Weif. GSdywary.
Stonig auf A 4 . SKonig auf E4
Thurm auf GT Thurm auf F1

Bavern auf F7 und H3 Bauer auf A7

Diefe Stellung (die mir vor Furgem vorPam)
gebe idy bier an, um ju geigen, wie fehr ed in einer
bedenflidyernt Stellung ded Spield davon abhdangt, wel:
der der Dbeiden Gpieler den 3ug Habe. Hat Weif
den 3ug, fo gewinnt er; wenn aber Sdwary guerft
siepet, fo madit er das8 Spiel unentjchieden. Weif
pabe Den erften Jug,

1. (H3 — H4) f (E4 — E5)
2. (H4 — H5) f (E5 — E6)
3. (H5 — H6) - T(F1-—-F9+4

4. (H6 — FL7) und muf gewinnen.
©epye nun die anfinglide Stellung wieder ber,
und laffe ©dywary suerit ziehen.
L R (E4 — ES)
2 (H3 - HY f (E5 — E6)
3. (H4 — H5) TEILI—-F7)umd
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madyt dad Spiel unentfchiedert; denn gehet nun (A5
— HG6), fo tauftht er den Thurm ab, und gebet mit
pem Konig auf F7.

3wolfte Stellung

Weif. Sdywarg.
RKonig auf H2 Sonig auf C7
Syringer auf F3 Gyringer auf B5
Bauern auf C3, G2, HS  Bauern auf H4, G5,
und B2 B7 und A4.

Sn diefer Stellung hat Weif den Sug, und nimmt
mit @ (F3 — G5), worauf Sdywary auf eine febr
feine Art das Spiel erywingt. Lernende werden died
febr belehrend finden. Mdmlich

1. & (F8 — G5) + . © (B — C3) ¢
Weif Fann nun auf gwel Arten fpielen; idy itber-
Taffe e8 bem Lefer, su unterfudien, warum & (G5 —

E 6) nidt Schashy givt.
Grite Bertheidigung,

2. (B2 — €3) ¢+ (Al — A%
3. & (G5 — E6) ¥ R €T —-D6

4 ® (E6—D3) (A3 — A2

5. ® (D4 — C2) ! (D6 — C5)

6. (G2 — G3) (H4 — G3) tu *
. 8 M2 - Gt 8 (€5 - €

8. (H3 — HY) g4 —-Cd® ¢
9.

& (€2 — AD f(€3—-B2
. (H4 — H5) f (B2 — Al) }



Weip. L Gdwars.
11. (H5 — H6) £ (A1 — B1)
12. (H6 — HT) (A2 — A1) wird eine

Dame und gewinnt. ,
Sweite BVertheidigung.

2. & (G5 — F3) ® (C3 — D1)
3. @ —HH +* & @O1—B2+

4 & (4 — F3) (Ad — A3)

5. ® (F3 — DY) (A3 —'AD)

6. © D1 — B3 © (B2 — D3)

7. (G2 — G4 &@MmM3—Cch

8. & (B3 — Al (B7 — B5)

9. (G4 — G5) ® (CT — DY

10. & (H2 — G3) £ D7 — E3)

11. & (G3 — G4 . K ETI—=TFD

12, (H3 — H4) (B5—B4) u. gewinnt.

Dreigebhnte Stellung

TWeif. Sdmwarz.
Kbnig auf D3 Konig auf F3
Gyringer auf E2 Gpringer auf B3
Bauern auf A5, B4, F4,  Bauern auf A6, F35,
G3, H2 G4, H4

*) Qichet Weiff im dvitten Jug (G2 — G3), fo fann
er bad Spiel unentichicden madien, indem ev mis
demt Bauer vorviickt, woduvd) dev Konig ves Schwary
feimens BVauer B 7 vevlafen muf, und wenn er hins
veidgend entfevnt ift, gehet der Konig von WBeif auf
diefen Wauer su und evobevt ihm,
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s der Art und Weife, wie diefe einfade Stel.
lung, bier audgefitbrt wird, Fann der Lernende mep.
rere niiglidye Folgerungen sieven. Sdywary hat den

- Weif. Sdwars.
1. (H4 — H3)
2 G (E2—-DH*

Gr miifte nun & (F 3— G2) siehen, und wenn
nun © (D4 — BS) nimmt, diicfte er den Springer
nicht widernehmen, und wirde mit & (G2 — H2)

gewinnei.

Gr fiehet died aber nidyt, und siehet
2 & (B5 — DY) +
3. % (D3 — DY) § R F3 — G2

Singe jest (B4 — B 5), fo wiirde er & (G2
— 2y ne_bmm, und das Spiel unentfchieden madyen,
ba jeder eine Dame evhalten wird. Weif ziehet aber
4 K D4 — E3) K (G2 — H2) +
5 & (E3 —F2) & (2 — HID)
6. (B4 — B5) und gewinnt ungehindert. *)

*) ©er BVerfaffer fept vovaud, baf evr (A§ — B 35)
nefmen Wivd, aber dad Spiel wivd unentichieden,
wenn e (H 3 — H2). jiehet, und diefed diens
alfo sur Gegenbemerfung von vem, wad beim dvits
ten [ug Hehauptet wuvrde.
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Rapitel XXVL

Bedenflidie Stellungen, Aufgaben und bedingte
Syiele.

Bei der Wabl der bier folgenden Endfpiele, die
durdy Nadydenfen gewonnen oder unentidhieden gemacht
werden ¥onnen, habe iy befonders darauf geadytet, foldye
aufsufitbren, die hier nody nicht befannt gemacht wur:
den. Mebrere unter ihnen find Hodhft fonderbar, und
find durdy Statt gehabte Sypiele entftanden; die gro-
fere Angahl derfelben find fonsohl moglidy al8 wabr-
fheinticy. Dem Lernenden vathe idy, fie forgfaltig su
prifen, und jede Steflung auf dem Brett aufjuftelen,
(die bier gegebene Nusfithrung mit einem Blatte ver:
dectend) und foldergeftalt die Aufldfung felbft su fu.
dien, obne die Steine gu berithren. Die Aufldfungen
babe i moglichft Fury gefaft, und groftentheild dem
Gegengug nidt angegeben, wenn namlidy Feine Wa!
#brig war.

!
Ron S. Walfer (vem Berfaffer).
Beif. Sdywarg.
Kbnig auf E8 Konig auf C6
Dame auf HT Dame auf ES
Thurm auf B8 Thurm auf F8
Laufer auf E6 Laufer auf C8

Bauer auf A4 Bauern auf D 6,C5,B6
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MWeif foll im dritten Jug Sdadmatt geben.

T (B8 — C8) nimmt und Schady; dann gibt
¢ (E6 — DBJ) Gdad), worauf die Dame Sdady:
matt gibt,

II.
Bon 6 B
Weif, Sdwar;.
Kénig auf E1 Konig auf B8
Dame auf C6 Dame auf E8
Laufer auf E4 Thurm auf C8
Gyringer auf D5 y1. BS Laufer auf CT7
Bauer auf A5 Gypringer auf DT

- 5 g Bauern F 4, B6,
Weif madt mit dem Bauer A5 im vierten 3ug
matt. (Cr Finnte eben fo mit der Dame in wei
oder mit dem ©pringer in drei Jiigen matt madyen,)
D (C6 — A8) Gdady, dann & (D5 — ET)
©dach, worauf der Bauer A 5 vorviict und givt
Sdadymatt.

I
Von G B
Beif. Sdwars.
Sonig auf F1 Konig auf A8
Dame auf F3 Dame auf GT
Thurm auf C6 Qaufer auf D6, BT
Bauer auf B 6 Bauer auf G3

Weif foll mit dem Bauer im vierten 3ug Schady-
matt geben,
11
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T (C6 — C8* dann D (F3 — A3) *, pier-
auf nimmt © (A 3 — A 6) *, worauf der Bauer
Sdadymatt gidt.

IV.
Bon & BW.
Weif. Sdhwars.
Ronig auf ES Rinig auf F6
Dame auf G1 Dame auf D1
Thurm auf B3 u, B4 Thurm auf F1 u. C4
faufer auf E4 Qaufer auf A5
Bauern auf D 2 u, C3 Bauernauf ET,B5, A6

Jm finften 3ug foll Weif mit C3 Shadymatt
geben.

D (G1—G6) ¥ danmm nimmt T (B2 —B35) *
pierauf nimmt $ (B3 — B5)*, nun gibt (D 2—D4)y*,
bernadh (C8 — D) Shadymatt.

i
Von G W
Weif. Gdwarg.
Konig auf E4 Konig auf A8
Dame auf A Dame auf FY
Thurm auf D4 und A4 Thurm auf F8 u, A7

“qeif gibt im fiinften 3Jug Sdadymatt oder
Gdywary thut e$ im Ddritten 3ug. S ubergcbe nun
vorfiglich die Ausfubrung diefer und einiger andern
Gtellungen, da fie nidt fhwer find,
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Y&
BVon & B

Weif. Sdwarg.
SKonig auf A5 Konig auf C7
Dame auf E8 . Dame auf F5
Caufer auf D2 Thurm auf BT
©pringer auf CS Laufer auf E6
Bauer auf DS Bauvernauf F6,D 7, C6

Weip lehet und madt dad Spiel unentfdhicden.
1.8(D2—F4) *, der genommen werden
muf; 2 & (C5 — E 6) nimmt und Gdyach, und
wird vom Bauer widergenommen; 3, D (ES—E7)*

Um ein immerwabrendes Schady su vermeiden, gebet
er § (CT —B8); 4.D(ET— D 8) * und er
siehet & B8 — AT); 5. D (D8 — DAY * ymp
mun nimmt © (F4 — D4) und madt pat,

Vil
BVon & MW

_ Beif. Sdywarg,
SKonig auf C1 - Konig auf HS
Dame auf F6 Dame auf AT
Thurm auf F2 u. A2 Thurm auf D8 u. F8
Laufer auf G3 , Laufer auf F7
Gpringer auf F4 G©pringer auf G7
Bauern auf D2, G5, B3 Bauvern auf HT, C5,

2 B6, B4,
Su diefer Stellung nahm Sdywar mit D (A 3
— A 2) und Weif gab tm fiinften 3ug Schadymatt
, *11
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VIIL
Bon & B
Weif. Sdwars.
Konig auf C3 RKonig auf A1
Dame auf A4 Dame auf G2
Thurm auf D 2 - Thurm auf A2
Laufer auf ES Gypringer auf C2u. A S

Weif foll im fitnften Jug mit dem Laufer Schady:
matt geben, und die Geiven Syieler follen abwedfelnd
Sdhach bieten.

1,T D2 —DI) * 2. 8 (C3—B3) * 3D
(A4 — D4 t und *; die ibrigen Jiige find ofne
Weiteres einleudytend,

IX.
BVBon & W
Weif. Sdywar;.
Rfonig auf G1 Kénig auf H3
Dame auf G5 BanernaufH4,E6,D7

Laufer auf H2 und G8
Springer auf H5 .

Weif pwingt Sdywar, ihm mit dem Bauey DT
im fimnften Jug Sdadmatt ju geben.

1, 2 (G8 — E6) tund*; 2,8 (G1 — HIL);
8.6 H—FH* 4.8(H2 — G1); 5.D (G5
— G2)* und gwingt Sdywary, ibn mit (F3 — G2)
matt su maden,
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%
Bon & W

Weif. Sdwar.
RKonig auf Al Konig auf HS
Dame auf F4 Dame aquf A3
Thurm auf H1 und HS Thurm auf F8 u. A8
Laufer auf H2 E&ufgr auf H6 u. E 6
G©yringer auf H4 - &pringer auf D6
Bauern auf A2, B84, C2  Bauern auf H7, F73,

; C7 und B6
Weik foll im fechften 3ug Sdhadymatt geben.

XI.
Von G. W,
o Weig. Rt ..
Konig auf ES Konig auf D 8
Laufer auf F5 und D4 Bauer auf C4

Bauer auf G6
MWeif givt im fedhfter Jug mit dem Bauer Schady-
matt, ohne vorher den Bauer C4 genommen 3u haben.
1L 8 (E5 —DG6);2 ¢ (D42 —F6); 3.¢(F5
— E6), dann auf F7, worauf der Konig den Lau-
fer unterftiigt, und gibt mit dem Bauer G6 Schach-
mait, wenn audy der Bauer C4 jur Dame Fommt,

X1I.
Bon G B

Weif Sdwars.
Ronig auf ET Konig auf H 8



Weif. Sdmwar;.
Dame auf C1 Bauer auf ES
Bauern auf EG, F2, C7

Sn diefer Stellung unternimmt Weif, im fieben-
ten 3ug durdy den Bauer E6 Sdachmatt ju geben.
und war obne feinen Konig ju zichen, oder fich nodh
eine Dame zu machen.

Sn foldien Fallen wird vorausgefest, daf ein
Bauer ded Gegners, der vorgeriidt wird, nidtd ande-
res ald eine Dame wird. G8 ift in diefem Falle audy
bemerFenswerth , daf ver Bauer F2 im fechften Jug
Gdacymatt geben Fanm.

1.© (C1 — H6) ¥, 2, (CT — C8) wird ¢in
Laufer, 3. € (C8 — A6); 4. ¢ (A6 — E2); 5. &
(E2 — H5); 6. € (GI5 — F7) *, und gwingt die
Dame, den Laufer su nehmen, die alddann mit dem
Bauer genommen wird, der sugleidhy Sdhadymatt gibt,

XIITL.
BVBon W. B.... Esq

LWeif. Sdwar;.
Ronig avf A3 Konig auf A5
Dame auf D6 Thurm auf BT
Qaufer auf D4 Laufer auf A4

Gyringer aufD5 u.C6
Bauern auf E6, A6

Weif foll im vierten Jug Schachmatt geben.
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XIV.
BVon W B,
Weif. Sdwarg.
RKonig auf HL Konig auf A 8
Dame auf A1 Dame auf F2

Thurm auf HT und ET Thurm auf E 2
Gyringer auf C8 und €8  Liufer auf B5
Bauer auf H2 und G3 Gpringer aufA6u. F3
Bauer auf H5, G4
D4,C6, BTu. A7

Weif foll im fiinften ug Schadymatt geben.

1, G (C8—B6) *, den der Bauer AT nimmt,
2,3 HT—HS* 3.65(C3—-B5+u*
4. D (A1 — A6) + u. *, wonady der Thurm HS
Sdyadymatt gibs. -

XV.
Von W. B.
Weiff. Sdywarg.

RKonig auf B8 : Konig auf AS

Dame auf D6 Dame auf H2
Thurm auf CT : Thurm aufA 8 u. HS

BavernaufC4, C6, B2, A8 Laufer auf F3
Gyringerauf DSu. AT
Bauern aufG2, ES u.

B6

Weif foll im fedyften Sug Schadymatt geben.
1.Z (CT—AD 4 und *; 2. D W6—-BhH*,
3. (A3—B4) fund *; 4, (B4 —B5) *; 5. K (B3
— A3) und bierauf gibt der Bauer B 2 Schadymatt.
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XYL
BVBon W B.
Beiff. Sdwars.
Konig auf E6 Konig auf HS
Dame auf D7 Thurm auf GT
Thurm auf F5 Bauer auf HT

Bauer auf G5
Weif foll im fechften Sug durdy den Bauer Sehady.
matt geben, ohne den Bauer HT ju nebhmen.

: 1. T (F5 — F8) *; 2. T (F8 —G8) +u. ¥
3.DMTI—-FN*5 4. & B6 —F6);5 D (r7
—F8) * und gibt dann mit (G5— G6) Sdadymatt,

XVII
Bon W B,
BWeif. Sdywars.

Konig auf G1 Konig auf G8

Dame auf HS Dame auf C2
Thurm auf E1 Thurm auf F8 u, A8
Laufer auf C4 Laufer auf C8
Syringer auf G5 Gpringer auf C6

BavernaufH2,G2, F2u.A2 Bauern auf HT, G7,
¥®, D7, C7, BY
und A7

3n diefer ©telung bt Schwary den 3ug, und
siehet D7 quf, worauf Weif im febenten Sus Shadys
matt gibt,
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XVIIL
Bon W B
BWeif. Sdmwar;.
RKonig auf B1 - Konig auf G7
Dame auf DS Dame auf A3
Thurm auf H2 Thurm auf G8 4, D8
Gyringer auf F 4 Laufer auf D 4

Bauern auf £4, C2, B3 Bauern aufH7,F5, B4

Weif unternimmt 8 im achten Jug, Schadhmatt
su geben.

1T M2 — G2)*, worauf er am beften &
(G T — HS) giehet; 2. T (G2 — G8) +und *
8.93(1)5-—D4)-1-u.*; 4, D (D4 —-D8) ¥
5.0 (D8 — F6) *; .DTF6—-F8* 7.
F4—G6) ™, worauf © (F 8 — H 8) Sehach-

matt gibts
XIX.
Bon W B
Weif. Sdwary.
Konig auf F 6 Konig auf G8
Thurm auf E3 Thurm auf HS
Laufer auf E4 Bauern auf HT, DT,

BauernaufH S, G5, F41.D5 D4, C5, B4y, A3
Weif foll im neunten Jug Schadymatt geben.

1, 8 (E4 —HD + und * worauf & (G8 —
H7) 4, denn wenn er Dafii den Kdnig wegiepet,
gebet T (F3—F7) und gibt im vierten Juge Schady-
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matt; 2. T (E3 — ET) ¥; 3. T (E7T — EB) *x x)
4. T (E8 — HSB) + u.’*; 5 K (F6 — F7), wo-

rauf der Bauer G 6 vorriid®t und Schadymatt gibt,
wenn er gur Dame gelangt.

XX.
BVBon W. B.
: Weif. Sdwar;.
Konig auf G1 Konig auf A8
Dame auf B2 Dame auf G6
Thurm auf F1 Thurm auf G8
Laufer auf G3 Bauern auf H4, C5,
Bauvern aufH S,C4,B3u. A2 B6, AG

Gn. diefer ©tellung gewinnt Weif auf die fol-
gende Weife.

1.D9B2-G2) % 2 ¢ (G3 — BS) *, den
der Konig nimmt; 3. T (F1 — F8) * und der Ko-
nig gebet hinweg; 4. T (F8 — G8) + und gewinnt.

XXI.
BVBon W DB

Weif. ‘Sdwarz.
Konig auf F3 Konig auf G7

*) g@ennt anftatt diefed Suged B (G 5 — G 6) gehet,
fo ift er {dhon in dem fechften Jug matt; dennm die
Golge ift: e muf & (G8 — F§) siehen, weil ev
font mit € (B 7 — E 8) im nidften Jug mait
wires 4. (G6 —G 7 x 5 g (E7 — ES8) *,
6. T (E8 — HB8) nimmt und dadmatt, ohne
citter Dame su bediivfen,
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Weif. Sdwar;.
Qaufer auf H4 Thurm auf E7
Syringer auf F4 Bauern auf G 6, F5,

Bauern aufH3, G2, F 2u. A3 D5 B4 und Ad
Sdywars hat den 3ug und nimmt (B4 — A 3)
in ver Ubficht, eine Dame 3u erbalten; aber Weif
gewinnt dadurdy, daf er mit Uberlegung fpielt.
1.2 (H3 — E7) |+ und der Bauer A3 riicft
weiter; 2. € (E7 — €5); 8. £ (C5 — D4 * umd
gewinnt offenbar die Dame.

 XXII.

! Bon W 3.

e QBeiﬁ. 4 gd)mm-s_
Konig auf C8 Konig auf A7
Thurm auf A1 und BS Dame auf F5
@ypringer auf A3 Thurm auf E6 u. C6
Bauern auf H2, G3, €5  Laufer auf C7

BauernaufHT, G 6, A6

Weif madyt dad Syiel unentfchieden. *)

LITIMB—BN*;2.T (BT — AT *; 8,
© (A8 —B5)*, nimmt Hernady mit T(AL —AG)*
und Fann dadurdy mit dem Springer immerwahrend
Sdyady geben.

*) Benn man diefe Stelfung nuy dahin abandert, dag
T (B5) auf B4 geftent wivd, oann gibt Whif in
viev Jigen auf folgende Weife Sdacdhmatt:

1. @ (A3 —B5)* 2. €A1 — A¢) ¢
und *; dev genommen wivd; 3. © (B5 — C7) +
und *; 4 T (B4 — B7) edadmatt,
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XXIII.
B:oinF. LS., Ediq
= Beif. Sdywar;.
Konig auf D1 Konig auf G8
Dame auf F2 Dame auf B4
Thurm auf HIL Thurm aquf F8 u. A8
Qaufer auf D3 Laufer auf G5 u. E6

Gyringer auf G4 u. E5 Springer auf C6
Bauern auf G8, C4, BS  Bauern auf K7, GT,
F7, BT und A%

Weif foll im adyten Sug Schadymatt geben. *)

1. £ @3—HT) + und *; 2. S(E5 — GG *,
3. & (HT — G 6) + und aufged. Sdhady, Wenn er
nun € (G5 — H6) ziehen wollte, fo wiirde T (H1
— H6) nehmen, und dann D (F2 — B2) * geben,
vaber sichet er K (I8 —G8); 4, & (G6—HT) *,
5. & (H7 — F5) *. Gehet er nun mit & (H8 —
G8), fo nimmt € (F5 — E6) *, und wenn er £
(G5 — H6) giehet, nimmt ihn der THurm und ge-
winnt fernad.

XXIV.
Bon Hirfdy von Silberfdhmidt in Braunjdhweig.
Weif. Sdywar;.
Konig auf H1 Konig auf DT

*) Qn diefer Stellung (aft fidh das Sdhadmatt auf
folgende SBeife im fedhften Jug Hewivfen: 1, 2 (D3
— H7) tund % 2, S (E5—G¢6) *; 3. 8 (H7
—G6) + und aufsed. Schadh; 4. & (G6—HT)*;
5.2 HT —F5)* 6.2 (F5—E6 tum
Shadmats, .
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Weif. Sdwars.
¢purm auf E8-und C8
©ypringer auf G2 und A1
Weifi foll nun mit dem T (C8B) in fieben iigen
@dadymatt geben , unter der Bedingung, daf diefer
“ Thurm nur einmal gebe, daf aber' der andere Thurm
und der Konig ihre Felder gar nicht verlafen follens
1. 8(A1 —C2; 25 (C2—-BY; 3.6
(G2 — E8); 4, & (E3—CdH *; 5 6 (C4 —
AB); 6. & (B4 — A 6) und gibt im naciften mit
“dem Thurm (C8 — D8) Shadymatt.

XXV.
Bon Silberfdymidt.

: Weif. Sdwarg.
Konig auf G1 Konig auf C8
Dame auf D3 Dame auf HE
Thurm auf C1 und AT * Thurm auf H8 y. D8
Laufer auf F 1 Gpringer auf D7
Bauern auf HZ und F 2 Bauern auf 77, C6, BT

Weif foll im fiitften Jug Sdadymatt geben, *)

*) Diefe Sdadymatt 1Aft i {don im vievten Jug
evgtwingen; nimiih 4. £ (C 1 — € 6) + und »,
wovauf ev & (C8 — B3) gefiet; denn wollte ep
mit (B 7 — B 6) nepmen, (o wiivde e duvh ©
(D3 — A¢) matt; 2,8 (A7 —B7) tunp »,
and ev mimmt aus devfelben vfades 3, D (D3
B5) %, evmag nun & (D7 — B 6) daswifihen
fettens, oder & (B 7 — A 8) sfehen, er wivd im
folgenden Sug Sdadimatt evpalien,
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XXVL
Bon Silberfdmidt.
TWeif., : Gdywarz.

Kinig auef ET RKonig auf A7

Dame auf C3 Dame auf A3

Thurm auf C2 und B2 Thurm auf AS u. H8
Laufer auf B4 uud D2 Laufer auf ET
Gpringer auf D4 ©yringer auf D8

© Bauern auf G2, F3 u. A4 Bauern auf G6, F 6,
ES B7 und A6
Weip foll im fiebenten Jug Schachmatt geben.
1. TB2—B7 +u.%;2 & (D4 — B6*,
3D (€3 — A5 ¥, 4,8 D2 — A5) +u 2,
5. ® (C6 — ES) aufged. Sdhadh und dann im gwei-
ten 3ug maft.

XXVII
Bon Silberfdmidt.

MWeif. Sdjwary.

fonig auf G2 RKonig auf BS

Dame auf D3 Dame auf H4
© Thurm auf D4 Thurm auf C6 u, A1

Qaufer auf F42 u. B4 Qaufer auf BT
@pringer auf C5 Gpringer auf G5u. A8
Bauern auf F2,E8,B4, A5 Bauern auf HS, G4,

C7, B6 u. AT

TWeif fok im fiebenten Jug mit B (B4) Sdhad):

matt geben. ‘
1.3 (M¢4—-DB* 265 — DI *



— 175 —

Weif. _ Sdrars,
3. ¢ (E4—C6) + u *; 4, B4—B5) * 5. (A5
— A6) * und hernady im gweiten Jug matt. *)

XXVIIL
Bon 30ga von Manteufel in Leipig.

Weif. Sdywary.

Kontg auf A1 Konig auf HS
Bauern aufG6,F5, E5D5 Bauer auf A2

Weif foll mit dem Bauer F5 matt geben, ohne
den Bauer A2 s nehmen, oder fidh crﬁ eine Dame
3u madyen.

1. (F5 — F6), 2. D5 — D 6) unbd er gichet
f (G8 — F8); 8. D6 — D, 4. (E5 — E6)
5 (B6 — ET), 6, (D 7 — D8) wird ein Laufer;
7. (E7—E8) wird ein Springer; 8. L (D8—ED),
9. @ (E8 — G%), 10. ® (G7 — E6), 11. ¢ (E7
— D6),12. ¢ M6 — EJ), 13. € (BS —D4) und
gibt im folgenden 3ug mit (F 6 — F7) Shadymast.

*) G8 muf Hier ein TJepler im Driginal feyn; denn
wennt nun € (At — A6) nimmt, Eann nidht der
Bauer dad Shachmatt gebew, ed Fann nur duvd) die
Dame bewirft wevden, Die Dame fann aber daj
Gdadimatt auf folgende vt fchom im vierten Jug
geben. 1. € (D4 —Dg) *; 2. G (C5—~A6)%
3.8 (B4 —C6) t unp*; 4.9 (Da-DS)
Sdady und matt. .

N
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XXIX.
Bon Manteufel
Beif. Sdywars.
Konig auf C5 Konig auf D8
Fhurm auf C6 Bauern-auf H6,G 2, E2

Springer auf H5 und D6
Bavern auf G7, F6,E4
und E6

Weip foll den Konig ded Gegners im fitnften
3ug auf ES matt geben.

.L.SM6—BNH* 2. (F6 —F7 * 3. %
(C6 — C7) *; dann gibt der Syringer Sdhach, und
bewirft mit dem THurm das Shadymatt,

XXX.
Bon Manteufel
BWeif. Sdwars.
Konig auf B3 Kinig auf A5
Laufer auf E6 Bauer auf B6

Bauern auf DT und A4

Weif swingt feitten SGegner, {hm mit dem Bauer
im adyt und gwansigften.3ug Sdadymatt i geben.

1. (D7 — D 8) wird cine Dame; 2. & (B3 —
B4), wodurdy er am beften mit & (A6 —B7) gehet;
3. D@DM8 —C8 % 4. ¢ (E6 —F7),5 D (C8
—C5) * und er gehet & (A7 — A6G); 6. D (C3
— C6) *, 7. (A4 — AH), 8, D (C6 — D7), 9.
e F7—D5)* 10.D DT —F7), 11. (A5 —
AG) und er gebet & (C8—D8), 12, (A6 — AD),
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IB.D(FT—EB * 14 (AT — AB) wird ein
Tpurm, und er gehet & (CT— D6); 15. T (A8—
D8) *,16. D (E8 — D7) *, 17. £M5 — B,
18. &£ (B4 — A 3) und er gehet & (A6 — BG6);
19. T (D8 — C8), und er gehet & (B6 — AG),
20. 1 (CS i 06) *y 2' Q (D7 0 Eﬁ) 22:
(A3 —A2); 23 & (A2—Al); 24, ¢ (B3 — A2),
und er gebet & (A5 — B5); 25. D (E6— D5) *;
26. T (C6 — C4), und er gehet & (A4 — Aa),
27. D (D5 — C6); 28, £ (A2 — B1) und er gibt
mit dem Bauer (B3) Sdadymatt,

XXXL
Bon Manteufel

Reif. Sdwarz.
SKonig auf H1 Konig auf F8
Qaufer anf H7 u. C1 Dame auf H3
©pringer auf D4 u. D5 Thurm auf A8 u. HS
Bauern auf H2, G6, D6, Laufer auf A3
C6, C5 N AS ©ypringer auf F3 u. B3
Bauern auf HS, G4,ES5,
B6 und A6

Weif foll mit Bauer (C5) Schadymatt geben.

1. ¢ (C1 — H6) *; 2. & (D5 — F6) *;
3. & W4—EG*; 4. (D6 —DN*; 8. (C6—CT) *;
6. (C5 — B6) + und Sdadymatt.
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XXXIT.
Bon Manteufel
Weif. Sdwars.
RKonig auf G1 -~ Konig auf A6
Dame auf B8 Dame auf B3
Thurm auf A1 u, T4 Thurm auf HG u. A4
Laufer auf H1 u. D8 Laufer auf F3 u. C1

Gpringer auf E6 u. DT Gpringer auf E4d u. D2
Bauern auf G3, D5, €3 Bauern auf 7, G7 u.

und B2 AT

Weif foll mit dem Bauer (B2) im fedyften 3ug
Sdadymatt geben.

1. & D7 —C5* 2 & (E6— ¢y *;
3. T (F4— AD tu. * und er nimmt mit dem
Sypringer; 4. D (B8 — AD)  und *; 5, D (A7
— €35) *, und gibt ihm im folgenden 3ug mit (B2
— B4) Shadymatt.

XXXIII.
BVon Manteufel,

Weif. Sdywar;.
Konig auf B4 RKonig auf D8
Thurm auf H7 u. €4 Thurm auf D 1
©pringer auf C5 u. A4 Gpringer auf ES
Bauern auf F2 u. H2 Bauern auf G6 u. E7

Weif foll mit einem der Bauern im fiebenten
3ug Sdadymatt geber, ;



— 179 —

1. & C5—BND *; 2, G (A4 — B6) 5
3. T (C4 — C6) *; und er feft ben T (D1 —D6)
dagwifhen (A); 4. & (BT — D8) *; 5, & (B¢
— D5) *; 6. © (D8 — F7) *, und dann gibt einer
der bewden Bauern Shadymatt,

(A)
Wenn er nicht den Thurm, fondern & (E8 —
D 6) dagwifdyen bringt; 4. © (BT — D8) *; 5. &
(B6 — D7) *; 6. © (D8 — F7) * wie vorhin.

XXXIV.
Bon Manteufel.

Beif, Sdywarg,
fonig auf D8 Konig auf A8
Dame auf B4 Dame auf HT
Thurm auf B6 Thurm auf F 7

Laufer auf DS
Gpyringer auf B5
Bauern auf D6 und C6

Weif foll mit dem Bauer D6 im fiinften Jug
Gdadymatt geben, obne daf fein Konig dad Feld,
worauf er fiebet, verlafje.

1. D (B4 — A5) *; 2, T (B6 — BS) *;
3. (C6 — C *, und per Thurm nimmt ipn;
4.D (A5 — C7) tu.*, worauf er mit B D6
— C7) Sdadymatt erhalt.
12%
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XXXV.
Bon Manteufel
Weif. Sdywarg.
Sonig auf F 6 Konig auf HS
Dame auf B6 Bauern auf HT7 u. G6

Thurm auf A3
Gyringer auf D4
Bauern auf G2, G4 u. G2

Weif foll im eilften Jug mit dem Bauer auf
G2 Sdadymatt geben, und darf Feinen Bauer des
Gegners nehmen.

1. D (B6 — E6) und er jiehet (H7 — H5)
(A); 2.3 (A3 — H3), und er gichet K (H8—HD);
3. D(E6 — C8); 4. & (D4 — F5H); 5. (G5 —
G6) *; 6. (G4 — G5) *; 7. D (C8 — CD;
8. D (C4 —E2)*; ¥ 9, & (F6 — F5) um
gibt ihm in dem folgenden 3ug durdy (G2 — G4)
Sdadymatt.

(A)

3iehet (HT — H6), fo erfolgt dad Shadymatt
auf eben diefe Avt im eilften ug. Durd) das eben
angegebene Berfahren wird 8 Feiner weitern Criau-
terung zur Ausfithrung beditrfen.

+) Beier wive D (C4 — E¢), wodurd er (don
im neunten ug Sdadmatt geben Fonnte. 3
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XXXVI,
BVon F. v. Mauvillon.

Weip.
Konig auf E3
Dame auf A6
Thurm auf F3 u. D8
Laufer auf B4
Gyringer auf F1 u. D4

Sdywar;.
fonig auf F6
Dame auf HS
Thurm auf G6 y. C2
Laufer auf G8 u. A7
Gyringer auf GTu. B3

Bauern G2; G3; D3 u. C3 Bauern E6; ES; F5;

GJ und H4

Hier foll entweder Weif im fiinften Jug, oder
Sdwarg im aditen Jug Schadymatt geben,

XXXVI1L
Bon Mauvillon.

Weif.
Sonig auf B3
Dame auf E2
Thurm auf B2 u. D8
faufer auf H1
Gpringer auf C8 u. B8
Bauer auf C3

Sdywar;.
Konig auf BS
Dame auf G1
Thurm auf AT u. HT
Laufer auf D5 u. E5
®pringer auf C4
Bauern auf €5; B6

Weif foll im fedyften und Sdwary im Ddritten

3ug Sdadymatt geben.
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XXXVIIL
Bonn MWauvillon.

Weif. Sdwarg.
Konig auf C1 SKonig auf C4
Dante auf D1 Dame auf HA
Thurm auf G5 Thurm auf H2 u. HE
Laufer auf E8 Laufer auf H7 u. D6
Sypringer auf B1 Bauern auf F4;E5;D4
Bauern auf F3; Eg; C2 und C3

und A2

Weif foll im vierten Jug Sdadymatt geben.

Maupillon gibt an, daf in diefer Stellung
vas Sdyadymatt in dem finften 3ug erfolge, aber idy
babe in diefem Kapitel durdigangig dem Beifpiel Dder
beften Autoren gefolgt, bad nuglofe Dagwifchenftellen
eines ©teined nidt ald einen Jug su betrachten.

1. © (D1—D4DH 4 und *; 2. ¢ (ES —FN*,;
8. (A2— A3) *, worauf & (FT—B3) das Sehad:
matt gibt,

XXXIX.
Bonn Mauvillon
Weif. Gdywarz.
fonig auf A3 Konig auf G7
Dame auf D6 Dame auf D4

Thurm auf H2 u. H1  Thurm auf A8 u. HS
Caufer auf E6 u.CT Qaufer auf E8 u. BS
Bauern auf G9; D5; €5 Springer auf D3 us AT
und A2 Bauern auf G6; F7; F6;
C4 und BT
Weif foll im funften Jug Sdhadymatt geben.
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XL.
Bon Damiano.
Weifi. Gdwar.
Konig euf E4 Konig auf E6

Thurm auf AT

©yringer auf E5 -

Qaufer auf D2 ‘
Weif foll im Dritten 3ug SHachmatt gebetr.

Gine febr fhone Stellung.

XLI.
Bei Damiano ift diefe Stellung unridytig angegeben
e Beif. Shwary.
fKonig. auf F3 Kinig auf B1
Dange auf D7 Bauer auf B 2

gReif foll im vierten Jug Schadymatt geben.

1.DMT—DD* 2D D1 —A4)*;
3. & (F3 — E2) und gibt dann durd) © (A 4 —
D1) Shadymatt. Weif Fanu aud) im vierten Jug
gewinnen, weni ev mit dem Konig im erften Sug
gebet.

XLII
BVon Manteufel
Weif. Sdwarg.
Konig auf D6 Konig auf B8
Dame auf DT Dame auf HT
Thurm auf A1 Thurm auf X8 u. D§
Laufer auf DS Qaufer auf F6

@pringer auf CH Bauern auf 1 3, G6, B7
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Weif. Sdymar;.
Bauern auf H3, G2 u. B6
Weif foll im dritten Jug Schadymatt geben.

XLIIL 3
Bon Damiano.
Weif. Gdwar;.
Konig auf D 1 Konig auf D3
Thurm auf G1 unb' Cc1 .
Weif qivt im vierten Jug Schadymatt.
1.T(GL —G4);2. T (C1 — C3) *; dann
verliert er einen Jug und gibt hernadhy mit T (€3 —
F 3) Gdadymatt.

XLIV.
Bon Mauvillon.
Weif. Sdymar;.
RKonig auf F8 Konig auf H 8
Thurm auf Al Bauern auf B6 u. A5

Laufer auf B8
Gpringer auf G5
Bauern auf F3, C7,B5,A4
Weif unternimmt e$, mit dem Laufer im fedhften
ug Sdadymatt gu geben, ohne den Laufer von fei-
nem Feld zu entfernen, oder eine Dame ju madyen.
1. (G5 —E6);2.% (A1 — HI) *; 3. &
F8—ETD; 4 & (ET7 —F 7); dann gibt der

Thurm Sdady u. f. w. H
*) G3 muf Gier nod) bemevEt werden, daf der folgende

3ug (C7 — CB8) nur dann das Sdhadimatt bee
wicfe, wenn dev vovgeviicte Vauer ein Ldufer wird.
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XLV.
Von Salyio.
Weif. ‘ Sdwar;.
RKinig auf C2 Konig auf G8
Laufer auf D4 Bauern auf D5, C4,
Bauern auf G6 und A 2 B4 und A4

©at Weif den 3ug, fo Fann derfelbe gerinnen;
wenn aber @Sdywar; siehet, ift bas Spiel unentfdyieden.

XLVL
Bon Salvio.
BWeif. Sdmwar;.
Konig auf G 3 _ “Konig auf E8
Thurm auf F5 Dante quf D1
Laufer auf F 2 Gpringer auf D5
@yringer auf G 6 Bauern auf A4, B5, C6

Bauern auf E6,D4,A5, A3

Dieje Stellung wurde vor Furzem bhier auf fol-
gende Weife gefvieit. — Scywary hatte den Jug

Sdywar. Weip.
B ok hN L B T T (F5 — F3)
2. D (B3 —F3, tu *
v hatte audy (B5 — B4) siehen Fonnen, das,

wie Salvio fagt, su ebr feinen Jiigen Beranlaf:

fung gibt.

2. K(C8 —F3 ¢
3. (B5 — B4) (A5 — AG)

4. (B4 — B3) (A6 — AT

5. & (D5 — C7) (D4 — D5)
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Sdywars. Weif.
Nimmt er (C6 — D5, weldes der befte Jug
ift, fo gehet € (F2 — DY)
6. (B3 — B2) (D5 —.D6)
7. (B2—B 1) wird eine Dame (D6 — D7) *, worauf
der Laufer Sdadymatt gibt, *)

v *) G6 it wirflih sum Criiaunen, dag beim Sdadys
fpiel felbft dann nody BVerfehen Statt Hhaben Eonnen,
wenn audy mehreve gute Spieler die Stellung beider
Gegner in Vetvadtung siehen. J[n dem audgefiihrs

. tent Syiele {dheint e8, daf alle, weldhe ThHeil davan
nahmen, dew Sdwavy fitv verfoven hielten, dad dody
noch fehr su Begweifeln ift 5 denun wenn er im evfien
Bug © (D1 — D3) * siehet, Fann er dad Spiel
noch gewinnen; denn die Solge ifi 2

Sdwars, Beif.
1. D (D4 —D3) = £ (G3 — G4) weis
bei jedbem andernt Jug der THurm oder der Syrins
ger genomnten wird.
2.9 (M3 —E4) »* £ (G4 — G35)
3.9 (E4s—G2) * K (GS§—HS5 od. HE)
4. D (G2 —H3)* Grwird nun auf die beb
den Gelder giehen, wenn THeiff dem Thuem {diigen
wifl, und in diefem Fall ift dad Syiel unentidhies
dens 1A Wheiff den ThHurm nehmen, (o gewinnt ev
unfehlbar dad Spiel, denn ev wird alddany mig der
Dante den BVauer A5 evoberi.

Bevdanderung beim weiten Iug.

2. & (Gs — F4)
3.5 —Fa ¢t L (F5 =F4) ¢
4. © (E4 — B 6) + und *, wonadhy der Kdnig
Dinter feine BVauern gehet und den BVauer A5 eros
Gevt , oder woenisfiend ihu davon abhalt, sur Dame
3 gepen.
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XLVIIL.
Bon Cogpio.
: Weif. Sdoars.
Konig auf C6 Kong auf B8
Laufer auf A1 Gyringer auf G 4
Bauer auf BT Bauern auf H3 u. F3
Weif ziehet und gewinnt.
XLVIIIL
Bon Damiano.
Weip. Sdwary.
Konig auf AL Konig auf A8
Dame auf C2 Bauern auf B6, A6

Laufer auf B2 .
Gyringer auf E7
Bauern auf B4 und A4

Weiff will nun im vierten Sug mit einem Bauer
Sdadmatt geben, opne einen Bauer feines- @egners
su nehmen.

1. D (G2 — C8) *; 2. § (B2 — E5). ichet
er nun (A6 — A5), fo gibt D (C8 — BS) *, o,
rauf (B 4 — B 5) Sdadymatt gibt; siehet er aber
B6—B5), fo gibt der S (ET — C 6) * unp
dann (A4 — A D) Sdadymatt.

XLIX.

Bon €o3io0.

IBeif. ; Sdwars.
Ronig auf F7 Konig auf HT
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Weif. Sdywar;.
Laufer auf C6 Thurm auf C3
Bauern auf D5, G5 u. H6 Bauer auf B4
Weip ziehet und gewinnt, |

L.
BVon Manteufel.
Weif. Sdwarz.
Konig auf G1 RKinig auf A8
Dame auf FT Dame auf HS
Laufer auf F1 und E3 Thurm auf HT
Gyringer auf E8 Laufer auf B 7

Bauern auf F4, D6, B3u. A4 Syringer auf G 8
Bauern auf G6, F6,
. 3 B6 und A7
Weif gewinnt.
LEGES—CNH* 2DFT —E8) ¥,
3. & (C7T — A6) *, worauf & (B8 — B7) gebet;
4. L (F1— G2) * und der Kinig nimmt den Sprin-
ger; 5.0 (E8 — C8) + und *, und der Thurm
gehet dagwifen; 6. D (C8 — B7T) + u. *, umd
gibt im nadyften 3ug Sdadmatt. *)

LI.
Gine irrige Mngabe von Damiano.
BWeif. Sdwary.
Konig auf F7 Konig auf C8

*) Dag Shadymatt Fann (hon im vierten Jug degeben
werden, wenn Weiff angatt ¢ (F 4 — G 2) den
D (Eg — E4) 3icher,
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Wetf. - Sdywarg.
Dante auf C6 Dame auf B3
Tphurm auf HS Thurm auf G4 y. E4

Laufer auf G 3
Gpringer auf C7
Bauer auf E6

Weif gibt mit dem Bauer Scdadmatt, ohne dem
Gegner etwasd ju nebmen,

1. &(CT—D5) aufged. *; 2. T(HS —HB)*,
3. 2 (G3 — € *, worauf ber Bauey @d)ad;matt

geben folls
LIL

Bon Damiano.

L T : Sdywar;.
Konig auf H1 fonig auf A8
Thurm auf HT
©ypringer auf F6 und A 2
Bauer auf BS

Weif will im fedyften 3ug dem Konig auf BT
Matt geben.

1. T (H7 —CD;2 B5—1B6);3 & (A2
- BY; 4. © Fh — D7) *;5. T (CT—C8H*,
6. T (C8 — BB) gitt Shadymatt,



5 nobea-bad

Ko pitied L
Bejdyreibung des Schadybrettd und der Figuren .
Kapitel IL
Grilarung der beim @d)acbfptel vorfommenden
Ausdriide .
Kapi t e I III
Bemerfungen iiber’ die Figuren und w&fd;atgung
ibres gegem’etttgen Werthes . R 2
Bom Konige
Bon der Dame
Bom Thurm
Bon dem ;‘&ufer -
BVom Springer B
OO, VCTI ADOUCEIN e Z ¢ o - s @ 0 ¥
Bom Rodyiven .
Kapitel IV
Nlgemeine Anleitung fitr Anfanger .
KRaptiel W
Gpielgefesse, weldye bei dem SdadyFubd in Lon.
don eingefithet fimd . . . . ., .
fSapitel VL
Gin ©piel gur Anleitung . . . . . . .
Kapitel VIL
Uber dag Spiel vom Springer ded Konigs

1



—_— i —

Rapitel VI
3wei Spicle vom Bauer der Dame . . . . 61
Kapitel IX
Bom Gpiele ded Lahferd . . . . . . ... 65
Sapitel X
Gin ©piel vom Bauer Ped Lauferd der Dame 71
KRapitel XL

Bom ©piele ded Konigd-Bauer . . . . . . 12
Kapitel XIL

Bom Gambit des Lopey . . . . . . . . . 716
Kapitel XIIL :

Vom Gambit der Dame . . . . . . . . B

KSapitel XIV.
Bom SGambit des zmm-s vor bem zburm ded
Kionigd . . . .. 82
Ka p itel XV

Bom Gambit Allgaierd . . . . . « . . 84
Sapitel XVL
Bom @ambtt ded Konigd-Springer . . . . 92
fSapitel XVIL
Gin vom Berfaffer ausdgefithrtes Spiel . . . 99
. Sy tiell. XVIE
Vom Gambit ded Cunningham . . . . . . 106
Sapitei XIX.
Bom SGambit des Salvio . . . . . . . . 109
 Kapitel XX
Bom SGambit.ded Konigs-Laufer + . . . . 112
Kapitel XXL Wy,
Wie man dem Sambit audweighen fann .. -119 .



e 4

s R

Kapitel XXIL :
SBon den verjdyiedenen Arten am Cnde des Spie-
e dad Schadymatt, su ergwingen .
Kapitel XXIIL
Bon den unentfdhiedenen Spielen . . . .
: ‘KRapitel XXIV.
Gpiclendungen, worin nur Bauern vorfomnien
Kapitel XXV.
Bon Cndfpielen, worin Steine und Bauern ver:
wicelt {ind .
KSapitel XXVL
Bevenklihe Stellungen, Aufgaben und bedingte
G IEI e ORI oy | o g e . .
I — XIT. Bon Georg Walker.
XIIL. — XXIL. Ron W. B. Esq.
XXIIIL. DBon §. & ©. Esq.
XXIV. — XXVII. Bon Hirfd von
Gilberfdhmidt in Braunfdhweig.
XXVIII — XXXV. XLIL u. L. Bon
3oga von Manteufel inLeipsig.
XXXVI. — XXXIX. und XLIV. Bon
F. von Mauvillon.
XL. XLI. XLIII. XLVIIL. LI Ll[

Von Damiano.
XLV. XLVL. RBon &alvio.

XLVII. XLIX. QBon Cojio.

122
129

133

149

160









Y TANOX
ryszczanie
2009



6004

nr imw.

KD.4618

& P - we » : S i o b . » o,
O il i e i )Fl\sn)'!u-‘“.tl%&lﬁt\fr\)/, e i i S i



