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Anweifung

Shadyfpicken
Die P

vorliglichften ©pielerdffnungen und Endfpiele,
uebft einigen eigenthiimlidhen Stellungen, und
finfsig ausgewdhliten Yufgaben enthaltend,

Lon

Georg Walfer,

Vrafident ded SchadEIubbs in Noteinghani.

Aud Dem Gnglifdyen diberfest und mit Unmerfungen
begleitet

von

I G Shierved

Seanffutt om Main, 1833,

Gedructt und verfegt von Johans David Sauerlinder.






Borrede
ped VWerfaffersd

Cs it oft a6 etivas Aufallendes bemertt
worden, dap woll mandie mithfam ausgear:
beitete Werfe iiber dad Scjachfpiel die Preffe
befchaftigt haben, daf aber nody Feine Antveis
fung in gedringter Sirze und von migigem
Preife itber daffelbe evfchienen ifft. O6 nun
diefer WManger buvyy die Abneigung wiffen-
fdaftlicher Spieler, cinen Gegenftand in gany
anfpruchlofer Form bePannt su machen, oder
ouvd) andere Urfadjen entftanden ift, tragt
nidhtd ju feiner LVerminderung bei, und man
bat immer nady einem foldyen Budje vergebens
gefucht. Dev Wunfdh, diefem Verlangen su
geniigent, hat die Heraudgabe diefed Werbrhens
veranlaft.

Bei der Bearbeitung find fiberall die beften
Autoven, Glteve und neuere, auslindifdhe und
englifdie Benubt tworden, und die verfhiecdenen
Ausfishrungen und Anfichten mit denen ver:



glidhen, tweldhe gegenwdrtig den evfien Rang
im Spiclenn behaupten. Bei der Anorduung
der vevfdhiedenavtigen Spielerdifnungen ift der
vortrefflidhe Plan Pongiani’s befolgt wors
den. Der Hauptfehler ift faft inmer angeyeigt,
und dad Spiel abgebrodhen, wenn entiveder ein
enticheidender BWortheil erlangt wurde, oder
wenn die Crifnung von beiden Seiten fo war,
Daf beide eine gleich gute Stelung bebielten.

Dev Anfinger mdge diefe Blatter auf:
merffam duvdigehien, jeden Jug befonders prite
fert, und forgfam die Folge dev Jitge, vie nidht
befonderd angegeben find, unterfuden.

Der BVerfaffer glaubt Hoffent g1t Ddiivfen,
vaf feite Bemirbung, das Crlernen ded Schach:
fpielend ju ecleichtern, nidht miffallen, und
die Jeit fich nalhe, wo Ddiele edlere Grhyos
Tungsiweife findifche und tadelndiverthe Beluftis
gungen verdrangen werde.




Berrede

ped Uberfegers

@iefelbm Wrfadpen, welde den Verfaffer die-
fed febr swwedmipigen Werldhend ur Hevausd:
gabe deffelben bewsogen haben, veranlaften audy
vas berfegen deffelben. Gin ndheves Auseins
anderfepsen diefer Gvimde ift um fo weniger
ndthig, ald der Senner jugeftehen witd, dap
ber Lernende hinveichenden Stoff in deutlicher
und dod) Furger Crivterung in diefem Werks
den findet, und devfelbe die Wirfung ded darin
enthaltenen Untevrichtd bald evPennen ywivd.
Dent Jwect ded Verfaffersd ftetd berifiditigend,
Babe i) Anmerfungen nue da bingugefigt,
o id) diefelben unumgdnglich nothvendig bielr,
und fibeclaffe ¢8 Kennern, iiber ihre JwePma-
BlgPeit ein rthell g falen. Cinige Jufdpe
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und Anmerfungen mit dem Budiftaben G be:
geichnet , find miv von dem Herrn Dr. jur. 6.
e Goldidymidt dabhier mitgetheilt worbden.
Qn dem Orviginal ift nody die alteve Beyeid)-
mumgdart dev Felder angewendet, die bier in
die bequenteve und gwecmagigere umgedndert
tourde.

Franbfurt a. M., im Pai 1833,

Der Uberfeger.




AbEFlrzungen.

®. peift Konig.

. Dame.

t. Thurm.
<. Laufer.
&. Springer.
B. Baer,

1 nimmt.

he Sdyady.

aufg. * aufgedectted Sdady.
*) Anmerfung.







KRapitel L
Befchreibung ted Schadhbrettsd und dev Figuven,

Das Sdadybrett muf fo gelegt wevden, daf in der
untern Reibe der Felder zur Recdhten ecined jeden
©piclerd cin weifed Cdfeld fey. Gigentlich ift vas
Gintheilen der Felder in gwei Farben gum Spiclen
felbit unndthig, und e3 ift wirfliy nod) in Urabien
und in einigenandern Gegenden gebraudylich, auf
cinem Brett oﬁr Blatt Papier zu fpielen, dasd nur
in Quabdraten abgttbcltt ift; indeflen erleidytert die
Abtheilung in awei Farben die liberfi @t vermorrener
Ctellungen, nidt Hlof file Unfinger, fondern audy
fiir gute Cyicler. Biele Autoren fuden den Grund
itber diefe Stellung ded Schachbretted n einem Ader:
glauben der Alten, weldhe ficdher den Sieg ju erringen
dadyten, wenn fie die glitdbringende weifie Farbe ayg-
gedehnt gur Redyten vor fidh batten. Da dag Wert:
dhen dem Gebraud) fite Anfanger gewidmet ift, umd
viefom Jwecke nur dann entjpricyt, wenn e3 I’ct) gany
mit der prabtifdyen Ausibung befaft, werde idy jede
Ginmifdung vou Gagen, die dad Schadbivicl bi.
treffen, vermcident, und cbenjo das Berseihnif pox
Unekdoten, die faljdh over thoridt find, und soom;
frithere Autorcn ihre Seyriften angefullt haben . gany
ubt‘rgtl)cn
i
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Die Figuren, welde n unferm finnbildliden
Kriege vorfommen, find auf jeder Seite ein Konig,
eine Dame, ywei Thilrme, ywei Laufer, gwei Sprin:
ger und adit Bauern.

Wie in ver angefiigten Kupfertafel fdreibe man
in der untern Hovigontalreipe die Budiftaben A, B,
C, D, E, F, G, H und in der DBertitalreibe von
unten hinauf die 3ablen 1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8, fo
fann jeded einzelne Feld durd) dad Jufammentreffen
eined Budyftaben in der Bertitaltolonne mit einer
Biffer in der Horizontalreibe angegeben werden, wie
died in der Tafel audgefihrt it. Dic Stide werden
nun Beim Unfange ded Cpieled auf folgende Weite
geordnet
Weif: Thurm A Lund H1; @vring& B1lund G1;

Qaufer C 1 und F 1; Dame D 1; Konig E1
und in den adyt Feldern der Horigontalreihe (2)
fommten die adit Bauern gerade vor diefen au
ftehen.

Sdwary: Thurm A 8 und H 8; Springer B 8 und
Q 8; Caufer C 8 und I 8; Dame D 8; Ko
nig E 8 und in den adt Feldern daver bie
Bauern.

Die Vaucrn werdenn oft durdy die Steine, wvor
penen fie fteben, naber bezeidynet, und die Steine
audy wol modh Dadurdy unterfhieden, daf ipnen
nody RKonig oder Dame angefigt wird, je nady:
vem fie auf der Seite ded Kinigd oder Per Dame
fichen, fo eit dev Laufer F 1 oder F 8 per Qaufer
ped RKonigd, und der Bauer B 2 ter Bauer ded
Sypringerd ey Damr.
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Der Konig Pann von dem Felde, *) wo cr frebet,
auf baé nidft daran ftofende Feld geben, aber audy
nur auf ein folded bei jedem 3uge, audgenommen
peim Rodyiren, welded im Folgenden wird erflirt
werden. G8 ift allaemein yu bemerten, daf Fein Gtein
ouf ein Feld Fann gegogen werden, worauf fdyon ein
anderer ftehet, audgenommten, wenn diefer ein feind-
lider ift, den er nimmt.

Die Dame gebet ebenfo wie der Konig, mit dem
bedeutenden Unterfdyied, daf anftatt jemer bei jedem
Buge nur ein Feld fortriien darf, Fann fie iiber
mebhrere Felder in gerader Linie aufwdrtd, feitwdrts
ober fdyicf binwegfdyreiten. @ie vereinigt alfo die
3iige des Thurmes und Laufers, und ift daher der
fdhagbarfte Stein im Spiele.

Der Thurm Pann bei jedem Suge iiber mebrere
Felder in gerader Linie pavaliel mit ben Seiten der:
felben, alfo auf- ober ab- und feitwarts hinweggehen
fann aber nidyt wie der Laufer quer iiber die Felder
geben.

Der Laufer barf diber mebrere Felder in diago-
naler RNidtung bei jedem 3Suge geben, Pann aper
nidt wie der Thurm in paralleler RNidytung mit den
@eiten gehen. Der Laufer fann alfo niemald die Farbe
ver Felder, Die er anfanglich befesst hatte, verlaffen.

*) €8 it swedmdfiiger gefunden soordens die Felder
nidt duvdh die in ihrer Colonne ftehenden Figuven
3 beseidnen , wie died im Originale gefdichen if;
weil hievburdy in mandien Gdlten Jweifel entftehen,
und bies aud) befondere Aufmerfameeit evfovders.

1*
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Die Biige ded Springers find am fdywierigften
s erfldren, Der Gpringer gebet ein Feld vors,
ritf - ober feitwdrtd , und beendigt ben Jug dadurdy,
daf er algdann noch auf ein Feld gehet, dasd in der
Diagonale daran liegt; oder der Springer wird erft
ein Feld diagonal und dant ein Feld vor-, ruds,
oder feitwirts gegogen. Um died an einem Beifpiel
3u geigen, fepe man den Koénigs-Springer auf fein
Fetd G 1, von welchem aud er auf drei Felder geben
fann, namlidy auf E 2, auf F 3 und H 3. Da des
Sypringers Jug foroohl in dev Urt feiner Beéwegung
ald in Hinfidt feiner SGrofe yollig beftimmt i, fo
Fann er nidt wie die 3iige der Dame, ded Thurms
und Laufers weitere AUusdebnung erlangen, ift aber
Der ecingige Stein, bder iiber einen andern binweg
gehen Fann, Den Anfingern, welde mit den erften
Grundfasen Ded Spield unbeFannt find, wird diefe
Grlarung Ye3 3uged vom Gypringer nod) immer
fdhywer zu verfteben feyn, obgleidy ed Sdadyfpielern
f{dyeinen wird, Daf diefelbe die leidytefte und anfdyau:
Ldfte unter allen dariiber gu crtheilenden Grovterun:
gen fey. S vathe daber Unfangern, al8 die leichtefte
Art die 3iige Fennen 3p lernen, an, fidh von einem
Freunde etwa gehn Minuten lang Anmweifung ertheilen
iu Taffen, ober Opielern zuzufeben. Kann man
sine folde Gelegenbeit nidit Denugen, Ddann fegge
man afle Steine auf's Brett, und siehe, fo wie
ed in Dem erflen Gpiele in bdiefem WerFden an-
gegeben 1ft; bei diefer uditbung wird man fowobhl
vie 3iige ald aud) die Bebeutung ver verfdjiedenen
vem Sehadipicl porFommenden Ausoriike Fennen ler-
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flen; und wenn man audy bei den erten feshd 3it-
gen etwad aweifelbaft ift, fo werden bodh die @bric
gen leidyt begriffen, wenn man diefe fo lange einges
itbt pat, bid man fie verftanden pat. Beim Sdyach
ift 8 fo wie bei allen andern Dingen: feder Anfang
ift- fdwer.  Nun wicderum u unferm BVorhaden.

Die Bauern Fonnen nur vorwdrtd it gerader
Cinie, und weder ritcwdrtd, fdhief oder feitwarts
gehen, (audgenommen wenn fie fdlagen, wobei fie
fdyief geben). Der Bauer Pann bei jedem Suge nur
et Feld gebent, jeder Bauer hat aber beim crften Sin-
tritt ind ©picl die Wapl, ein Feld oder wei Felder
3w gehen, Fann aber bei dem Benupen diefed Redyts im
Borbeigehen genommen werden. (Siehe den Artifel
vom Borbeigehen.)

Jeder Stein (ausgenommen ber Bauer, der nidyt
al3 ein Gtein betradhtet wird). fdldgt in derfelben
Ridtung, in welder er ziehet. Beim Schlagen wird
ver feindlide (Stein genommen, und anftatt feiner der
@teit, weldher fhldgt, bingeftelt, und nidt wie im
Dame:Spiel ein Feld weiter. Man ift nie um Sdla-
gen gegoungen, und ed bangt wvon eigener WillFiihr
ab, ohne Dafi Der Gegner (wie beim Dame-Spiel) pe-
reditigt fey, wegen Ablehnen des angebotenen Sehla-
gend etwad wegsunehinerr, Der Bauer {dlagt fdyief
redhytd oder Ynfd, immer ein Feld vormartd gehend.
Wenn ein Bauer eind der duferften Felder des Bret.
ted crreidht, Pann er gegen jeden beltebigen tein
(den Konig audgenommen) umgewedfelt werdely er
fann 3. B. al3 Dame oder ald Springer u. . w
angefeben werden, felbft dann, wenn de Dame oder
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ber ©peiinger Ded Gnhaberd diefed Bauers nody im
Gpiele ift.

Sind die Steine fjo geordnet, wie oben angegeben
wurde, fangt das8 Spiel an, und die beiden Spieler
sieben abwedyfelnd, jeder fo wie ex glaubt, es fey sum
Grlangen bed Sieged fiir ibn am beftenr, Ddabin gie-
lend, dem Gegner burdy Berminderung feiner Steine
iberlegen ju werdent, weldes die Beenbigung desd
@cfeditd herbeifiihren Fann, wenn man hierdurdy fei-
nem Konige einen Gnadehftof beibringen Eonnte. Dasd
Gpicl ift nidit al8 gewonnen fitr den su betradyten,
weldyer den letsten Stein Dbehdlt, fondern fiir bem,
welder den Konig feined Gegners Schadymatt fest.
Wenn durdy Defondere Umiftande Feiner fabhig ift, dem
andern Sdadymatt ju geben, dann ift das Spiel res
mis oder unentfdjieden, wie es bald ausfithrlicyer
wird erflivt werden. Ju bemerfen ift, vaf der K-
nig bie eimgige Figur iff, die wegen Dder Gigenthitm:
lidyfeit ded Spield nidyt genommen werden Fanm.




Kapitel IL

Grfdrung der beint Schachipiel vorfontmenden
uddrircke.

Audtaufdy. Man bat den Ausdtaufd gewonner,
fagt man, wenn man 3. B. fir einen LWinfer ober
Gpringer einen Thurm fhligt.

Doppelbauer. Hat ein Bauver durd) dad Sihlas
gen feine Qinie verlaffen, und ftehet dadurd) vor einem
andern Bauer, fo bilden diefe beiden einen Doppelbauer

Durdpaffirter Bauer. Man fagt von einem Bauer,

ev fey durdypaffirt, wenn er weder in feiner Reipe
nod) i den Beiden unmittelbar davan befindliden Ko-

{onnen durdy einen feindliden Bauer am Borriiden
bepindert werden Fann. Gin foldyer Bauer Fann alfo
pur Dame mwerben, wenn er in bad duperfte Feld fei:
ner Jeibe gelangt.

En Prise. Wenn ein Stein fo fiehet, bdaf o
et Wahl ded Segners iiberlaffen bleidt, ihn su nep.
nen, dann fagt man, er fey en prise.

Gambit. Gine Spielersffnnng, in welder ein
Bauer geopfert wird, um ven Angrif 3u erbalten.
G3 gibt verfdyieDene Urten Gambitd, die fid) aber alls
gemein auf dad Gambit ded Konigd und dad Gambit
Der Knigin begiehen. Ginige Adbwedifelungen in dem
Gambit ded Kinigd baben befondere Namen von den
Perfonen, weldie fle suerft gefpielt und angegeben
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Baben ; 18 : Gambit ded Silvio, Gambit ded Muzio,
@ambit Ded Cascio u. f. w. Yndere find nady ben
Unfang8iigen benannt worben; ald: Gambit des Lau-
fex_*é, wenn ber Laufer anftatt ded Springerd geyogen
wird u. f. w.

Giuoco Piano. Die Spieleriffnung E 2 — E4;
E7—E5; G1 — F3;, B8 — C6; F1 — C4;
F 8 — C5 peifit Giuoco Piano.

Niedere Figur heifit der Springer und der Laufer,
un fie von den Figuren hohern Nangesd 3u unterfheiden.

Patt. Hat der Konig eine Stellung, in weldyer
er gwar nidt im Sdach ift, aber bei jedem 3ug, den
er thun wirde, in'8 Sdady Fommt, jugleidh aber den
3ug hat und Feiven andern Stein oder Bauer iehen
Fantt, dann ift Der Konig patt, und dad Spiel i,
mit Begiebung auf die dafur feftgeste Syielregel, un-
entfdhieden. Grilher Hatte man die Gewobnbeit, fo
wiberfinnig ed audy fdeint, dad Spiel fiir den ald
verloven 3u betradyten, weldjer patt fesite.

Rodyiren. Jcber hat im Spiel einmal das Redyt,
einen burdy Konig und Thurm ufammengefesten
3ug i thun, und diefer heift Rodyiren. Dies Fann
aber nur unter Borbehalt der weiter unten erflarten
-@efepe gefdehen. Dad Rodyiren, weldyed in England
und Granfreidy iiblich ift, gefchielt auf folgende Weife:
beim Rodyiren auf des Konigs Seite wird der Kinig
auf bad Feld ded Springerd, und der Thurm auf
das Feld ded Léuferd gefest; beym Hodyiren auf der
Konigin Seite wird der Konig auf dad Feld ded Lau-
ferd und der THurm auf das Feld der Konigin gefeht.
Man bemerPe, ofi Dex Komig in jedem Falle jwei
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Felver gebet, und ber Thurm nimmt dag Feld neben
ibm ein, weldes er iberfdyritt. Unfere Art yu rodyiren
peigt bei den Jtaltenern alla Calabrista des berithme
Galabrefen &reco wegen, der fie in feinem Werkbe
al8 die vedytmafiglte unter allen eingefiibrt hat. @8
ift febr gu bedauern, daf die Spieler in Cngland nict
die italienifhe Art ded Nodyivens eingefilhet haben';
der Konig und der Thurm haben in diefer die Wahl,
forohl auf jeded awifchen ihnen befindlide Feld, al8
audy auf die von ihnen befesst gewefenen Felder su gebert.

Gdad). Man fagt, der Kinig fey im Sdhady,
wenn er von einem feindlidhen Stein oder Bauer
angegriffen ift. o wie in allen andern Fillen wird
died am beften durd) ein Beifpicl erlautert. Stelle
den Konig auf fein Feld E 1 und die Dame ded Seg-

nerd auf E3, fo hat der Konig cine foldhe Stellung,
Daf er genommen werben Fonnte, wire er eine an-

dere igur, e fen denn, daf man die Dame nehmen
Fann, ober baf ber RKinig binweggehen oder eine
andere Figur dagwifden fehen Fonnte. In einer fols
den Stellung fagt man nun, der Kenig fey im Schadh.
Um su 3eigen, was man unter einem aufgedectten Sdad
verftebe, fege man wie vorber den Konig auf E1, bdie
feindliche Konigin auf ES und den feindliden Laufer
auf E2; 3iehet mmn der Gegner den Laufer hinweg,
fo fagt man, die Kinigin gebe ein aufgedected Schad,
Gin doppelted Sdhady ift, wenn wer @tﬁgfe sugleidy
Gdady geben; ein dreifadied Schady Fann 1 der Art,
wie wir dad Cpiel fpielen, nidyt fatt haben,
Sdadymatt oder Matt, Wenn dem Konig durd)
einen feintlidhen Stein oder Bauer ein Sdady gege-
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bent wird, 10 daj er weder dad jhadygebende Stick
nepmen, nody fortyichen ober ecine andere Figur da-
gwifdent fessen Fann, dann ift er matt und dad Spiet
ift su Gnde, indem devjenige, weldher Das Matt gibt,
dad8 Gpiel gewonnen bat.

Unentfdyiedenes Spiel. Kann Keiner der beiden
Gpieler Mait geben, fo ift das Spiel unentfdyteden.
Died Fann auf verfdyiedene Arten entftehen; wenn
einer immerwdhrend Sdady gibt, oder mwenn beide
@picler immer diefelben itge wiederholen, weil fie
e8 nadtheilig finden, ihre Steliung s inbern. Patt
ift ebenfalls ein unentfdhiedenes Spiel. C8 ift gebraudy:
iy, a8 Gpiel ald unentfhicden aufyugeben, wenn
beide Gpieler gleidy wenige Steine von gleider Se:
walt baben; 3. B. wems beide beim Konig nodh eine
Dame oder einen Thurm Daben. Beided, gefunder
Berftand und HoflickPeit, werden in verfdiedenen
Stellungen das Syiel ald uttentfthieden aufgeben lafen.

Borbeigehen. Siehe dasd (15.) Spielgefes.
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aypitel L

Bemerbunigen iibev die Figuren und Abfehigung
thred gegenfeitigen Ldevthes.

Bom Kinige.

Da der Kinig nidyt gefdlagen werden Fann, fo
it audy fein Werth gegen die andern Gteine nidyt
abjufchigen. Beim Spielanfang ift ed gewobhnlidy
nadytheilig, den Konig Herausriiden 3 laffen; wentt
aber die Hauptiteine und befonders die Damen nidyt
mebr im Spiele find, erbdlt der Konig grofie Wirls
famEeit, und muf mit in Thitigleit gegogen werben.
Man vermeide den Komig einem Sdyady vom Syrife
ger oder von einem andern Stein audgefest u taffen,
wenn dadurd) sugleidhy eine andere Figur angegriffen
werden Eonnte. €8 ift oft gut, einen feindlidyen Bauer
vor dem Rinig nidyt s dylagen, weif er dadurdy dem
Angriff der Gteine ded8 Gegners freigeflelt wird
Wenn man dem Konig ded Gegnerd Sdyady bieten
Fann, erwdge man wobl, ob bierdurdy nidht feine
Stellung verbeffert witd, wenn er sum Bertheidigen
beffelben einen Gtein mehr iws Spiel bringt oder
wenn der Konig durdy dag Fortrilcen eitte beffere
Gtellung erbalt. Nidts ift widerfinniger, ald Bei
jeder Gelegenbeit Sdyady gu bieten, blof um Schady
au geben. G8 ift aber gewdhnlidy gut gefvielt, wenm
man ben Kimig duvdy dfteres Schadyfviclen swingt,
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'8 offene Feld gu treten, wodurdy ox mehr der Ge-
fabr ausgefesit wird,

Bon der Dame.

Die Dame hat den Werth von 3wei Thiirmen
und einem Bauer; aber natiirlidermweife wie bei jedem
andern Maafftab auf gegenfeitigem Werth, ift diefe
Sdagung nur auf allgemeine Stellungen anwend-
bar. Bei dem Anfange ded Spieled glaube idh fogar,
baf fie nod) mebr werth fen, aber ihr Werth wird nady
und nady vermindert, wie die Thiirme offened Feld
erlangent. ) '

_Die Dame 1t von Pongiani gany ridtig a8
Adyilled ded Sadyd genannt, und foll nidyt su vor:
eilig felbft gegen Drei Steine ausdgetaufdht werden;
benn wenn bdie ilbrigen Steine fidy nidt gegenieitig
gut untertiigen, Ddann wird man wabrfdeinlidhy dasd
Gpiel blof geben. Da fie eine fo widytige Figur ift,
fo thut man abel daran, fie zur BWertheidigung cined
Punfted su gebraudien, wenn diefe durd) eincn min-
der widtigen Stein erfangt werden fann. G8 ift fel-
ten gut, die Dame im Anfange ded Spield hinaus:
geben 3u laffen, weil fie al8bann haufig in einen vere
widelten Angriff gerdth, und man verliert beim Nick-
sug wenigftend den 3ug, wenn nidt fogar Sfeine
verloren werden. Wenn man glaubt, mit der Dame
einen Bauer erobern zu Fonnen, fo bedenfe man
wobl, ob Derfelbe nidyt dedwegen preidgegeben rourde,
um fie 3u entfernen; viele piele werden dadurd
verloven, Daf man jwar einen fidern, aber, wie 8
der Hudgang geigt, einen unverftandigen Fang getban
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pat.  Oft Fann man ,F“.“,“ ftarfen Mmgriff baburd
abwenden, wenn die Konigin adgetaufdit wird.

Bom Thurm.

@8 ift angenommen, dbaf ein THUrm einem nies
veren Gteine und jwei Bauern in Werthe gleidy fen;
ein Thurm und wei Bauern find gevdhnlicy swelen
niedern Gteinen gleidy.

Sm Anfange ded Spieled ift die WirFfamFeit ded
Thurmes fehr eingefdyrankt; aber fo wie dad Feld
offener wird, wadft fein Werth dem gemas. Sn eis
nigen wenigen Gtellungen Fann der Thurm gegen die
Dame dag Spicl unentfdhicden halten; gegen Thurm
und Laufer madit der Thurm dad Spiel gewdhnlidy

unentfdyicden, obfhon der grofie PHilidor anderer
TMeinung war.

Gudie die Thirme wmit einander in Berbindung
3 bringen; und wenn ed miglicy ift, fese fie fo, daf
fie Die offenen JReiben Dbeberrfhen. Diefer Stein
bindert dad Borriicen der Bauern nidht fo, wie der
Laufer.

Gin Thurm Hat gemeinhin eine gute Steflung,
wenn er in der Reihe der Bauern ded Gegners fte-
Det; audy Bat man meiftend ein guted Gpiel, wenn
man den Thurm auf dag Feld ded Konigd bringt, im
Falle der Gegner die Dame vor fewnen ﬁﬁni'g fefrt,
obne su rodhiven; felbft wenn nody mebrere feindlicye
Gteine jwijdhen dem Thurnme und der Dame ftehen,
Der Thurm ift der cingige Gtein auper der Dame,
weldjer mit dem Beiftand des Konigd Matt geben
Tann,



Bon bem Ldufer.

Der Laufer bat dem Werth von drei Bauern,
und Fann obne Nadytheil gegen cinen Springer abges
tauftht werden, obgleid) er etwa ein 3wolftel mehr
werth ift, wie Carrera und Lol (i eigen; weil die
Bitge ded @pringers von dem Segner nidyt fo leicht
Fonnen vorausgefeben werden, erfept Ddiefed jenen
Berluft, und gibt beiden wobl gleichen Werth.

@owobl der Laufer ald der Gpringer ¥onnen
meiftens dad Spiel gegen den Thurm unentfdyieden ma-
dyen; und die beiden Ldufer, oder ein Laufer und ein
Gpringer Fonnen Matt geben, wenn der Segner nur
ben Konig hat. Der Laufer ded Kenigd ift ein fehr
widtiger ©tein, befonders beim Unfang Ded Spield,
weil er gum Angriff ded feindliden SKonigs, forwohl
vor al3 nad) dem Rodyiven, Eann benuit werden; ed
ift daber vortheilhaft, jumeilen den Laufer der Koni-
gint gegen den Laufer ded Konigd vom Segner absu:
taufden. Wenn etwa im Unfang ded Spield Der Bauer
ver Kinigin ein Feld vormwdrtd, oder die Dame vor
ven Kinig gehen follte, fo achte man davauf, daf der
Caufer Dded RKinigd dadurdy nicht eingefperrt werde,
ber in vielen Falen friper audriicen follte, ald einer
diefer Biige gefchiehes. Hat man am Cnde ded Spield
mehreve Bauern, o {ude man den Laufer ded Geg-
nerd abgutaufdhen, da derfelde bem Borviicen ber Bauern
binderlicher ift ald ed der Gpringer und der Thurm
fisd.  Wenn man weniger Bauern afd der Gegner
Dat, fo fudhe ‘man cinen Laufer von der entgegenge:
fetstent Farbe bded feindliden Lanferd su bebalten;
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weil bag @piel in Viefem Falle paufig unentfdieden
bleitt , ba dener die Laufer nidyt abtaufen Fann.

Bom Springer.

Jeft alled, wad vom Laufer gefagt wurde, Pann
audy auf den Springer angewendet werben, bda ey
venfelben Werth hat. Dic beiden Springer, Fonnen
aber nur in einer Gtellung dad Spiel gegen die Ko-
nigin unentfchiedent madyen, wogegen e8 die Laufer in
mebreven Fallen vermogen; audy Eonnen die gwel
©pringer mit dem Konig allein nicht TMatt geben.
Obgleidy der Springer den Werth von drei Bauern
bat, fo volliche man den Ubtaufdy dodh nicht fo fehmell,
wennt nidyt grofe WabrfdheinlidyFeit eined vortheilhaf:
ten Grfolged vorpanden ift. 3Ju Dbemerfen ift, dap
der Springer auf einem Seitenfeld nur Hald fo viele
Felber beftreidt ald in der WMitte ded Breited, wenn
daber nicht eine befondere Urfadye vorbanden ift, ver:
meide man, den Syringer auf ein Seitenfeld u
bringen. Beim Anfang ded Spicles ftehen die Sprin-
ger meiftens befler auf dem dritten Felde der Laufer
al8 auf dem gweiten Felde de§ Konigs oder der Dame.
Um Cnde bded Gpield ift ein Springer mit einigen
Bauern ftarfer ald ein Laufer mit eben fo vielen
Bauern, weil Der Sypringer forohl auf weife ald auf
fiywarge elder gehen und deswegen haufiger angrei-
fen Pann. Beobacytet man dicfe Negel, o WIrd man
dfters gewintten, wenn e fidy trift, daf man am
Gnde cinen Syringer gegen cinen Laufer behdlt, Die
Aufgabe, einen Syringer fo u siehen, Vaf er abwed-
felnd auf afle Felder Ded ©dadbretted u fiepen
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fomme, obne jedody eind derfelben metmal einguney:
men (ver Roffelforung genannt) fdyien einer mathe:
matifden Unterfuchung nicht unwitedig zu fevn, und
8 Daben fihy mit Derfelben Guler, Moivre und
andere berithmte Mathematifer bejdhaftigt. Gine fehr
einfadye Aet, diefe font fitr fhmwicrig gehaltene Aus-
filhrung gu wollbringen, ift fpaterbin durdy einen deut-
fdhen Gelehrten, TMamens !Garnéborf, angegeben
oorden. @ege den Springer auf ein beliebiged Feld
und siebe ihn von da auf dasjenige Feld, weldyes i
die wenigften Ungriffspuntte geftattet; Dabei ift zu
beobadhten, wenn er von gwei Feldern aus, gleidhoiel
Ungriffdpunfte bat, it e der TWabl uiberlafien, auf
welded man ihn gichen wil, und wenn cin Feld cin:
mal von ihm befest war , fo ift es bei den folgenden
Bugen ald nidht vorbanden anzufehen. Faphrt man
fort, ibn nady diefem Grundgefess su sichen, fo wird
er in vierundfechig 3igen alle Felver ded Brettes
Befest baben.

Die Bauern.

Der Bauer, der cinen geringeren Werth ald jeder
andere Gtein Bat, wird im Algemeinen vortheilhafter
von cinem andern Bauer beim Angriff unterfipe, ald
durdy einen Stein, der mehr hat. Beim Spielanfang
find dic Bauern viel ftarfer, wenn fle nur gwei Fel:
Der vorgesogen werden, afd wenn fie weiter vordrin:
gen; daper fudie man den Bauer ded RKonigd und
den der Dame auf vasd vicrie Feld des Ronigs und
der Dame gu bringen, und fie fo lange in diefi;
Stellung su crhaltent B -man einen von thnen ma
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Bortheil vorriiden Pann. Diefe Borfidyt it auch fitr
jebed anbere Bauern:Paar auf dem wvierten Felde
anguwenden.  Man fey nidt gu dngftlidy beim Ber-
boppeln eined Bauers ; ein Doppelbauer in der Golonne
ved Thurms ift gewobnlich unniis; aber der Bayer
ded Thurms ift ftarfer, wenn er in die Golonne ves
©pringerd gu ftehen Fommt, und madyt jugleicy dem
Thurm ein freiered Feld; audy ift 8 febr vortheilhaft,
cinen Bauer bded Lauferd in die Mitte su bringen.
@8 ift im Ullgemeinen gut, die Bauern der Laufer
gegen die Mittelbauern abjutaufdhen. Der Bauer vor
vem Laufer ded Konigs ift der chwadyfte Theil im Spiel,
und darf felten nur ein Feld vorgeriicft werden, weif
bierburdh dem Springer Dder Ausdgang verfperrt wird.
Gin abgefonderter Bauer ift felten etwad werth, wenn
cr vor dem Gnbe ded Spield ju weit vorgedrungen ift.

Anfanger find fehr geneigt, beim UAnfang des
Angriffd den Bauer vor bem THUrm des Kinigs ein
Seld vorguriicten, indem fic glauben, daf diefer 3ug
ben feindlicdhen Laufer abhalten wird, ihren Springer
angugreifen.  Ridyts Pann aber irriger fepn; denn im
Allgemeinen Fanp man diefem Angriff auf eine andere
Hrt begegnen, und indem man Dden Bauer ein Feld
vorrift, fdwdadt man die Stellung der Bauern auf
biefer @eite, und der Gegner Pann feinen Angrif
darnady einviditen ; dabingegen ift eé fdywieriger ampu:
greifen, wenn er an feincr Gtelle bleibt, weil £8 ald-
Dann dem Grmeffen ber Urftinde ilberlaffen bleibt,
19n ein Feld ober swei Felder vorsuviiden. Selten wer-
Ven gute Gpicler fo gichen, e8 fey denn, daf fie dabei
Bortheil erianges;, :9z¢ wenn fie gendthiat ind vertheivi-
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sungdweife 3u verfabren und Peinen Audtaufdy anbieten
Ponnen.  Man hat felten ein guted Spiel, wenn man
an dle Geite bin rodyirt, wo bie Bauern fdon vorges
vitdt find; man tradte aber, die Bauern an Dder
@eite vorviiden u laffen, wo der Gegner rodirt pat,
wenn died mit der Stellung der andern Stcine itbers
Daupt veveinbar ift.

Bom Rodgiren

Dad Rodyiren, fo wie 8 bei und gefhichet, wird
baufiger sur Bertheidigung ald sum Ungrif gedraudt ;
daper gewdbne man fidy nicdht daran, n jedem Spiel
au rodyiven, aufer wenn daffelbe o8 evfordert, weil man
vadurdy ofterd cinen 3ug wverlievt, Ginen andern
RNadytheil verantaft 2ad Hodyiren, 2af nady demfelben
bie Stellung dem Gcgner verrathen ift, fo dap er
feinen Yngrifi barnady cdnen Fann, wogegen er im
Biecifel bleibt, wenn nedy nidyt rodyirt ift, (vorausge:
‘fefat, man babe dad @piel fo gefiiprt, Taf man gu bei:
ben Geiten bin rediren fann) und cr fann Paber
nidt feine gange Kraft auf cuen Puntt vidten, *)
MWenn man gar nidt rodyiet, fpiclt man gewdhnlidy
ben Sdnig am vertbeilbafteften auf daé Feld vor feic
nen Laufer. Sn den meiften Falen ift ed beffer, mit
vem Thurm Ded Ronig8 al8 mit dem Tburm Ter

*) Dad Rodviven geredhre aber gegentheild den Lowepeil,
bafi dec Thurm n'3 Spicl fomme, und wick{am
wird, befonders wenn bded Geguevrs Tame vor feinem
Konig Rehet, und IR daber die Steltung bed Spicls
WY daflcibe mit w1 beadyten,
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Dame gu vodyiren; aber mandymal ift ed gut, auf die
entgegengefenite Seite bin 3u vodsiven, auf welder der
Segner rodyirt bat, wenn man im Gtande ift, die
Bauern mit Sewalt auf feinen RKonig eindringen u
laffen.  Nad) dem Rodyiven ift ed gewdhnlich nicht
Jut, die Bauern vor dem Konig, vorguriicen , wenig.
ftens ehe Ddie feindlide Dame aud dem Svpicle if.
Hat man einen BVortheil erlangt, ift ed dfterd defer,
gar nidt u rodhirem. Man bringe die Steine in'd
®piel, damit man im Stande fey, in jedem Augen:
Biid rodyiven gu Fonnen; verfudye aber gegentheild dies
beim Gegner 3u verhindern, entweder dadurd), dap
der Kinig durd) ein Schady genisthigt wird, feinen Plag
3u verlafien, oder durd) das Beftreidien eined Feldes,
uber weldes er beim Rodyiven gehen misbte,

at
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Kapitel IV,
Algemeine Anleitung fiir Anfinger.

Der grofte Theil aligemeiner Hegeln, die voy
den meiften Yutoren fiir das Crlernen ded Sdydth:
fvielend angegeben find, Fann wobl in dem folgenden
®af audgefproden werden: fpiele fo gut ald du
Fannft. Der Lernende wird aber wobl thun, fol-
genden Rath su befolgen,

Die Kunft, dad Sdiad)y gut ju fpielen, beftehet
bauptfadlidy darin, 3iige su gewinnen, indem man
Den Gegner 3wingt, vertheidigungsweife ju verfahren;
ein angreifenber @pieler wird Ddaber im Hlgemeinen
geitbter und erfabrener, al8 einer, der fidh blof auf
die Bertheidigung bef vinbt,

Sm Sdadyfpiel ift e8 nidt die grofere Anyabl
ber @teine, welde dasd Sewinnen ded Spieles her-
beifithprt, fondern dic feftere Stellung; wenn man
fdynell die Gewalt einiger Steine anf den feindliden
RKonig Fann einwirfen laffen, fo Fann man oft durd
dad Uufopfern eined Steined Schadymatt geben, waph-
vend bdie feindliden Steine, durdy andere Urfadyen
veranlafit, aufer Stand gefesst find, e8 3u verbindern.
RNapoleon war in Stalien ein fdoned Borbid eines
grofen Sdadfpielers.

Laffe die Steine frisher audriiden ald die Bauern,
benn fonft wird man verhindert, einen ftarfen An-
griff gu bilven, weil die cigenen Bauern alddann im
Wege ftehen,



Bermeide, immer diefelbe Gmelcroffnung au fote-
fen; einige ®vt¢1¢f lernen nur einen befondern Un:
faug, ohne einen anbern ju nerfteben.

@6 ift gewif wilnfhenswertph, in einigen Angrifis:
foielen durchaud bewandert ju. fepn, aber toujours
perdrix ift dad geringfte, wad davon in Betreff eines
febr fbledhten Gefdmactsd gefagt werden Fann. Man
laffe e8 fih fogar angelegen feyn, alle ©pielanfange
Fennen zu lernen.

Man berithre nie einen Stein, ohne ihn zu zichen,
und gebe dem Gegner nicdt ju, die Spielgefee mebr
su verlegen, al8 man felbft thut. Wenn wman mit
einem Frembden fpielt, Fomme man im Boraus darin
itberein, bie Negeln bed Spield fireng u befolgen.
Kein @pieler Fann fidy beffern, der fi d) angewobnt,
Biige z,uructaunel,vmm, Gemand, der dies thut, hat
gegen einen andern, bder ordentlidy und artig fpte[t
einen fo grofen BVortheil, al8 wenn jener ihm einen
oder jwei Steine vorgibt.

Stehet bad Gpicl fehr fdhledst, fo verzogere man
nidyt, e8 auf die be{tmogltd)m Hrt aufgugeben. Den
Slugen verdrieft e8 wobl, ein Spiel verloren ju baben,
aber nur der Thorigte laft ed feinem Gegner merfen.

Man gewohne fidy nidyt, der weifen oder ver
fdhrarsen Farbe den BVorjug eingurdumen, und um
diefern bei Dem Gpielen nady einem Budy yuvorsufom:
men, fpiele man abwed)felnd mit den Favben.

Gpielen 3wet UAnfanger miteinander, fo it der
Berluft eined Steing von Feiner befondern Bebeutung,
debnt man dies weiter aud, fo wird man finden, daf
aud) bei gwei guten Gpiclern der blofe Berluft eined



Bauers Peinen grofen Ginfluf babe; bierausd fdyliefe
ich, dafi ed allgemein beffer fey, ein Gambit und die
meift angretfe.tben Spleteroﬁnungen 3u fpielen. Wiirde
Philidor mit Lewid foielen, dann Fonnte wohl der
Bortheil eined Bauerd beim Anfang ded8 Spicled in
ben meiften Fallen den Ausgang deffelben entfdeiden ;
aber wir find nidt lauter Philidors.

@piele nie mit einein beffern Spieler, obne ein
Borgeben 3u verlangen, und mit einem fdledytern
@picler, obne darauf zu befteben, ihm wvorzugeben,
bamit bag @picl Sntereffe habe.

Midts ift unanftdndiger, ald von cintem voryiig-
lidern @picler Unterbaltung ju verlangen, ohne ipm
felbft folche gemdbren ju Ednnen; Demm wenn man ein
anderes Spicl eines Ginfapsed wegen fpielt, beflagt man
fidy Bald wegen der Bortheile ded Segnerd, Sdyady
wird nicht um Seld gefpiclt, dedwegen foll man nidht
egoiftifdy feyn, und iber den Hobern Grad von Boll-
Fommenbeit eined anbern, ber fidy bei dem Aus.
fitlpren eines fdywierigen Spield geigt, nidt gany id-
fweigen. Unfinger find geneigter, ficy auf ihr Wif:
fen etwad gu gute ju thun, aI3 nadber, wenn fie
vertrauter mit dem @piele erden; biete nidt in
diefer Meinung einem Frembden dad Borgeben an, da
e8 moglidy ift, Daf er vorgeben Pinnte; — ed ift fhon
oft gefdyehen.

ird cinem ein Stein vorgegeben, fo nebme
man Pein @amblt an, und iebe lieber erft ded Konigs
Baucr nur ein Feld. Dan erlangt mehr Ausbildbung
burdys Glewinnen, (abgefehen wie died gefdyiehet) von
gwel ober drei Spiclen gegen einen guten Spieler, ald
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durdy bad DBerlieren vOR pwanzig oder dreifig Spte-
len baburd), daf man feinem Giegner geftattet, den
beabfichtigten Angriff m Ausfitprung su bringen.

S Pann midit unterlaffen, gegen die fonderbare
Singewobnfeit, mit der Hand eine viertel Stunde bin:
durdy itber dad Brett hingufahren, ebe ein Jug ge.
fiebet, su warnen; died ift unanfindig und fie
ben Gegner langweilig. — Doftor Frantlin bat
eine fehr gute Abbanmdlung iiber bie Gitten beim
Sdadyfpiel hinterlaffen.

Werbe nidit ungeduldig, wenn fidy der Gegner
lange befinnt , ebe er ziebet, man fann ed ja eben fo
madyert.  Bermeide aber, Tlangweilig bei ilgen 3u
fepn, wo Peine Wab! mebr bleidt. Fdy fah Spieler, bie
finf Minuten verweilten, da ihr Konig im Sdady war,
und ibn dod) nur auf ein eingiged Feld aichen Fonnten.

@ute Spieler {dieinen immer langfant 3u fpielen,
weil fie in fdwierigen Fillen Tange i{iber einen Jug
nadydenfen ; wenn man ifre Griahrungen Hatte, roirde
e wabrideinlid nidt fo lamgweilig fdeinen. Ein
Gpieler Dder erften Klaffe Pann wopl in befondern
Fallen pwansig WMinuten aber einen 3ug denPen; —
weld) ein langfamer Spicler! ruft wobl ein uncinges
weifeter ufdhauer, vergeflend, daf der Grfaprene
uber die Folgen nadigedadyt Gabe, die fidy nady ywdlf
oder mehr iigen ergeben werden; folde ige find
bem Neuling nidyt imentfernteften fidytbar. Ginige
gute @picler, die immermdhrende Ubing baber, foie.
len foroobl gut al8 fjnell; aber dem Anfanger vathe
idy febr, Tangfam gu- fpiclen, und nidyt efer su jichen,
bi8 er glaudt, den Plan de8 Gegners 3u crfennen.
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@3 ift irrig, obfdhon eine gewobnlidy angenommene
Meinung, daf der Bufjdauer bas Spiel beffer iiber.
febe; er Pann wobl einen Gefonbern 3ug eher ald
ver Gpieler feben, aber (vorausdgefefst, daf beide das
©piel gleidy gut foiclen) der ©picler fiebet dody im
Nlgemeinen mebr ald 28 .

MNadyft der {teten Libung begiinftigt die Fortfdyritte
nidtd Defler, ald guten Spielern amaufehen, und die
verfdyiedenen Werfe, welde iiber dad Gpiclen audge-
arbeitet wurden, 3u ftubiren. Yud Crfabrung bin ich
iiberseugt worden, daf gwei Spieler von gleihen Fi-
pigPeiten, und die dem Gpiele gleich viel Jeit widme.
ten, von Denen aber der Gine nady Viidern fpielte,
Der Unbdere aber nicht, war der Grftere nady Furzer
Jeit fahig, dem Andern einen Stein vorzugeben. BVer:
falle aber nidht auf die Borliebe, immer mit offenem
Budy su fpielen; einer der grofiten Vortheile, welden
man durdy fie erlangt, ift, su wiffen, wo man ab-
weidhen barf. Wan fagt, daf ed wobl viele gute
@picler, befonderd in Franfreidy gebe, die faft nie in
ein Gdadbudy gefehen baben; — bierauf ermiedere
idy, daf folhe @picler unaufhérlidhe Ubung in wirk:
lihen @pielen gebabt Baben miiffen, weldes natiirlidy
dag Gtudiren itberfliifia madyt, ¢S fey denn,<dap es
al8 ein @Gegenftand der Unterbaltung betraditet wird.

Gy babe oft die Bemerfung gebort: aber wo-
st dient e8, Gpiele und Gtellungen zu fudiren,
die wobl nie vorPommen werden? — E8 ift wabr,
aber wenn matt einen Knaben redynen lebrt, gibt man
ibm befondere 3abhlen und Aufgaben aufguldfen; die
Yufgaben werden 1bm im feben wobl nicdt vorfom.
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men, aber wenn er ibre Bebandlungdart Pennen leent,
wird ber Sernende 1n Dder allgemeinen Andibung der
Regeln, die gu ihrer Aufisfung nothwendig find, feft.
@dadfpicler erlangen ebenfalld rine beffere @piclart
burdy Bither, und man Pommt auf Stelungen, bdie
dadburdy Fonnen gerwonnen werden, daf fie mit folchen
verglichen voerden, weldye man bei dem einfamen Stus
dium vor fidy gehabt bat.

@3 ift eine febr gute Ubung, Gpiele, die man
mit Gemanben gefpielt hat, nody einmal fir fich 3u
fpielen ; bat man fie verloven, unterfuche man, o fie
nidit gerettet werden Fonnten, und bei weldem 3Juge
der Febler eigentlich bBegangen wurde; Hat man fic
gewonnen, fo fehe man, ob der Ungriff nidt nod
Deffer Ditte geordnet werden Ponnen. G8 wird an-
fanglidy wobl fdwierig feyn, alle 3iige wiederum fo
folgen 3u laffen, wie fig gefpielt wurden; aber bei
einiger Ubung wird died bald erlangt.

Sdlicflid) bitte ish dicjenigen, welde dad Sdach:
fpiclen deswegen nidyt Ternen mogen, um fidhy nicht in
ein ticfes GSudium u vermwideln, dod) nidyt glauben
3u wollen, daf fo befonderd viel dazu gehore, um ed
siemlich gut zu foielen, wie died wobl Sufthauern foei:
nen modyte. Gine befonders angenehme Eigenfdyaft ded
Cdhadfpicld ift, daf ywei Unfinger, die fidy gufam.
menpaffen, dafelbe Sntereffe am @pie.l finden, al8
wenn fie fdhon in allen feinen Geheimniffen eingewei.
bet waren. Gie erfreuen fich deflen viellewdt nody
mebr, ald die Hefonders ftarfen Spicler, welde, nad:
dem fie jede Schwierigheit beficgt haben, Feine Segner
mebr finden, die fiy mit ihmen einfaffen onnten;
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finden fie foldhe, dann ftehet ihr Ruf auf dem Spiel,
und erleiden eine um fo grofere Krinfung , wenn fie
einmal iiberwunden werden. Der Anfinger Pann aber
verfidiert feyn, wenn er geduldig diefes Pleine Terk:
dien durdygebet, und damit die gewdpnlide tbung wer.
bindet, dap er Hinreidende Kenntnif erlangt, um faft
gegen alle Gpieler, die er im gewdfhnliden Leben
antrifft, gewinnen gu Pounen.
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Rapitel V.

Die CSpielgefepe, weldje feftgefept, und bei dem
Sdiachfub in London eingefitfrt find.

§. L

Dad Sdadybrett mup fo gelegt werden, daf man
an der untern Geite in der Ce rediter Hand ein
weifes Feld habe, und dadurdy wird alfo der ThHurm an
ber rediten Geite jeded Spielerd immer auf ein weifed
Teld fteben. it dasd Brett nidht fo gelegt vorden, und
Der Grrtbum wird erft entdectt, wenn jeder vier iige
gethan Bat, dann muf es unverandert wabrend des
@pield fo verbleiben; wenn aber viefed unridytige Lie-
gen bemerft wird, ebe jeder Spieler vier Jiige ges
than, dann hat jeder derfelben bdad Redyt, darauf
au Defteben, dafi dad Gpiel von ncuem angefangen
werde.

S. 2.

Jft beim Anfang Dbed Spield ein Gtein nidyt
auf dad ihm gehorige Feld geftellt, oder gar nicht
auf'd Brett gebracht wordent, dann Yann died beridy-
tigt, oder bder feflende Stein hingugeftellt werden,
voraudgefest, daf jeber Spieler nod)y mdt vier Juge
gethan bat; ift dies aber gefdhehen, dann muf das
@piel {o audgefpielt werden, svie ed angefangen wirbe,
ofne die Stellung su andern oder den feblenden Stein
U ervfefien.
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§. 3.

Wenn ein Spieler vorgeben follte, und er hat
den ©tein oder den Bauer, der dafiir beftimmt war,
widht vom Brette entfernt, fo ift er gebalten, dag Spiel
fo audsufpiclent, wenn dies erft entdectt wird, nady
dem jeder Gpieler vier Jitge gethan bhat, und das
©piel ift felbft dann ald unentfchitden u betrad)tcn
wenn er Shadymatt gibt. It aber der Jrrtf)nm vor
dem vierten 3uge entdectt, Ddanm fann cr den Stein
oder Bauer hinwegnehnten, und vad Spicl von neuam
anfangen.

S. 4.

Beim Gleichfpiclen (v. h. wenn Peiner dem andern
vorgibt) ift ed gebraudlich, vor dem erften Spiele um
dad Anfangen 3u loofen; Bei den folgenden Spielen
wedfelt died ab. St dad Spiel unentidyieden gebdlie:
Bben, dann fingt derjenige wicderum an, welher dasd
Spiel vorher angefangen batte , weil ein unent{dyiede:
nes Gpiel ald gar nidht gefpielt angefehen wird. Der:
jenige, weldyer vorgibt, hat dad Recht, die Farbe zu
wiblen ; wird aber nidt wvorgegeben, und beide wiin-
fdyen Dicjelbe Farbe, dann wird e$ durdys Lood ent:
fdneben. Wahrend einer Sisung bebalt jeder Spieler
die Farbe, die er beim erften Spiel Patte.

§. 5.

Gin @pieler, Der einen Gtein oder Bauer vors
8ibt, pat immer den erftem Jug, ed fey denn anbers
audgemadit worden. Der Spieler, welder einen
~turm oder GSpringer vorgids, Fann ihn von der ibm
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beliebigen Geite hinwegnehmen; gibt er aber ecinen
Bauer vor, fo wird immer darunter der Bauer vor
dem Laufer ded Konigd verftanden. @ibt man einen
Bauer und drei 3iige vor, dann bavf jener, weldyer
die erften Jiige thut, Ddabei nicht fein Dalded Brett
itberfdreiten, weil er fonft dad Schadymatt durdy die
folgenden 3iige erywingen wilrde. Boraudgefest, daf
der Weifte den Bauer F 2 und drei Jiige worgibt,
dann Fonnte Sdywary ltend E 7 — E 6; 2tens
F 8 — D 6; 3tend D 8 — H 4 giehen, worauf der
MWeife nady jroel Siigen matt ware; weil alddann
Weiff B (G2 — G 3); Ghwary LD 6 — G 3);
Weiff B(H2 —~G3); Shwary D (H 2 — G B)
und Sdadymatt siehen miifite.

S. 6.

Wenn der Spieler, der jichen foll, einen Stein
oder Bauer berithrt, fo muf er denfelben iehen, wenn
er nidit gleidy im Unfange beim Berithren deffelben
fagt: j'adoube (ein veralteter Ausdrud, der foviel
beifit ald: idy ordne oder ftelle ibn gurcd)t)

Daffelbe ift audy der Fall, wenn man einen Stein
yiehet, oder ihn vom Brette hinwegnimme,

S 7.

Hat ein Spieler, der ziehen foll, feinen Konig
bevithrt, und er Fann ihn auf Fein Ferd sieben, ohne
in’d ©dady gu Fommen, fo ift er nidht fvaffallig, uno
ev davf einen andern Gtein gichen. Gbenfo, wenn er
einen Gtein beriiprt bat, ver nidit Fann geyogen
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werden, ohne den Konig im Schady su laffen, fo muf
er ben Konig siehen, Pann aber diefer nidst ge!)en
obne in's 6d)ad) gu Pommen, dann darf er einen
.andern ©tein jiehen.

§. 8.

Hat der 3ieende irrigerweife einen Stein ded
Gegners berithrt, ohne fogleid) dabei ju fagen jadoube,
fo ift er gebalten, denfelben u nehmen, und wenn er
.ibn nidyt nepmen Pann, dann muf er feinen Konig
sieben, e8 fep denn, daf Diefer nidit geben Finne,
ohne in'd Sdady gu Pommen, in weldem Falle er
einen andern Gtein ziehen darf. St der Konig gum
Gcehen gegwungen, dann darf er bei Dem Buge nidyt
rodyiren.

§. 9.

So lange man ¢inen Stcin euf ein Feld mit der
$Hand balt, Fann man ion immer nod) anf ein ande-
véd Feld piehen; Hat man ibn aber frei bingefedt,
dann ift der Jug gefcheben, und Pann nide uritdge-
nommen werden, (Died Gefen follte dahin abgedn:
dert werden, daf der 3ug ald gefdheben angefehen
werde, wenn man ein Feld mit dem Stein beritprt
bat. G8 ift fehr langweilend, feinen Gegner mit
einem ©tein umper wandern 3u feben, bevor er ju
einem beftimmten Gntfdy[uﬁ fommt.)

@8 ift eben o eine piflide Gewobnbeit bei dem
Nadyfinnen itber cinen Plan, den Finger aufsd Brett
3 fetien, wenn -¢9 aud) night aefewiderig it
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§. 10,

3iebet man irrigermeife cinen Gtein des Gegs
ner8, fo bat diefer Dariiber yu beftimmen, ob diefer
Gtein foll genommen werden, wenn bied gefdeben
fann, ob er wieberum auf fein Feld geftellt werde,
um den Konig su giehen, oder ob er da fehen bleide,
wo er bingejogen wurbe. (G8 ift bhier wie in allen
andern Falen, daf die Strafe nicht volzogen wird,
wenn ber Konig nidit geben Eann, obne in's Sdad
3u Fommen.)

§. 11,

Ninumt ein Spieler einen Steiin mit einem foldyen
Gtein, der ton nidyt nehmen Fann, ohne einen falfden
3ug ju thun, dann ift fein Gegner beredhtigt, ju ver:
langen, bden unriditig genommenen Stein durd) einen
@tein 3u nehmen, der ihn dem Spiele gemif nehmen
Pann, ober den Dberithrten Stein ju zichen. (Died
beifpietéweife 3u erldutern, nehme man an, daf whan
turdy einen Thurm fo genommen Pabe, «l8 wenn
verfelbe eim Laufer wdre; dann ift man verbunden,
entweder Thurm su jlehen, oder mit dem Ldufer ju
nebmen, wenn der Stein Ted Segnerd damit genom-
men yerbden Paun.)

£ 12

Nimmt man irrigerweifc einen feiner eigenen
©teine mit einem andern, jo it man gebalten, einen
ber beiden Gteine su jichen, und bangt die Wapl
von dem Gegner ab. (Der Fall, wenn mit einem
Ctein ded Segners cin anderer feiner Steine genom.
Nommen wird, it im @efey 5. 10 entbalten,),
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§. 18

BWird ein Stein gany falfdy gegogen, (5. B. wenn
niit einem THurm fo gezogen wird, ald wenn er ein
Gpringer wére), fo fann der Gegner verlangen —
entweder den gezogenen Stein fo fteben ju laffen, oder
ihn fo gu 5iel;en, wie ¢8 feine GigenthitmlidyFeit erfor:
dert, ober ihn suriduftefen, und Ddafiir den Kinig
3u piehen.

§. 14,

Biehet einer gwei Jiige bintereinander folgend,
dann muf er dem jweiten Stein uriickftelen; bder
Gegner Pann aber audy darauf beftehen, beide Steine
fteben 3u laflen, uud das Gpicl fo fortzufesen, ald
wenn nur ein 3ug gefdeben ware.

§. 15.

Ridt ein Bauer bei feinem erften Aussuge gwer
Fetder vor, fo bleibt ed der Wahl ded Segners ubder:
laffen, ipn im Borbeigehen mit einem Bauer, aber
nidt mit einem andern Stein ju nehpmen. (G8 ftebe
3 B. ein Bauer von Sdwary auf A 4, und Wei
sichet B (B2 — B 1), fo it e3 Sdwary iber:
laffen, B (A4 — B 3) su gichen, und dabei den
Bauer B 4 wegunehmen.

§. 16.

Unter den folgenden Umftdnden it dad Rodyi:
ren nidt geftattet: 1) TWenn ber Konig bereitd ge-
gangen ift. 2) Wenn er im Sdhach ftehet. 8) Wenn
eing der Felder iiber oder auf weldyed der Konig beim
Rodyiren gepen mud, von cinem Stein ded SGegners



—_ 33 —

beberefdt wird., Gndlich, wenn der Thurm, mit
weldyem rodyirt werden foll, vorber feine Stelle verlaf-
fen patte. Fodvirt ener unter diefen Umftanden den-
nody, fo muf der 3ug wieber ritcfmwirtd gefyepon,
und der Gegner bat dad Redyt, u verlangen, daf
ver Konig ober Der Thurm gegogen werde M 3y pe.
merkent ift, daf man ded Rodjivend nidyt verluftia ift,
wenn der Konig vorber im Schady gewefen war, oder
wenn der Thurm angegriffen ift. Cbenfo Fann man
mit dem ThHhurm der Konigin rodyiven, wenn audy dasd
Feld ded Springers der Konigin von einem feindlidyen
Gtein angegriffen ift, da Der Konig nidht davitber
gebet.  &ibt ein Spicler einen Thurm vor, fo Fann
er dennody dabin rodyiren, ald wenn der Thurm da
ware. Witrde ihm dicd ftreitig gemadyt, jo batte er
mebr vorgeben miiffen, alg er gugeftanden Dhatte.)

§. 17,

Sibt man dem Konig Shady, fo muf man den
Gegner tavon benadyriditigen, indem . Sdyady” go
jagt wird; unterldft man dies, fo ift er nidyt ver-
bunden, darauf gu adyten, um cinen Stein vorgufepen,
ober den Konig gu piehen, und Fann daber etwad ap-
tered siehen, fo ald wenn er nidt im Sdad wire.
St der Konig auf diefe Weife einen oder mebrere
Bige hindurdy 1m Schach geblicben, und man Fann,
indem 8 bemerft wird, jugleidy cinen Stein oder
Bauer beim Sdadyanfagen angreifen, fo darf man
diefen Bortheil nicht benugen, weil alddann alle Jige,
die von beiden gefdheben find, wabrend der Konig im
Edad) war, suridgefcnt werden miifen.  (Gs it



—_ 34 —

gang unndthig sut bemerPen, daf man der Date nidt
Sdad) 3u fagen braudyt.)

§. 18,

Bemerft man, daf der Kénig einige itge bin-
durdy igp Sdyadh) gewefent fey, und ed (aft ficy nidyt
mit Sewdifheit angeben, bei weldem 3uge dies ge.
fdah, dann braudt man nur den lesten 3ug urid:
susieben und fidy gegen dad Sdyady {dyiigen.

§. 19,

Hat der Gegner Schady angefagt, obne daj e
der Fall fey, und man Hat in Folge deffen den Konig
gesogen, oder einen Stein davor geftelt, fo Fann
man diefert 3ug suriicknebmen, wenn wman den Frrs
thum entdectt, epe der Gegner wicderum gezogen hat.

§. 20.

Hat ein Bauer dic pddyte Stelle auf dem Brett
crlangt, ftebet alfo auf dem adyten Feld feiner Colonne,
fo tann er die GigenthitmlichEeit eined jeden beliebigen
Gteined annebmen. (Die e!gentltd)e Beftimmung des
©piels geftattet ed nidyt, gwei Konige jugleidy 3u ha.
benn, man Fann aber fo viele Damen, Springer 1.
paben, ald man erlangen Fann. ¥)  Hierbei erlaube idy

*) Died it dam Geifte de3 Spieled nidit gemif. G4
paben fich aud) jhon mehreve dagegen ausaciprodyen,
pefonterd in deut{dhen Sdviftens (Siche Codey dee
Sdadyfpteltunt von Kods Venm:Ond fiber dic
@ambitsiige.)  Spiclev, die fich aegenieitis unbes
fanut {ind, follten vor dem Anfang bded Evicled
iibee dle Gefenis fpredienm, danME madper fein Mg
vergtanduifi entftehe.
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mir gu bemerFen, um irgend cinem Streite iiber dies
Gefes guvorsufommen, daf man den fo vorgerildten
Bauer nidt ald Bauer auf feine anfinglide Stelle
uriidfegen Fann; man Fann ibn aber aus Urfacyen
ald Bauer Da ftehen laffen, ohne ifn gegen einen Stein
umzuwedfeln.

§. 21,

Wenn der Segner patt feht, ift dad Spiel un:
entfdhicden; und Dverjenige, weldier den erften 3ug
batte, wird, wie bei andern unentfdyiedenen Spiclen
wiederum den erften Jug haben. '

§. 22,

BehAlt man am Cnde einen Thurm und einen
Canfer gegen einten Thurm, ober gwei Laufer, ober
einen Laufer und einen Springer, gegen den Konig
allein, und man gibt in finfyig igen nidt Matt,
dann it dad @piel unentfdhicden. Die Jitge werden
von da an gepablt, wo der Segner eé'verlangt.

o wie in jedem andern Faller wo die Angahl
der 3ilge beftimmt wird, ift ed audy hier su verftehen,
daff feder der beiden Gpicler fiinfiig Sige made.
Hat man eine nody grofere Gewalt, 3 B. eine Dame
gegen den Konig allein, fo gilt daffelbe.

St aber Geftimmt worden, mit einem gewiffen
Steine oder Bauer, oder auf ein Hegeichneted Feld
matt 3u maden; ober den Segner zu wingen, matt
ober patt gu fehen, dann Fommt die Anzabl der Jige
bierbei nicht in Betradtung, 3
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§. 23,

Beftimmt einer im Boraus ein gewiffed Spiet
su gewinnen, oder eine angegebene Gtellung gu er:
Tangen, und ed gelingt dem Gegner diefed unentfdyie-
den ju madyen, fo hat er dad Spiel gewonnen. (Hat
einer 3. B. Dbeftimmt, vaf er drei inter einander
folgende Gpiele gewinnen will, und der SGegner fpielt
fo, dafi ein @piel unemtfdyieden bleivt, fo Hat er vaf-
felbe gewonnen, G8 mbdyte wobl fdeinen, daf diesd
dem @efess entgegen fey, worin ed beift, daf ein
unentfdyiebenes ®piel Pein Spiel fey; indeffen ift Hier
bei au beritdfichtigen, daf der Segner hier die Wabr.
fibeinlichFeit, ein Spiel unentfhieden su maden, mit
in Anjdylag Bringt, wenn er davauf eingehet, daf es
nidit verloren werde.)

§. 24,

Welde Sefesmwidrigheit der Gegner audy began:
gen Pat oder weldhen falfhen 3ug er getban Haben
mag, fo fann er nidit jur Strafe gezogen werden,
wenn er den davauf folgenden 3ug fdyon gethan, oder
einen Stein berdhrt bat,

§. 25,

@ntftebet irgend ein GStreit unter Spielern, es
fey uiber einen Fall, bder nidht in den Sefegen ent:
balten ift, oder iber einen foldyen, der nidyt hinrei
dend auéemanberge[egt su fevn fdeint, fo foll dies
etnem Dritten vorgelegt und aud dem Borberigen
da8 angefitbrt werden, wasd Darauf Begug bat; Dder
varauf von bem @dyieddrichter gegebene Befdeid mug
alg ein giiltiges Urtheil angenommen werden.
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KRapitel VI
Cin Spiel juc Anleitung.

Dad pier fo!genbe Gpiel ift febr fdyledyt gefpiclt,
und foll nur dagu dienen, die bauptfadylidyften ebler
nadyzuweifen, welde Anfinger gewohnlidy machen. @3
ift jugleidy fo angeorduet, daf die itge eine Fare
Anfidt von den beim Schadyfpie! geroshnlidy vorfom:
menden Ausdriten geben. Audy ift ju bemerfen, daf
in aflen folgenden @piclen — Weif ald die erfte Per:
fon, welde redet, und Sdywarg ald die dritte Por:
fon, von der gefproden wird — yorgeftellt ift:

Weif. Sdwar;.
L (E2—-E9J

Da aufer dem Springer Fein Stein gehen Fann,
bevor ein Bauer vorgeridt ift, fo ift e vortheilbafter,
erft einen Bauer vorriiden am laffen. Der SKonigs:
bauer cignet fich dafiir am beften, da er den Gteinen
freieve und ausgedehntere Wirfung geftattet ald jeder
andere Bauer.

1. (E71 —~ EbH)

2 & (Gl —F9
Diefer Jug ift gut, weil dadurdy ded Gegnera
Bauer angegriffen wird, den er vertheidigen muf., *)

*) @r fhat aber den Nadytheil, d0f er den B, F2
om Borviicen hindert, G.
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Weip. Sdwarg.
2, (D7 — D6
_ Gr wirde beffer thun, den & (B8 — C6) pu
siehen, da der gejogenme Bauer bem Laufer F8 den
Audgang verfperrt.

3. ¢(F1 —Cd

Dies {ft allgemein beim Anfange de8 Spield die
befte telle fiir ded Konigd Laufer, da er bier den
fowadyften Punft ded Segners angreift, namlidy den
Bauer F 1. Sein Konig vertheidigt ed jwar, wenn
fidy aber nody ein Stein damit vereinigt, muf er dene
felben wicderum burdy einen andern vertheidigen.

3. & (G8 — F6)
Git ber ALfidt-den Bauer E4 angugreifen, er ift
aber su fdneld vorgerid?,

3. (D2 — D3)

Hierdurdy foll der Bauer vertheidigt werden, e8
wire aber beffer gewefen, & (F8 — G5) u jiehen,
um dadurd) ugleidy einen ftarfern Ungriff su bilben.
A, £ (C8 — GY)

Dies it Fein fdhledter 3ug, da bierdurd) der
Gpringer nidht weggeben Fann. Cr hatte audy den
Adtaufdy Der Liufer durdy € (C8 — EG6) anbieten
Fonmen, und wenn er mit Ldufer C4 genommen
wirde, Fonnte er ipn mit (F7— E6) widernef.
men, wodurd) er swavr einen Doppelbauer erbalten
pitte, der igm aber bei diefer Stellung nody vortheil-
aft wire. Der &, F § ift nun cn prise.
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Weif. Sdwar;.

5. & (Bl — D2)

9eif fpielt diefen Springer, um feinen Laufer
wider nel)men gu Ponnen, wenn er nehmen folite, —
Dies ift vobl wabr, babn ift aber berfeben wordem,
daf bdiefer Bug dem Laufer C1-den Uudgang ver:
foeret, und yar aucdy nody auferdem gany unnithig,
ba die Dame wider nehmen Eonnte.

5. D (D8 —ET)
Gin fdledter 3ug, durdy welden der Lufer F8

gany eingefperrt ift; er wiirde beffer (CT — CG6)
ober ben Springer B 8 gegogen baben.

6. Der Kinig rodyirt.

WBobei der Konig auf G1 und T (H1 — F1)
Pommt. Beti btcfem Buge ift fein Madytheil su befird)-
ten, obgleidy er nidht der befte ift.

6. & (B8 — C6)

Gt Binnte audy (C7 — C6) iehen, um in
bem folgenden 3ug (D6 — D 5) 3u sieben;
denn angenommen, bdies wire gefdeben , und Weif
wollte (E 4 — D 5) {dlagen, dann wiirde er mit
(C 6 — D5) fdlagen, und vadurdy die beiden
Mittelbauern in der Mitte vereinigt erhalten Haben.

7. (C2 — C¥)

Um feinen Springer am fernern Borviicken yu
bindbern. )
(8 Kinig vodyirt.

Hierhei fommt & (EB—CB ud T (A8 —D8Y),
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Weif. Sdywary.
Cr rodyivt auf die entgegengefeste Scite, um feine
Bauern auf meinen Konig etndringen su laffen, voo-
durd) audy fein Laufer F 8 frei wiirde.

8. (H2 — H3)
um fcinen. Caufer gum Riidiug oder jum Mb-
taujdien 3u gwingen; bierdurd) wird abe? die Btel-
lung ved Konigd fdwader.
8. ¢ (G4 — F 3) und nimmt.
Gr Ponnte audy € (64 — H5) jiehen,

9. D (D1 — F3) nimmt.

@8 wdre beffer gewefen, mit &. D 2 3u nebmen,
da jest der Laufer C1 noch eingefperrt bleibt. G4
wére aber nidyt gut gewefen, mit B. G 2 ju nebmen,
weil dadurdy der Konig entbloft witrde, und der B.
H3 wire ifolirt, weldyes in der Kolonne des Thurms

felten gut ift.
9, (AT — A6

Gr siebet fo, um den Angriff des € (C4 — B5)
su verhindern,  Gr wiirde Ddabei Peinen MNadytheil
baben, und folte daber nidyt einen 3ug verlieren,
um died ju vermeiden. Da nun fein Jug gany une
nug it, fo it Died fo wiel, ald wenn dem Weif
swei Siige pinter einander geftattet wiirde,

10. D (F3 — F5) Sdady

Sein Konig it nun im Sdady, died ift fo viel
al8: er Fann genommen werden, wenn er ein Stein
wire. Dies Shadgeben ift aber nidyt gut gefpielt,
da biceburdy ein 3ug verloren gebet, weil er, wie die
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Weif. Gdywar;.
Folge geigen wird, bie Dame wegtreidt , wihrend ed
Bortpeil verjafft bdtte, ware das Sdyachgeben fiar
die Folge aufgefpart worden. Diesd ift ein guted Bei-
fpiel eined unniigen Sdyachgedens.
10. Rénig (C 8 — BS)

Da er im Sdady ift, muf er entweder den Ko-
nig gieben, oder einen Gtein vorftellen, oder die
Dame nehmen, welded Legtere er nicht Pann.  Hatte
er © (E7 — D7) gegogen, dann wiirde ich. € (C4—F D
fdlagen, dem er nidht wider nebmen Ponnte, weil er
Den Konig nidyt verlaffen darf; und wenn er alédann
die Damen abtaufdhen wollte, wiirde id) einen Bauer
gewinnen.

11. (B2 — B4)

Bei bem erften Borriiden jeded Bauers Pann
mary denfelben ein Feld ober gwei Felder jiehen;
diejer Bug ift vicleidyt nidyt dev befte, er aefdyichet
aber, um zu verbindern, dafi & (C6 — ADH) jiebe
den Laufer C 4 anaugretfen G ift beﬂ’er, wenn ein
%nfanger felbt bei einem fd;led)ten 3uge eine Urfadye
angibt, ald Dag ev giehet, obme eine yu haben.

11 (GT7 — G 6) greift die
Dame an.
12, D (F6 — F3)

Die Konigin it nun zum RNadsug gesoungen,
und er bat jugleich ein Feld fitr feimen Laufer frei
gemadit, weldyes die Golge von dem unnigen Sdyad):
bieten ift.

12, ¢ (F8 — HG6)
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Weip. Sdwary.
13 & (b2 — B3 LH3 — C1) ynd nimmt.
G fpieI{ gut, denn da fein angegriffener Saufer
nidt unterftist ift, fo batte er ion binweg sichen
miiffen, wodurd) er einen 3ug verloren Datte.

BT @A1l-CD¢

Der Laufer muf genommen werden, und eé'fragt
fid) nur, womit died gefdebe? Wird er mit dem
©pringer genommen, dann entfernt fidy derfelbe vom
@picl; e8 ware aber befler gewefen, ihn mit dem
andern Thurm zu nehmen, denn wenn der feindlide
Konig rodhirt hat, ift ed gut, feine ThHitrme gegen dens
felbens au gieben, und die Bauern Yarauf vorriiden su
Taffen.

1. MHT — H5)

Nady dem eben angegebenen Grundfas ridt ev
diefen Bauer vor. Hatte er mit B (BT — BS5) ben
Qaufer angegriffen, dant mifte diefer auf DS geben.

15, D3 —-DY

Gdywary follte bdiefen Bauer nehmen ; es erfolgt
nidit, und viefer Segenzug mag {iljhmweigend dber.
gangen werden.

15. (BT —-BY)

16, (D4 — D)

Sdywary hitte beffer den Bauer genommen. Die-
fer Bauer rikt vor, um bden feindlidhen Springer
angugreifen, und ihn 3w nehmen, im ale er den
Qaufer nimmt; aber Weip flehet nidit, dbaf der Bauer
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Meif. . Sdywar;.
bernady audy den Springer B 3 nehmen Fann, und
alfo el Steinte gegen einen verliert. Demungeady:
tet ift diefer 3ug vorziglidy gut, wie bie Goige geigen
wird.

16. @B5—-cCcH
17. @5 — C6) % (C4 - B3 ¢
18, (A2 — B3) ¢

Died ift der widitighe 3ug im Spiele; denn obe
fdon ein Springer verloren wurde, fo ift dody fein
RKinig febr im Angriff, dadurdy, daf er die Bauern
vor dem Konig gegogen hat, und durdy die befonders
vorgiiglidye Gtellung ded Doppelbauers. TWeif Fann
mimn D (F3 — D3) giehen, und ed bleibt ibn ibers
laffent, g exforfden, ob Sdmwary diefen ihm gefdhre
liden 3ug verpindern Pann. Gin guter GSpieler wiirbe
D (F3 — D3) geyogen baben, anftatt den Bauer 3
nebmen , aber ber Grfolg ift gleid).

18. (H5 — H3)

Gr Yenft fo febr auf basd Angreifen, daf er feine
eigene Gefahr gany dberfiebet. Wenn nun MWeif
D (F3 — D 3) jiehet, fo muf dad Spiel gewonnen
werden; denn [3ft er fidy den Bauer A 6 nehmen,
dann ift er im nadften 3ug durh D (A6 — BY)
matt; vertheidigt er aber den Bauer durd) den Konig,
wird es ebenfalld gevonnen, wie die folgenden Jitge
e3 nadyweifen.

D (F3 —- DY) K (B8 — A
T (C1 — AI) und im nadften 3uge matt.
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BWeif. Sddwar;.

Da nun gegeigt wurde, wie dad Gpiel gewonnen
wird , foll nun vorausgefelst werden , ald wenn beide
ed iiberfebent batten, und das @piel wird folgender:
mafen fortgefest.

19, (G2 — G (H4 — G 3) nimmt
im Borbeigehen.

Man [ift Weif fo foielen, um die sebcutung
diefed Auddrudd su erflaren; Sdwary nimmt den
Bauer ded Springers, und ftelt feinen Bauer auf
G38; ed tft damit nidt gefagt, baﬁ ed gut gefpielt
fey, da er immer nod) feinen Knig in der Gefabr laft.
20, D F3 —-—G3) }

Gin fehr fdledter 3ug. Jd) fab oft Anfinger
und audy andere, die fid) (elbft Spieler nannten, weil
fie die Gteine giehen Ponnten, fo Dbegierig einen
Bauer su erbafdien, daf fie die ginftige Gelegenbeit
einen unwibderftehbaren Angriff su maden, itberfehen
baben ; nody wire Jeit gewefen D (F 3 —D 3) su giehen.
20, & F6—E9 ¢
2. D (G3 — G2

Da die Konigin bedrobet ift, muf fle geben, und
fle wird dabin geyogen, ofne weiter ju erwibnen,
ob fle Deffer sieben Fonnte. G8 it nunm ju fpat
D (G3 — D3) 3u siehen; warum, bleibt dem Spie.
Tey 3u erwdgen.
21, G (E4—D2

Hierdburdy greift Sdhwary ywei Stide jugleidy
an, und wenn er den THhurm nahme, dann wiirde er
beim Abtauidy gewinnen.
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Weifi. Sdywar;.

22 T (F1 - DD T (H8 — H5)

Diefer 3ug 1t febr gut; denn wenn der Thurm
den Springer nihme, wiirde er T (H5 — G5) ie-
ben, und ba die Dame nidt wegsichen ¥onnte, weil
fie vor Dem Konig ftebet, fo wiirde er diefelbe fitr
bent Thurm erhalten. 8 if wahr, Weif beFime audy
den ®pringer, der aber Feine hinreidhende Cnifdyadis
gung ware. *)

23. 8 (G1 — H2) 1 (D8 — HS)

Gv verdoppelt feine Thirme, um den Bauer H 3
angugreifen ; man iberlege, ob und wofiir died gut fey.

2., T (D1 — D2 ¢ T (H5 — H3) } u. *

Hier ift das Schadygeben nicht unniihy; da e8 nidyt
gut ift, die Dame fitr ywei Thiirme 3u geben, fo 3ie-
bet Weif den Konig.

2% & (H2 — G1) T (M3 — HI) *

Gin febr guter 3ug, da er hierdburd) die Dame
und einen ThHhurm filv die beiden Thitrme erhalt,

26. D (G2 — HD) ¢ T (H8 — HI) 4y, *
2. R (GL —HI) *

«) Hieein hat fid) der Wevfafer geivret; denn wenn-
IBeif ven Syringer nimmt, it die Folge:
g (H4 — G4)
D(G2 — G4t DET — G4) + amy *
Der [onia muf gehen, urd die Dame nimme
ten Thuvnt, vodurd) ev Thuvm und Dame fiv Thurm
und Syringer echalten wiivde.
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Beif. Sdywar}.

G8 ift einleudytend, daf er den Thurm nebmen
wilrde, wenn der Konig wegginge
2. DET—HYH®
28 8 H1-—-G6G2 DH4—-=GH"

Durdy diefen 3ug gewinnt er den Thurm; piers
ous fiehet man, wie nadytbeilig e8 wird, wenn beim
. Sdiady gugleidy ein anderer Stein bedrobet wird,
2.8 (G2 —F3

Dad Gpiel fann bald verloren gehen, und body
verbeflert Weif ed nicht, und bringt den Konig in
eine fiir ibn fo gefibrliche Stellung.

29, DG5S —-D2+
30. T (C1 — GI)

Da ber Thurm von der Dame bedrobhet ift, mug
er jiehen. SRan beadhte dabei, wenn der THurm auf
B1 gejogent wiirde, dann hatte Sdywary D (D2—D3)
Gdady gegogen, und dabei ben Thurm gewonnen;
ware er auf A 1 gegangen, um den Bauer A 6 an,
sugreifen, dann bitte D D2 — C3) Sdad) gegeben
und dabei den Thurm gewonnen; ware er endlidy auf
H 1gegangen, dann waire er ebenfalld, durdh D (D2 —
D 5) Sdady, verloren.
30. (E5 -EH ™~

Died ift ein befferes Werfahren, ald den Bauer
C 3 ju nehmen, oder ein immer unentfheidendes
Sdady 3u geben.

3. K F3 —EH } )

Das ift {dledit ; der Bauer ift nur ald eine Lod:-

fpeife fiir Den RKonig gesogen worden.
DM2—-E2)*

1.
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Weif. Sdmwars.
82. & (E4 — DY)

@8 find aufier diefem Feld nur nody ywei Felder
frei, worauf dev Kdnig geben Pinnte, wenn er aber
auf eind Derfelben gegangen ware, dann nipme
Sdwary D (ET7 — F 6) Sdady, wodurd) er den
Thurm gewinnen witrde.

32, D (E2 — D8) matt.

Gr gibt nun Sdadmatt , und hat dad Spiel ge-
wonmnen ; der Konig ift im Schad), Fann weder geben,
nof etroad dagwifhen ftellen, oder die Dame nehmen.
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Kapitel VIL
Uber bas Spiel vom Springer ded Kinigs,

Crfted Spiel
Beif. Gdwar;.

1. (E2—Ed (E7 — E5)
2. & (Gl — F3)

3oge er € (FB — D&) dagegen, bdann mikte
Weif € (F1 — C4) jiehen, wogegen er entweder
B (CT — C6) oder & (GB — F 6) giebet, und
eif wird ein vortheilhaftered Spiel erhalten , weun
er B (D2 — D4) jiehet. Den B E 5 durdy F 8
su vertheidigen, ware fdledyt, weil dadurdy fowohl
der Laufer ald der Bauer D 7T eingefperrt wird.
2. D (D8 — F6)
3.2 (F1 — C4) D (F6 — G6)

Dem Anjdyein nady wird er einen Bauer gewin:
nen, weil er ywei gugleidy angreift.

Grite Art ded Segenfpielens.

3, (D2 — DY) ¥ D(G6 — G2)
*)Dder 4.8 vodyivt D(Gs—ENt
5.8(C4+—F1n)t SKES—ET
g6. TF1—E1) DE4sI—F)
7. D2—D4K) oF 4+—F7)t
8. 5(F3—Es35) D(F7—Ds)
9. a(E5 - Co6)* SET7T—Ds)
10. 8 (C6 —B4) DMD5—-F505.Fr)
1. DD 1—-F3) D((F5-F3)+

12. (G 2 — F 3) t+ @rv mag nun jiehen,
was er will, gibt ¢ (C1 — F4) Sdadimatt; venn
wenn ev erft (G 7 — G 5) siehet, wird digjer
Bauer erft genommnen. Die Jhge 4, 5 und  find
von @ueco entnommen.



— 49 —

Meif. Gdywary.
5 €4 —FD u*

Rimmt er diefen Laufer mit dem Konig, vann.
gebet T (H1 — G1) und wenn nun feite Dame
auf H 3 fidy uriicdsichet, dann gebet & (F8 — G5
gibt Schady, und gewinnt die-Dame

5. & (E8 — E7) oder
(ES — D8)
6. T (H1 — G1) D (G2 - HIY

7. T (G1 — G3,) gewinnt die Dame.

3weite Urt ded Segenfpiels.
4. & rodyirt DG6—-EHt
5.2(C4—F7) + umd *

Dad Spiel ift in wenigen Sitgen gewonnen. Iie:
bet er & (E8— D 8), dann muf Weif S T3 —EH)
nehmen; und giehet er K (EB8 — E 7), fo ziehet
Reif T (F1 — ED).

B3weites Gpiel

Weif. Sdywars;.
1. (E2 - E9 (E7 — E5)
2, & (Gl — FJ) S (G8 — F6)

Gin 3ug, der nod) beftritten wird.
3. (F3 — E5) +

Grites Gegenfpiel.

D@O8—ED
. 02 - Dy (07— DG
5 & (B5 — F3) DET—EDH + um *

4
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Weif. chmara. .
6. ¢ (F1 — E2) Sierauf wird vodyirt, und Weig
Bat eint befferes Spiel.

Bweited Segenfpiel.

3.8 (F3 — E5) + & (F6 — E4 ¢
4, D (D1 — E2) D@D8 —ET
5D (E2 —E+ (D7 — D6)

6. D2 — DY) (F1 — F6)

7. (F2 — F5) womit ein Bauer gewonnsn mird.

Drittes Spiel

Weif. Sdywar;.
1. (E2 — E4) (E7 — E5)
2. & (Gl — FJ) (F1 — F6)

3. ® (F3 — E5) +

@ein sweiter ug war auf Feinen Fall gut, wie
bie Folge zeigen wird, dap er dad Spiel verliert,
wenn er den Springer nimmt. Diefe Spielerfnung
beift Damiano’s Sambit, weil er ed juerft in fei
nem Werfe aufgenommen Pat. Damiano ift im.
mer fiir den erften Heraudgeber anwendbarer Schady-
foiele gehalten worden; er bat aber nur aus andern

sufammengetragen, da Aled fhon in einem frithern
Werf von Lucena gefunden wird.

Gein befter 3ug wire nun © (D8 — E7), mo.
durdy er den Bauer wieder erobern wird, obfdhon
Weif eine befere Steliung Haden wird; wir wollen
aber annebmen, baf er denm Springer nimmt.

3. (F6 — E5) +
4.9 (D1 —HH) *
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Weif. Sdwary.

Ziehet er B (GT — G 6), dann nimmt die
Dame den Bauer E & und fagt Sehady, woburdy fie
den THurm H 8 gewinnt,

4. R(EB — ET
502 M —ESHItH.* K ET—-FD
6.2 (F1—CH*

Grited Segenfpiel.

6. . & F71— GO
1. D (E6 —F6) * & (G6 — H6)
8, D2 —-Dg* (G7T— G5

9 (H2 — HY) D7 —-D5)

10. D F5 — FD EF8—-—BH*
11. & (E1 — F1) ¢ (B4 —D2
12, (H4 — GHtu. * & (H6 — G5) t

Su awei Jigen gibt Weif ein gegronungened Mait.
Bweited Gegenfpicl.
6. (D7 — D5
.¢2€C4—D5Htu* KEFT— GO
8 (H2 — HD

Gr bat nun die Wabl entweder B (HT — HG)
oder A, B su fpielen.

9, (H4 — H5) * R (G6—HT
10. € D5 — BY) + 2(F8 — D6)
11. ® (E5 — BH) (€7 — C6)
12, © (B5 — D3) und gewinnt dad Spiel.
8. " i —my)
9, ¢ (D5 ~BY + ¢ (8 —BD 4

Biehet er nidjt fo, dann fpielt Weif, wie cben
ausgefithrt wurde,

4*
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Beip. Gdwars.
10. D (E5 — F5) * £ (G6 — H6)
11, (D2 — D 4)aufgeded:

ted Schadh. (G7 — G5)

12, ¢ (C1 — G5) nimmt und Schady, und gewinnt
bad Gpiel. Dad Shachmatt ware audy nady wenigen
3iigen erfolgt, wenn © (F5 — F ) gebet.

B.
8. 2 (F8 — D6)
9, (H4 — H5) * f (G6 — H6)
10. (D2 —D4) * (G7 — G5)

1. (H5 — G6) +
im Borbeigehen u. * & (H6 — G6) ¢
12. © (E5 — H5) Gdad und im nadften Juge matt.

Bievtesd SGpiel

Weif. Sdywars.
1. (E2—-E9D (E7 — E5)
2 & (Gl — F3) (F7 — F5)

Diefen Jug hat Greco angegeben; er it fehr
jinnreid und greift an, aber dodh nidt fo gut ald
& (B8 — C6). Grobert TWeif einen Stein, fo ift
Dies eine gute Spielart.

3. & (F8 — Eb)

Wenn B (E2 — F5) nimmt, dann it e8 ewe
Art Sambit; man Fann aber aud) anftatt ded gefpiel-
ten Juges den & (B2 — C3) jiehen.

3. D D8 —ED
4. D (@1 —HH * (G7 — G6)
5 & (E5 — G6) | DEI-EDH tux



Weifi. Gdywar;.
6. ¢ (F1 — ED) © (G8 — F6)
7. D (H5 — HY) (H?7 — G6) ¢
8. D (H3 — HS8) | D (B4 — GY) ¢
9. T (Hf.- F REB—FD

Derjenige, welder den erften Jug batte, muf
endlidy gewinnen. *)

Fiunfted Sptel

Weif. Sdwarz.
1. (E2—EDH (E7 — EJ)
2 & (Gl - F3) D7 —D6)

Diefer 3ug ift von Lopes und Philidor fiir

*) Der Verraffer urtheilt Hier nidht gany vidtig; denn
dte Dame H 8 Hat nur cin GeId, wovauf fic gehen
Eann, und nad) mefhreven vou Greco audgefiihreen
Gypielen, gewinnt devienige, welder den zwWeiten Jug
hat. G8 ift swar wahy, daf Greco manden un:
niigen Jug angibt, e3 wird ater immer nod davon
abhdngen, wad fiir Rilge von beiden Seiten gefdhe-
Hen. uUm died Hier niber ansugeben, folgt dle Sort:
fepung bdiefed Syield nad) Greco:

10. ¢ (B2 —C4) * @7 — D35

11. 8 (C4 — E2) & (Bs — C¢)

12. (C2 — C3) g (Cs —DD

13. (D2 — D4 & (C6 — DO ¢+

1. (C3 =Dy ¢+ g (Fs — B4) =

15. 2 (C1 — D2) s (Bs—D2) ¢

16, 6 (B1 — D2)+ T (A8 — HB8) nfinme
die Dame,

Hier war ver sehnte Sug £ B2 — € 4) ein
onnitged Sdadigeden,
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Weif. Sdywars.
vent beftenn Gegengug angegeben. Diefe Autoren pal.
ten den, & (B8 — C6) nidht firr gut, weil er den
Bauer CT am Borriifen hindert, itberfehen aber bei
dem 3ug, den fie angeben, daf Bgr Baugy D 6 den
Laufer ¥ 8 einfoerrt. Was it widtiger, dem Lau-
fer oder dem Bauer frelen Nusgang zu gewdbren?

3. (D2 — D49 F7 — FB5)
4. (D4 — E5) ¢ F5 —E4 ¢
5. & (F3 — G5) D6 — D5)
6. (E5—EG6) S (GB — H6)

Der befte Jug fitr Weif ift mit der D (C1—HS)
Sdyad) 3u geben, und dann diefelbe durdy (H5—HS3)
suriicfgugiehen, weldged von Lewid angegeben wird,
Der bier folgende 3ug ift von CGreole del Rio
und andern Meiftern.

7.6 (G5 —H ¢ g (C8 — E6) t
8 & HT—F8) ¢ K (E8 — F8) ¢t

Gn diefer Stellung ift 8 fdywer, u entfdeiden,

weldjer von ihnen ein beffered Spiel habe.

Sedftesd Spiel

Weif. Sdwars.
i. (E2 — E9) (ET —:Ej5)
2. % (G1L — FJ) ® (B8 — C6)

Died ift der befte Jug flir den, weldyer den yweie
ten 3ug bat.
3. L(F1—Cd

Wenn er einett blof eingeiibten Spieler verlegen
madien wolite, dann darf er nur B FT — FH) gie-
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Weif Gd;mara.

Ben, denn gmot)nhd) wird fo gefpiclt, wie hier angege-
ben ift. Die Staliener nennen viefe pielersfnung
11 Geuoco Piano, um fie von den Gambitd und den
irveguldven_Gpielen 3u unterfdyeiden.

3. L (F8 — CH)

Weif Bann nun ein febr guted Spiel erbalten,
wennt der Bauer (B2 — B4) gebet, da durdy dad
Aufopfern deffelben ein guter Ungriff entftehet. Dies
fer fein audgedadite Jug ift ven Schadyfpielern puerft
oot dem RKapitain G.... befannt gemadyt worden.

4. (C2 — C3) ® (G8 — F6)
St nicht fo gut a8 B (D7 — DG)
5 (b2 — DY (E5 —-—DdH ¢t
6. (E4 — E5)
Grfte Bertheidigung.
6. @ (F6 — E4)
7. D D1 —E2)
Dder ¢ (C4 — DH) (D7 — D5)
8. (E5 — D6) nimmt
im Borbeigehen. 8f rodyirt.

9. M6 — C7 nimmt, und behalt eine beffere
Gtellung.

weite Vertheidigung.

6. & F6—GD
Wenn et & (F 6 — H 5) jichet, dann muf

Weif & (F8 — GS5) gehen.

“8CA4—FDtu* KEI—-FD{

8 & (F3 — G5) # K ((FT—EB

.D2MD1 - G4 ¢t © (C6 — E5) +
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| Beif. @dywars.
10. Die Dame gehet weg, und Weif bebalt eine bej:
fere Stellung, obgleidy einten Bauer werniger.

Dritte Bertheidigung.

6. D7 D5)

7. £ (C4 — B5) & (F6 — E9)
BE¢LBI—-C6tu* (@BT—C6F

9. (3 —D ¢ £ €5 —-BH*

10. ¢ (C1 — D2) € B4 —D2)+u*

1. ® (B1 — D2) nimmt, und beide bebalten ein
gleihed Gpiel. .
Bierte Bertheidiguitg.
6. D (D8 — ED
7. R rodyirt. )

Wenn er S (B6 — EJ) nimmt, dann wiirde
Weip durdy T (F1 — E1) einen Stein gewinnen.
3ieet er aber & (F6 — E 4 od. G4), dann nimmt
Weif B (C3 — D4,

7. & (F6 — G8)

8. (C3 — D) ¢ € (C5 — B6)

9. € (C1 — G5) greift die Dame an, und fat ein
guted Gpiel. *)

Finfte Vertheidigung, 3ufas von .

6. D (D8 — ED

7. & rodyirt. S (F6 — G9)

8. (C3 — D4) 1 ® (C6 — D4) }

9. @ (F3 — D4) ¢ ® (G4 —H?2) nimmt

und erhdlt den Angriff.

*) giehet ev nun D (E7 — B 4), {0 fdeint im Ge.
gentheil fein Spiel Deffer su (enn.
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Giebentesd Spicl

Weif. Sdymwar;.
1. (E2 - ED (E7T — E5)
2. & (Gl — F3) & (B8 — C6)

3. ¢ (F1 —-C4
Weift tonnte audy  (F1 — E2) gieben, und
wenn er dannt € (F8 — C5) gichet, nimmt Weip
mit & (F3 — E5), und wenn er & (C6 — E5)
nimmt, gebet der B (D2 — D 2) vorwarts.
3. ¢ (F8 — C5)
4. (C2—-C3) D (D8 — ET)
Diefer 3ug ift von Sarratt und andern Huto-
ven angegeben; e8 ift aber ein ent\'d)teben {dlechter
3ug, wenn gebong dagegen gefpielt wird, wie hier folgt.

5. (D2 — D4 (E5 — D4 ¢

6. & rodyirt. S (C6 — EH)

7. & (F3 — E5¢ D(ET—E5 ¢
8. (F2—F9 (D4 —-C8) tu=*

3ibge er bdie Dame Juriid, dann wiirde TWeip
eine beffere Stellung Haben.
9. & (G — HY) (C8 — B2) }

Wenn er die Dame uviicfziehet, dann nimmt
® (B1 — C3)
10. (I‘4—-E5)1 (B2 — A1) nimmt
ven Thurm, und erhalt eine Dame. Weif bat nun
einen unwiderftehbaren Ungriff *)

*) &3 Dhinat dodh) ody fehr von feinen Gesenpiigen av,
da ev eimen Thurm vor hat, umd feime echaltene
Dame leiht sur Bevtheidigung Hevansichen fann.
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Adhted Gpiel

Wei. Gdywary.
1. (E2 — EJ (E7 — E5)
2.3 (GL— F93 S (B8 — C6)
3. 2(F1 — C4 ¢ (F8 —CH
4. (C2 — C3) (D7 — D 6) fehr gut.
5 (D2 — DY) (E5—-DD ¢
6 (C3 — Dy ¢ ¢ (C5 — B6)
7. & rodict. ® (G8 — F6)

8. & (B1 — C8) und dad Spiel ift gleidy.
Neuntes Spiel,

Weif. Sdywar.
1. (E2— ED (E7 — E5)
2 & (Gl —F3 & (B8 — C6)
3.2 (F1— C9 ¢ (F8 — C5)
4. (D2 — D3) D7 — D6)
5. £ (C1L — G5) ein
fdlechter 3ug. (F7—TF6) am beften,

6. ¢ (G5 — HY

Gr Fanif nun & (G8 — ET) fpielen, oder wenn
er ein Fiibnered Spiel vorsiehet, B (GT — G5) ie:
ben, und bat in befoen Fallen eine beffere Stellung.

3ehnted Spiel

WBeif. Sdwar;.
1. (E2 — E®) (E7 — E5)
2. & (Gl — F3) © (B8 — C6)
8 & (F1— C%) & (G8 —F 6) {dledyt.

4. & (F8 — G5) (D7 — D)
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Beif. Sdwar;.
qenn er mit & (F6—E4) nimmt, dann nimmt
Weif € (C4—F ) und Sdady, wenn er nun § (E8 —
ET) stehet, fo nimmt Wei§ entweder S (G5 —EQ)
oder gebet B (D2 — D 3),

5. (E4 — D5) } & (F6 — D5) ¢
6. & (G5 - F7) ¢ KR (ESB—-FDt
7.0 (D1 —-F3)* K FT1T—E6
8. @ (B1 — C3) & (C6 - ET)

Hitte er diefen Springer auf B4 gegogen, dann
mitfte © (F3 — E4) und dann (D2 — D 4) jichen.
9. (02— D3I (H7 — H6) ¥

Gr muf fo siehen, um den 3ug € (C1 — G5)
su verhindern ; ndhme er B (E5 — D 4), dann wiirde
Weif, durd) D (F8 — E4) Sdad), gewinnen.

10. R vodyivt. (GT — G5)

Hitte er (CT — C 6) geogent, bdamm wiirde
Weif T (F1 — E1) giehen, und wenn er aldbann
S (E7 — G 6) giehet, dann Fonnte Weif mit D
(F3 — E4) gewinnen.

11.D (F8 — Eb L (F8 — G
12, (F2 — F9) (G5 —F4) }
13. £ (C1 — F4) 4 D (C8 — C6)7
14.¢ (F4 — E5) ¢ ¢ (G7 — E5) ¢

15, © (E4 — G Sdady und gewinnt dad Spiel,

Lolli glaubte, daf Schwary den frither erlangten
Bortheil behaupten Fonne; die hier gegebene QI}szﬁb;
rung ift aber von dem unnadabmlichen Pongiani,
und beweift die Unridytigleit jener Bebauptung.

*) @t whirde wohl befee C7 — C6 dichen.



— 60 —

Gilftesd Gpicl

Weip. Sdmar;.
1. (E2 — E4) (E1 — E5)
2.3 (Gl - F3 S (B8 — CH)
3. ¢ (F1 —-Ch ¢ (F8 — C5)
4. 8 vodyirt. S (G8 — F 6) ein
fdhlechter 3ug, er witrde beffer B(D 7 —D6) giehen.
5 & (F3 — GY) (D7 — Db)
6. (E4 — D5) + S (F6 — D5) 3
7. & (G —F7) ¢+ K(ES8 —-F? +
8. D (DL — F3) * KFT—E6
9, S (B1 — C3) & (C6 — ET)
10. & (C3 — E9) ¢ (C5 — B6)

11. & (E4 — G5) Sdady und gewinnt,
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Kapitel VI
Jwei Spicle vom BVauer der Dame.

Diefe Spiclerdffnung, welde eigentlidh zur Créff-
nung de8 Gyringerd gefhort, bhat gegenm mebrere
andeve den Bortheil, Daf Der Sypieler, weldher den
erften Jug bat, felbft dann nidts wagt, wemn der
Gegner ibn gut vertheidigt; e$ Fann daber Fein beffe-
rer Ungriff unternommen werden.

Crftes Gpiel

Weif. Sdywary.
1. (E2 — E4) E®7 — E5)
2.8 (G1—TF3 S (B8 — C6h)
3. (D2 — DY) (E5 — D4y t

@3 it {dywer gu entfheiden, ob diefer Jug eben
fo gut a8 & (C6 — D 4) ift, oder nicht. Diefer
wird im folgenden Spiel vorfommen.

4 Q(F1 —CH

Der Bauer D 4 darf nidht fogleidh wicdergensm-
men werden, weil dadurd) ein Nadtheil entitees,
wic ¢3 die Folge seigen wird.

A.
4, L (F8§ — By *
5. (C2 - C3) (D4 — C8) 1
G. R rodirt. (€3 — B2) §

7. (C1—B2) nimmt, und bat ein febr guted Spiel.



B.
Beif. Sdymwary.
4. £ (F8 — C5)
5 & (F3 — G5)

Wollte Weif bier (C2 — C8) iehen, dann
wiitde er B (D 4 — D 3) jiehen; einige gute Bei
foiele davon findet man in den Spielen jwifdhen dem
Londonter und Gdinburger ScdhadyFlud.

Grite Bertheidigung.
R & (C6 — EjH)

Der Lefer mag diefen 3ug mit dem in der pwei-
ten SBertheidigung, welder ald eine Berbefferung von
Godrane angegeben wurbe, vergleiden.

6. 3(G5 — FD } & ES—-FD ¢
7.2€C1—FDiu* K ((ES8—-F174
8. D (D1 — HH > (G7 — G6)

9. D(HH—C5) nimmt und hat eine beffere Steliung.
Jroeite Terthetdigung.

5. & (G8 — H6)
6. © (G5 — FD { S H6—-F7 ¢
7.8 C4—FDtu* KEB—_FD:
8 D (C1— HH) * (G7 — G6)

9. D (H5 — C5) }

Codyrane balt nun die Stellung von Shmwars
beffer, aber idy muf gefteben, daf iy nidht einfebe,
worin dies Deftehe. *)

-

*) Der Berfafer {deint e ganglid) su dibevfehen, dag
in der evften Bertheidigung © (C5 — D4) nehmen
und dent Thurm HB angreifen Eanst, daf dies aber
nidht bei dev sweitem BVevtheidigung Statt hat, Yud
wiirde ev beffer K (F7 — F 8) anftatt (@7 -G )
gesogen habes.
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3weited Spiel

eif. Sdwary.
1. (E2 — EJ) (E7 — E5)
2. ® (G1 — F3) & (B8 — C6)
3. (D2—DDH & (C6 — DJ) ¢

Diefer Jug wird von Lolli fiir den beften ge-
Balten. )
Grite Art Des Angriffes.

4, & F3 —Dd + (E5 — D& +
5. D (D1 — D) + ©(G8 — ET) Gr
Fann anftatt diefed Juged © (D8 — F6), und wenn
vann B (E4 — E5) jiehet, © (F6 — G 6) giehen.
6.2 (FL—CH ® (E1 — C6)

Dasd Spiel Joheint yiemlidy gleidh su feym.
3weite Art ded Angriffs.

4. & (F3 — E5) ¢ & D4 — E6)
5. ¢ (F1 — C4)

Grfte Bertheidigung.

S, (D7 — D6 fdyledt.
6. £ (C4 — B5) * (C7 — CG)

7. & (E5 — C6) + D (D8 — B6)

8 & (C6 — D4 * 2 (C8 — DY)
9.¢(B5 —-DD + K (E8—DV¢
10. & (D4 — E6) + (F7 — E6) +

Weif muf nun gewinnen, da er einen Bauer
vor und eine Beffere Stellung hat.
Bweite Bertheidigung.
5. ¢ (F8 — C5) fledyt
6.8 (C4 —EG6) ¢ F7— E6) }
WBenn er anftatt diefes Juged mit B (DT — E6)
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Weif, Gdwar;.
nimmt, dann taufdt TWei die Damen ab, und nimmt
nadber mit & (E5 — F %), wodurdy der Thurm
HS8 erobert wird.
7. D (D1 — HH) * (G7 — G6)

Wenn er Dbafir & (EB8 — E 7)) siehet, dann
gehet © (HS — F7) Sdady, und bdann gebet €
(C1 — F 4y, wodurd) dad Spiel gewonnen wird.
8. & (E5— G6) + G (G8 — F6)

9, D (H5 — C5) nimmt, wodurdy ecin Bauer ge-
wonnen, und eine befere Stellung erlangt wurde.
Dritte Bertheidigung.

3. D D8 —-F6
Gr fonnte audy Bauer (F7 — F6) jichen, *)
6. & (E5 — G4) D (F6— G6), mwo-

vurdy eine fidhere Bertheidigung erlangt wurbde.

*) Hievin iret der Werfaffer {ehr, denn bdie Folge wirc
5, (F7 — F6)

6. D(D1 — Hs) * (G7 — G¢)

7. 6 (E5 — G ¢) nimmt, und erbilt nun fur

den Syringer den Thuvm.

Siir 6. f (Es — E7) wire

7. 6 (E5 — G¢) Shadh, wodurd) ebenfalld ver

Thurm nnd eine gute Stefiung erhalten wiivde.



KRapite! IX.
Bom Spiele ded Laufers.

)

CGrited GSpiel

Weif. Sdwary,
1. (E2 — E4) (E7 — ES5)
2. 8 (F1 —C% (F7 — F5) Diefer

Bug Fann gewagt merden, wenn beide Spieler gleidy
qut fpielen.
3. 2(C4 — GB) ¢

Died ift cin {dylediter Sug, beffer wire S (B1—C3)
3. T (HS8 — G8®)
4. (E4 — F5) ¢ (DT — D5) Died
mare der riditige 3ug gewefen, wenn Weif den Bauer
im 8ten 3uge gemommen batte. _
5D @1 — H5) * GT — Gj)
6. (F6 — G 7

Wenn die D (HH — HT) nibme, dann witrde
er T(GB—G7) piehen, und dann mitB(G6 —F5)
nehmen.
G. % (G8 — G6)
7D (H5 — HD +

@8 ift einlenchtend, bdaf TWeif die Dame gegen
den Thurm verlieren wilrde, wenn er den Bauer E5
nehmen wollte.

5

Y
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Weif. Sdmwars.
. D (D8 — F6)
_Gr bat einen entfdyiedenen Bortheil, obfdhon Weig
gwet Bauern mefr hat.
8. D (HT — CD ¢ @ (B8 — C6)
Gr Dat ein Spiel, dad fo gut ald gewonnen ift.

3weited Sopiel

BWeif. Gdyman
1. (E2 — Ed (E7 —.E5)
2.2 F1l—CdH 2 (F8 — CH)

Wenn er anftatt diefed Juged den (F T — F6)
stebet, dann muf Weif D (P1 — E 2) pber (D2 —
D4) gehen. 3iehet er S (G8 — F;(y bann iepet
Weiff ebenfalld den Springer G1.—- 4,

3. (C2— C3

Wenn Weif ein lebhafted Spiel gern pat, Fonnte
wie im Spiele des Springers (B 2 — B 4) gejogen
werden, und wenn er ihn mit dem Laufer nimmt,
gebet (F2 — F4),

3. S (G8 — F6)

Bichet er anftatt diefed 3uged (D7 — D 5),
dann darf nidht mit Bauer E 4 genommen werbden,
weil er dagegen D (C 8 — H 4) jiehen wird;
ebent fo wenig diirfte mit € (C 4 — D5) genommen
werdent, weil er alddann den Springer G 8 jiehen
wird ; der befte Gegensug wire D2 — D4,

4, (D2 — DY (ES5= D43 t, am
beften.

5. (E4 —EH
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Beif. Sdwary.
Grite Bertheidigung.
5. . D7 — D5) fd)led;t
6. (E5 — F6)

Weif Fann audy ert ¢ (C4 — B3I) meben
6. M5 —-CH +
7. (F6 — G

Wenn Weif anftatt diefed Juges D (M1 —H5)
aiebet, fo wird er vodyiren, und wenn dann © (HS5—
C5) nimmt, wird er mit T (F 8 — E 8) Sduady
geben, alddann (D 4 — C 3) nehmen, und ein fer
guted @piel baben.
7. T (U8 — G8)
8D (D1 —aAg* S (B8 — C6)
9. D (A4 — C4) 4. Died ift aber Feine fo
qute Stellung, ald die wird, wemn der Lanfer beim
fechften 3uge guriiziehet. Diefe Spielerdfinung ift
mit vielem Sdarffinn in dem gelehrien Werk von
P. Pratt unterfudht wordben.

Bweite Bertheidigung.

5. ® (F6 — Eq)
6.2C4—FDtu* KESB—-FD+
. D (D1 —F3)» K (F7—G8) am beften
8.D(F3—E9 + (®7 — D5)
9. (E5 — D6) nimmt im
Borbeigehen, D@8 —DO) t
Dritte Bertheidigung.
5. D @8 — E7)
6. (C8 — D9y + LECs—BYH*

7% KEL-Fl)ambeten & (F6 — E3)
5%
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BWeif. @dwary.
Biehet er S (F 6 — G 8), bann bringt Weip
ven &G 1 beraud, und hat ein guted Spiel.
8, D1 -G (F71 — F5)
3ichet er & (E4-—F 6), fo Fann ihn der Bauer
E5 nidt wider nebmen, weil glddann D (E7— E1)
Sdadymatt geben wiirbe; Weif wiirde aber durdy
D (G4 — G7) ein Btitd gewinnen. Jiehet er aber
® (E4 — D6), pann wird durd) L (C4 — E 2)
gewonnen. ein befter 3ug ware (C7 — C 6) und
wenn darauf D (G 4 — E 4) nimmt, gichet er B
(D7 — D3J), der vom Laufer genommen wird, und
Weif bebdlt die beiden Bauern.
9. D (G4 — H5) *
Wollte Weif mit D (G4 — F3) nehmen, dann
wiirde er © (E4 — D6) piehen,
9, (G7T — G6)
10, D (H5 — HG6) {CT — C6) %)

*) €t toiirde befer anftare dlefes Juged S (B4s—F o)
diehen ; denm die Folge wdve:

14. 8 (C1 — G5) e Fs —Ga)
12. D (H6 — H4)) D(B7T —G7)
13. (Fz2 — F3) (A7 — H¢)

14. (F3 — G4) ¢ (H6 — G53) ¢+

15. 9 (H4 — G5) + g (Hs —Fg)
oun tann nldt (G 4 — F 5) nebhmen, weil als,
darn T (F8 — F5) wibdernehmen, und dadurdy de
Dame evpbers Wwirde, Gr Hat nun cinen Bauer
verloven, aber einen @avfen Angriff erlangt,

1

’a /N

e
7
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Beif. Sdywary.
1. 22— F3) (D% — D5)

12. ¢ (C4 — E2), mwodurdy ein Stein gemonnen
wicd, da er en &pringer nidyt retten Pann. *)

Dritted Gpiel

MWeif, Sdywary.
L(E2-ED (E7T — E))
2. ¢ (F1 — C4) 2(F8 — C5)

3. (C2 — C3) tonnte audy D (04 — H5) giehen.
3. D (D8 — G5) Die:
fer 3ug ift von einem Ungenannten filr den Deften
angegeben worben, und ift in der That fehr gut.

A.
4, (G2 — G8) D (Gb — G6)
5 D (D1 — E2) wenn dafir B (D2 — D 3) ges
sogen wird, thut er daffelbe.

D7— D6
ﬁ.@(el‘—-m‘-an ¢ (CB — G2 umd
drobet damit die Dame (G6 — HE) pu jichen.

B.

4. D (D1—B3) am beften. D (G5 — G6)
5 & (Gl — E2)

Wobte dafir Weif S (G1 — H 3) piechen,

*) Riehet er nun T (H8 — F3), fo verlieet er yar
den Gpringes gegen cimen Bauer, erhilt aber den
Ungrif, wodued ec dad Spiel gewinnen fagp, G.

/ HJI
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Weif. Sdwars.
vann wiirde er ebenfalld S (G 8 — ¥ 6) iehen,
und wenn dann Weif rodyirt, wird er ebenfals
rodyiven.
5, @7 —Do)
6. (D2 — D4) und das Spiel ftehet mmud) gleidy.
Der Ungenannte fagt, daf Sdywary nun einen Bauer
geinnen Fann, wenn er € (C8 — G 4) jiehet, aber
foroohl diefer al3 Loli fdeinen bYier folgenden Jug
iiberfchen sut Habep.
6. : ¢ (C8 — G
7.2 (C4 —F79) + undb *, wodurdy Wei einen
Bauer gewinnt, anftatt einen gu verlieren. )

*) Der Ucherfeper geftehet, daf ev hier im Sweifel ift,
ob dev Ungenannte, Lo1li, der Autor diefed ey
dend, und Kod in (einem Goder, fammtlidy den:
fetben Gehler abevfehen Daben; obder ob ein IJug,
den cr nidit evnmtitteln €anm, die WVehauptung bdiefer
Yutoren cedhtfertige. Nad feiner Anfidit verliert
@dmava duvch den Bug 6 dad Syiel; denn die Folge ift

g (Cs — G4
7.(D4—Cs)1- 2 (Gs—E2)¢
8. 2 (C4—F7)su t+ ©(Gs —F7)¢
9. © (B3 — B7) nimmt erhdlt nun den Thurm,
und fat sin Splel, dad fo gut ald gewonnen ift.
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KRapitel X,
Gin Syicl vom BVauer Hed Laufers der Dame.

BWeif. Sdwar;.
1. (E2 — E4) (E7 — EJ)
2, (C2 — C3)

Hier hat fich PHilidoy geiret, wenn er diefen
3ug febr fdledit beift; er Fann wobl wit villiger
Giderbeit gefpielt werden, aber er fithrt feiner
befonberé intereffanten Stellung.

(D7 — DJH) febhr gut.
3 & (G1 — F3)
Grite Bertheidigung.

3, £ (C8 — G4)

.D (D1 — B3
Was er audy foielt, Weifi gewinnt einen Bauer.
Bweite Bertheidigung.

(D5 — E4){fehr gut
& (F3 — E5 ¢ € (F8—D6) febyr gut
& (E5 — C9) € (C8 — EG)

3.
6. (D2 — D 4) und dad Spiel ift fitv beide gleid.

3.
4

.
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KRapitel XL

Bom Spiele des @éutgéaﬁanec
W Mmr{ﬁ-a-,— He o

Dies Spiel wird in'Gngland felten gefpielt , ob-
fhon e8 eine in Franfreidy febr itblicye Spielerdfnung
ift. Gie entftebet dadurdy, vaf derjenige, meId;er den
jweiten 3ug bat, Den Konigs - Bauer nur ein Feld
vorriidt, wenn dev erfte feinen Kdnigs-Bauer zwei
Gelber gezogen hat. G8 ift ein febr belebrendes Gpiel,
va ed gamlich auf befonderen Stellungen berubet, und
voliftandig jeden Werfud) ded erften Gpielerd, bald
einen ftarfen Angriff su erlangen, overcitelt. @8 it
alfo am beftenn ju einem Spielanfang gu ermablen,
cntroeder wenn man einen Gtein ald ein Borgeben
erpalten bat, oder wenn man mit Semand fpielt, der
cine groﬁe Ubung in einer befonbem @meleroﬁnunq
pat, mit welder man felbft weniger beFannt ift.

Gred Spiel

Weif. Sdwars.
L (E2 — E4) (BT — E6)
2 (D2 —~ D4
Sy alte dicfen Jug midht fo gut al8 (F2—F3)
(D7 — D5)

RWenn nun (E4 — D 5) nimmt', dann wird er
mit dbem Bauer widernehmen, und die Gpielerdfnung
gebet in die gewdbnlidie diber. Durd) dad Borriden
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Weih. Gdmwarg.

ves Konigs-Bauer (dad gewdhnlicy gefdyiehet) fheint
3, daf fein @piel eingeengt wird; da aber Ddie
Bauern beim Gpielanfang nidt fo viele Gewalt be:
figen, al8 weni dad Spiel weiter vorgeradt ift, fo
pat Weif bier ein gewagted Spiel, wenn nidyt die
pafiir geeigneten 3ilge erfolgen.
3. (E4 — E5) (C7 — C5)
1. (C2 — C3)

Wenn Ddafiir die Bauern abgetaufdt werden,
bebhdlt er eine Geflere Stellung.
1.

® (B8 — C6)
Grfte Gpielart.
5.2 (F1 — B5) ffledt. ¢ (C8 — D7)

6, ¢ (B5 — C6) + (BT — C6) ¢ fehr gut
7. ® (G1 — F 3) oder
(F2 — F3) (€86 — D 4) nimmt,

ond dasn gehet B CO vormdrts und Hat eine beffere
Stellung,

3meite @pietart.‘f&

5 (F2 — F3) D (D8 — B6)
6. & (G1 — F3) ¢(C8—DD)
1.8 (F1L —-E2 & (G8 — H6)
B. & rodrt.
Hierdurdy gebet ein BVauer verloren.
) (C5 — D3 ¢
9. (C3 — D4) ¢ ® (C6 —D4H ¢
10. & (F3 — D4) + ® M6 — F5) mo:

durd) er den Gtein jurlic erhalt, wnd bat ein befje-
red Spiel.
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Beif. Sdroars.

Dritte Spielart.

5. & (Gl F3) )
Diefer 3ug ift beffer al8 der vorige, da e8 nidit

out ift, den Bauer F 2 fo fhnel vorriiden su laffen.

5. D (D8 — B6)

6. ¢ (F1— D3
Gin UAnfanger Ponnte bierdurdy bdie Dame wver:

lieren, wie dad folgende Spiel A peigt.

6.

: £ (C8 — D7)

7. ¢ (D3 — C2) (C5—D4 ¢
8 (C3 —D4) + ® (C6 — B4)

Dad Spiel {tepet fiir beide gleid.
A.

6, ¢ (F1 — D3) (C5—DM ¢
7. (C3 —-D4dH ¢t S (C6—D 1)t fdledt
8. 5F3—~-D4 ¢ DB6—-CH ¢

9. ¢ (D3 — B5) ¥, and gewinnt die Dame.
3k ites Spiel

Weif. Sdhmarg.
1L.(E2—ED (B7 — E6)
2 F2—F9 D7 — D5)
3. (E4 — E5) (C7 — C5)
3. & (G1—F¥ S (B8 — C6)
3. (C2 — Cd F71—FH)

enn er dafiir (C5 — C4) gejogen Bitte, dann
wiirde idy (B2 —B3) iehen, und erlangte ein beffec
red ®piel. Gr btte audy gur Beranderung (D & —
D4) siehen Ednner.
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Weif. SGdywar;.
G. ¢ (F1 —D3¥ & (G8 — H6)
7.8 D8 — C2) (€8 —D7V
8. (D2 — DY D (D8 — B6
9. & rodyirt. L(FB—-ED

Sn diefer Stellung ift e$ beffer, den Bauer nidyt
31 nehmen, ba died Den weifen Springer in Berve-
gung bringen wird.

1. 8 (G1 — 11 S (H6 — F7)

1. D D1 — E1 o). E2) (G7 — G6) und das
@picl ift fir beide gleidy. Cr wird mit bder Dame
aurii€geben, und fann rodyiven, wenn es nothig ift.
Hatte er anftatt ded lehten Juges rodyirt, dann wiirde
€ (C2 — F5) nebhmen.

Den Konigs-Baner nur ein Feld vorrlifen 3u
lafien, gefdyiehet aud) wohl wen bem, welder den
eriten 3ug bat, wenn er nimlidy mit C2 — C4Q) an-
fangt und dang & (B1 — C3), und hierauf E2 —
E3 gichet; aud diefer Grofnung ded Spield entftehen
gabllofe Beranberungen , und febr gute Spicler lieben
diefe befonders,
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Kapitel XIIL
Bom Gambit ded CLopes.

Dieje Spielerdfnung wird o genannt, weil fie
suerft von Ruyp Lopey befdrieben ift; fie ift ein
gany fidierer Gpielangrif von Seiten dedjenigen, wels
der ben erften 3ug hat; denn felbft dann, wenn der
Gegrer fidy am beften vertheidigt, Bleibt dad Spiel
nody gleidy. Diefe Spiclerdffnung ift eigentlid ein
3weig von dem Spicl ded Konigdlaufers.

Wetf. Sdwar;.
1.E2 — E4 E7 — E5
2LQFL—C £ (F8 — CH
3.D(D1 — E2) D7 — D)
1, (F2—Fd g (5~ G ¢
5. T (H1 — G1) ¢ (E5 — F4) +
6. (D2 — DY) DMD8 —HY "
7. (G2 — G3) (F4 — G3) ¢

8T (G1L—-G3) ¢

und bat ein febr guted @piel, bda die Steine einen
grogen Theil bed Bretted beherrfhen; Ddied entftepet
daher, daf er Sdad) gegeben Pat, anffatt S (B8 —
C6) 3u fpielen.
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eif. Sdmwarg.
Berdnderung vom 3ten Jug.
3. D (@1 —-EY D (D8 — ET)

Hatte er nun S B8 — C6 gezogen, dann wirve
iy C2 — C3 piehen.
4. F2 — Fd) & (G8 — F6)

RNabme er anftatt deffen mit ES — F4, dann
witrde id) eben fo sieken wie folgt:
5 & (Gl — F3) (D7 — D6)
6. (B1 — C3)

G4 ware (H3 — H3) ein {dledter 3ug gewe:
fen, da er alddgnn & (F6 — H5) jieben wisrde.

6, BT — B6) %
. (D2 — D3 g¢1Cc8 — GY
8. (F4 — F)H) S M8 —DD
9. ¢ (C1 — G5) (H7 — H6)
10. 2 (G5 — Hd) (G7 — GI)
11. (F5 — GG6) +imBorbg. (F7 — GG) 4
12, (H2 — H3) 2(G4 —F3) ¢
13. D (E2 —F8 ¢ £ rodyirt mit A8,

Das Spiel ftebet gleiy; Sdywary wirde immer
verlierent, tenn er den Gawmbitbauer erhalten wollte.

*) Der 3us BY — B 6 (deint unniig, und er tonare
anftatt defen den macdbfolgenden siehen, uad dadbued
vielleiht sige beffexse Srellung erpalten.
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KRapitel XIIL
Bom Gambit der Dame.

Dad Gambit der Konigin wird felten gefpielt,
weil e$ gewdhnlidy su einem fdywerfaligen Spiel firhrt.
@o wie-im Gambit ded Lope foll der Spieler, wel:
der den zweiten 3ug bat, den Bauer nidt unter-
ftisen; ed it alfo eine fiderc Gpielersffnung fir
ben, welder angreift.

Grited ©piel

%tiﬁ- @d’mm»
1L (D2 —Da) (D7 — D5)
2, (C2 — (oF:3] D5 —-Ca ¢
3. E2 — E3)

Died ift nidt fo gut al3 E2 — Ed, wenn
Gdywary den ridtigern ug ET — ES5 fpiclte; ge:
gen einen Gpieler aber, der den Gambithauer unter.
ftiigt, it diefer Jug am Dbeften, weil dadurdg D
(D1 — F3) cine 9g?ﬁere Wirfung erhalt.

3. (BT — BS) fdledyt
4. (A2 — A B5 — AD ¢

Biebet er dafir (CT — C6), witrde Weif durdy
D (D1 — F3) nady dem Abtaufdhen der Bauern
gewinnen.  iebet er aber € (C8 — D7), dann
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Weif. Sdwars;.

gebet, nady dem Abtaufhen der Bauern, B2 — B3
und wenn er bievauf D (D8 — D5) jiebet, nimmt
B3 — C4 und wenn er wieder nimmt, wird burd
D (D1 — AD) Ghady, ein Stein gewonnen.
5 ¢ (F1—-CH ¢ g (8 — DD
6.D (D1 — F3)

Wil er nun den ThHurm retten, Ddann wird er
fald matt fepn, wie die folgenden Jitge jcigen.
i, L D7 — CH)
7. £ (C4 —TF7) *, worauf er in ywet Jiigen matt ift.

3weited SGpiel

1. 2 — DY) D7 — D3)

2. (€2 —CY (D5 — C9) ¢

3. (E2 — ED (B7 — B5) {dledt
3 (A2 — A9 (CT — C6)

5 (A4 — B5) { (C6 — B5) ¢
6. (B2 — B3) ¢ (C8 — A6)

@ein befter 3ug ware gewefen B35 — B4 und
wenn Beif den (B3 — C4) nimmt, miifte er A7
— A5 giehen; in biefem Jalle wiirde dbad Spiel ver
TWeifen unbedeutend beffer ald dad der Sdhmwarzen fepn.
. (B3 —Cd ¢ (B5 — C4) t
8. T (AL — A6) ¢ © (B8 — AG) ¢
9. D (D1 — A4) *, und ¢ bernad) den Springer.

Dritted Gpiel
1L (D2 — DY) ®7 — D5)
2,.(€C2 - C4) D5 —CY ¢+



Weif. Sdywary.
3. (E2 - Eg (E7 — E5) am beft.
4. (D4 — ES) t ambeft. D@8 — D) ¢
5 R (E1 —-DDH ¢ ® (B8 — D7)

Wenn er anftatt deffen BT — B5 giehet, wurde
Weif durdy A2 — A4 ein beffered Spiel erbalten;
venn wenn er hierauf CT — C6 zichet, wird Weif
die Bauern abtaufden, und dann den Springer B1
— C3 jiehen. Yudy it biefer Jug effer a3 & (CS
— EG6).

6. (F2 — F4) & @7 — C5)
7. & (B1 — C3) (C7 — C6)

Wenn nun Weif € 1 — C4) nimmt, damn
siebet er ert B7 — BS, vann B5—B4 und nimm;
pernad) den Bauer E 4.

5. (A2 — AQ) 2(C8 — G *
9. @ (Gl — F3)

Wenn Weif anftatt deffen ® (D1 — C2) gdgc,
vann wirde er mit & (C5 — E4) nebmen — mef-
mwegen 2 bleibt Dem Spicler zu erwagen.

9, T (A8 — DB) *

10. & (D1 — E1) ¢ (G4 — F3) ¢

11. (G2 —F3) ¢ & (C5 — B3) oder ¢er
gibt mit dem Springer Schady.

12, T (A1 — B1 & (B3 —C1 ¢
13. 3 (B1 —C11# ¢ (F8 - CH

‘4. (F4 — Fj)
Wollte Weiff ® (E1 — E2) iehen, dann wird
et AT — AG giehen und anftatt & (G8 — E2)
wird er (B7 — B5) giehen.



TWeif. Sdywary,
14, ¢(C5—-D9
15. (E5 — E6) F7 — E6)
16. (F5 — E6) ¢ & (G8 — E7) %)
1.2 F1—-CHt & (E7 — G6)

algbann giebet er £ (E8 — ET) und beide paben
ein gleided Gpiel,

*) doer 16. 2. D4s—-C3+
17. 2.C1 — C3 ¢ B7 — Bs
18. B2 — B3 &.Gs —F¢
19. A4 — Bs ¢+ Cs —~Bs5+ G



KRapitel XIV.

BVom Gambit ded Bauerd vor dem Thurm
Ded SKinigs.

Ale Spiclerdfnungen, welde dnedy dad Huf:
opfern deg Baucrd vor dem Laufer ded Konigd ent:
ftepen, beifen aligemein Gambit des Konigs;
e8 fdeint aber angemefiener, fie nad den Mamen
berer abgutbeilen, die fie bePannt madyten.

Weif. Sdwar;.
1. (E2 — E®) (ET7 — E5)
2, (F2 —Fd (E3 — FQ) ¢

Gr braudt den Bauer nicht ju nehmen, und dar.
iiber wird im Folgenden abgebandelt werden.

3. (H2 — HY) LF8—ED
3. & (G1 — F3) (DT - D6)
5. (D2 —- D4

Crite Bertheidigung.

5. (GT — GS) fdyledyt.

6. (114 — G5) 1 £ (E7T — G5) ¢

7. (G2 — G3) wodurdy der Bauer wider erobert
wird.

Jieite Vertheidigung.
5. £(C8—@G41) febr gut.
6,81 —-Ft 3‘.(E7—H4)fu.'



— 83 —

Reif. o Sdwar;.
Benn nun Weif mit T (H1 — H 4) nehmen
wollte, dann wilrde er erft mit § (G4 — F8) und
dann ® (C8 — H4) nehmen.

1. (G2 — G3J) £ (H4 — G5)
8. ¢ (F4 — G5) + £ (G4 —F3) ¢
9. D (Cl — F3) ¢ D (C8 — G5)¢

10. 3 (B1 - C3) u . m.

Kapitel XV,
Bom Gambit Allgaier’s.

Diefe Abanderung ved Konigd-Gambit ift in den
oerfdyiedenen WerPen, weldye in Deutfhland iiber das
Gdadyfpiel erfthienen find, dad Gambit ded AIL:
gaiersd genannt, weil Diefer utor dafiic befonders
eingenommen war, und Mehrered Ddaviiber bePannt
madyte,

Crited Spiel

BWeif. Shwary.
L@®E2_Eyg (E1 — E9)

6*



Weift. Gdwars
3..& (Gl — F3) (G7 — G95)
4, (H2 — H1) (G5 — G3)

Wenn er (G5 — HA) nihme, wirde Weig nady
vem Yusdbrud Lollid ein unermeplides Feld sum
Angriff beFommen.

5 & (F3 — G5)

Die Berdnderung, wenn & (F3 — ES5) gebet,

Fommt beim Gambit ved Springers vor.

5. (F1 — F6) fdhledyt.
6 D (D1 — G 4 (F6 — G5) ¢
7. D (G4 — H5) * KR (E8 — ETD)

8. DMHS5—-G5 t+tu* & ET—EB
MWenn er anftatt deffen den Sprunger vorfepie,
vann wird der Bauer (E4 — ES5) vorriiden.

9. D(GH—-HH) * KR E8—ED
10. D (H5 — E5) # KR (ET—~F7
11Le8FlLl—-CH* ! (F7—G6)

Biehet er (@7 — DB) verliert er ebenfe.
12, ® (E5 — F§) ~ K(G6 — G
13. D (F5 — F9) * KR (GT—-HE
BIOIFI—FHiu¥* K H6 — G
159 F4—-FD* K(G7 - H6)

16. (D 2 — D 4) aufged. Sdady und im naditen
3uge ift er matt. '

*) ounftatt dicfey Biige Eonnen audy die folgendes Statt
Haben.
14. (D2 — D& © (Ds — Fo)
15. ¢(C1 — Fa)tuv © (F6 - F 2 ¢+
16. D F7—=FLtu*r & Hs — G7)
17, © (F4 — G5) Shad nrs matt,
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3wetted Gpicl

Weif. Sdymar;.
1. (E2 — E9) (BT — E5)
2 (F2—Fd (E5 — F4) ¢
3. % (G1 — F93) (G7 — G5
4, (H2 — HY) (G5 — G
5 & (F3 — G5) (H7 — H6)
6. ® (G5 — F7) ¢ R (EB—F1 {
.2 D1 —-G4H ¢

Grite Bertheidigung.

7. D ®8 — F6)
BeF1-CH*@A) KEFT—ED

Gd ware nun, € (C4 — G 8) nehmen, ein fdledtcr
3ug, weil er mit (H6 — H5) bdie Dame ver-
treiben, und den Laufer nehmen wiirde.

9. S (B1 — C3) (C7 — C6)
10. (D2 — DJ) (H6 — H5)
1. D (G4 — F3) (D7 — D6)
1221 —Fd ¢ g (C8 — G4)

Dad Spiel ift siemlidy gleich.

8. (D2 — DY)

Allgaier fdeint diefen Bug fisr den beften su
balten. Wolte er nun & (G8 — ET) siehen, dann
sebct (E4 — EB) und bam § (F1 — CH ¥

DEE6~DH %

*) @3 {dyint, daf er burdh diefen Qug bad Spiel ver.
lieet, bdeon wenn ev anftagt defen (H 6 — I 5)
diehet, fo ift dfe Golge, entwedes
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9.D (G4 —Fa) tu~

10.D (F4 — G9)
1. L (F1 —CH *
12. D (G4 — F3)
13. D (F3 — G3) *
14.D (G8 —C3) *
15. (E4 — E5)

16. (E5 — E6) aufg. *

9.9 (G4 — F4)

1

S—

Sdwarj.
D (D4 — F6) (B)
DEFE—-G6™

& FT—-G7
D (G6 — F6)
D (F6 — G6)
D (G6 — F6)
D F6 —G6
D (G6 —F6

DFs5—Gt

t0. ¢ (C1 — G 4) nimmt, und btad Spiel it fge

beide gleidd,
9. D (G4 — F3)

10. D (F3—F4)tu.e

11. ¢ (Bt — C3)
12. 2 (F1 — D3)
13. 2 (C1 — E3)
4. (B2 — C3) t
15. R (E1 — F2)
16. ¢ (D3 — E3)
17. 2 (E4 — D 3)
18. ¢ (E3 — DJ)
19. ¢ (H1 — E9)
20. £ (A1 —B1y)
2. T (B1 — E1)

2.2 (D3 — F5)

™

DFs—Dst

G (Gs — F¢)

e (Fs — B3)
D7 — D5)
eB4—C3)+u -
D (D4t —~C3) ¢+ gy, ¢
(D5 —E4 ¢

T (Hs — G3)

g2 (Cs — Gy

Hat eine viel begere Steliung ald Teif,

*) Der Jug ded Sdirwary it hise gany unniin , and ec
gsnnte dem Ungriff faft gans audroeidhen, mwenn er
dafiic & (F 7 — E 8) siehet; denn gedet nug
D(G4—H5) Gdady, fo sichet ev & (Es—D3g)
und befngt Gevnad feinen Qdufer C8 ind Spiel.
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Sdwary.

1. D (C8 — G3) * und gewinnt. *) Diefes
@piel mit feinen Beranderungen it von Allgaier
entnommen; es gibt gewif nody beffere Siige yur Ber-
theidigung , aber der Ungriff bleibt immer intereffant
und belehrend.

9

B.

10.  (B1 — C3)

11. ¢ (F1 — D3)

12. (B2 — C3) ¢

13. & (E1 — E2)

14. (E4 — E5)

15.D (F4 — F6) u. *
16. © (F6 — G6) *

17. T (H1 — F1) ~

& (G8 — F6)
g (F8 — B4)
¢ B4 — C3) tu.¥
D (D4 —C3) tu*

D3 —AD ¢

D (A1l — A2) 1 %%
K F1 -GS
KRG8 —F8)

K FS—-ED

*) Diefed Gewinnen ift nidit unbedingt, umd Hingt
von ben nadyfolgenden Jiigen ab; denn ift 3. B.

vie Folge

17.

18. ® (G3 — E5) =
19. (E6 — ET)
200D (E5—EH ¢t
2, (E7 — F3g) ¢

ift dad Gpiel gleidh.

D (F 6 — Ge)

& (G — F¢)
D(G6 — E4) »

6 (F¢—Ei3 ¢

g H8 —F8) (0

*o) MBenn Sdiwarg im  14ten Juge dem Bauer ni@t
nimme, fondern (D 7 — D 6) sichet, Eann fein
Gpiel fehr gut werden, weil er pevnach £ (C8 —

G 4) Gdad bieten und davauf & (B 8

D7)

sichen, voodurch er audh den Thurm A8 '3 Spiel

bringen Eann.



Weif. Sdywar;.
18, © (G6 — F6) * 8EITI—-—EB®™
19. $(C8 — GG6) * DAZ2—-FD

20. D (F6 —F7)+ und * und im folgenden Jug
wird er matt,

3weite Bertheidigung.
q. ® (G8 — F6)
8D (G4 —F9 ¢
Diefe Abanderung ift von einem deutfdyen Uutor
Horny ald die Gefte Wertheidigung angegeben; s
ware nun wahricheinlic) befer, Schady su geben,

8. ¢(F8—D6)
9. D F4—-F3 S (B8 — C6)
10. (C2 — C3) S C€6— ES5 um

er Bat ein fehr guted Spiel fagt Horny. Die ung
vorgefesten engen Gremgent erlauben e8 mnidyt, iber
diefe Behauptung bier Bemerfungen angufiigen.

Drittes Spiel

Weif. Sdmar;.
1. (E2 —EY) (B7 — E5
2, (F2 —F9 (E5 — F6) §
3. & (G1 — F3) (G7 —GH)
1, (H2 — HY) (G5 — G6)
5 & (F3 — G5) (D7 — D3) (A)
6. (Ed — D5) ® (G8 — FG)

—

*) @ehet Schroary anftatt defen anf D7, (o tann ec
fidy wohl pody vetten,
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Weif. Sdywary.
7. & (B1 — C3) @& (F6 — D5) +
8 & (C3 — DY) ¢ D (D8 —D5) + und
bebdlt eine gute Stellung.
A
5. M7 — H5)
6. ¢ (F1 — Cd) ® (GB — HO)
7. (D2 — D) (F71 — F6)
8.8 (C1—F ¢t (F6 — G5) t ,
9. (H4 — G5) ¥, weldhed beffer ift, al8 wenn mt
dem Laufer genommen wird.
9, S (H6 - FD
10. (G5 — G6)
Crite Vertheidigung.
10. S (F6 — G5)
1. D (D1 — D?) @ (G5 —Ed ¢
12. £ (C4 — F7) * ! (E8 —ET)
3. ¢ F4—-GH* S (E4—F6
14.D (D2 —-E3J = f (E7 — D6

Allgaier fagt nun, daf die ® (E3 — E 5)
Sdady bieten, und dann (G5 — F 6) nebmen foll,
wodurdy die Dame gewonnen wird; ed wire aber
eine beffere Spiclart € (G 5 — F 4) Sdady, und
dann Dame (E3 — €3) 3u giehen, woburd) in eini:
gen 3iigen dad Sdadymatt erywungen wirde.

3wreite Bertheidigung.
10, & (F71 — DG)



Weif.
11. ¢ (F4 — D6) ¢
12. ¢ (C4 — FDH *
13. & (B1 — C3J)
14 D D1 ~-D2
15. D (D2 — F2)

—

Sdwars.

(€T —DG6)*
R (EB —ET
D (D8 — A5) (B)
R (E7 — DB)
g (F8 — G7)

*) Gt dasf aber nidit mit 8 (F 8 — D ¢) nehmen;

bdenn die Golge wdre:
12.9 D1 — G4) ¢+

(Hs — G4 t

13. T(H1—HSB) tu.r & (E8 —E7)

14. 2 (Hs —Ds) +

RET — D) T

15. (C6 — G7) wird im nadfien Suge efne Dame
unbd pibt in cinigen Jiigm Sdadymatt, Hder

12. 2 D1 — GY) ¢
1.2 (H1 — Hs) ¢

D (D8 — Fo)

Weif famn dafiic aud) (G 6 — C 7) ichen,

und gewinnt ebenfalls,
13,

14. © (G4 — H5) ¢
15. & (E1 — DY)
16. ¢ (Bt — D2)
17. 8 (C4 — F9)
18. (G 6 —G7) aufg. *
19. © (H5 — G5) *
20. (E4 — E5) »

T (H8 — HS) ¢
(D6 —G3) e
D (F6— D4) tao.e

DMt —Gi1)~
D (G1— F2)
f(Es —E7)
R(E7 —Ds)
£M6 — C35)

Benn ov dafiiv & (G3 — E4) nimmt, gehet

G7 wur Dame; gepet ee aer & (D6 — C6), (o

siehet Weif D (G5 — F 6) Sdadh, wovauf ex

D (F 2 —F6) nimmt, und wenn nun (Es—F ¢)

nimmt, wicd im ndditen Jug G7 sur Dame gehen.

2. D (G5 —E7)* 8 (C5—By

22. © (E7 — B4) * und gibt im nidften 3ua
Sdhadmate.
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Weip. Sdwary.
16D (F2 — HY) * & (D8 —CY)
17. & roditt mit dem T.A1 & (B8 — C6)
18. ® (C3 — Do) * £ (C7 — BS)
19. ® (H4 — G3) £ (@7 — F8§) ¥
20. (G6 — G7) und gewinnt bald.

B.
13. £ (E7 — F6)
14. & rvodyirt und Sdady. KREF6—-GD
15. ¢ (F7 — B3) D (D8 — GH)
1. T (F1 —FN* K(GT—G6) ¢
1. © (D1 — D) ! (G6 — HE)
18. T (A1 — FD) L (F8 — ET)
19. T (F1 — F5) D (G5 — HD
20.D(D3—E3)t L (E7—GH

21. T (FS5 — F6) * und matt.
Jd babe diefed Spiel mit einer nur fehr Fleinen
NAbanderung fo angegeben, wie Allgaier esd bat.

*) Gr Fann dafiic A7 — A6 siehen, und Wenn Teif
D (G 3 =D ) nimmt, siehet er K(Bs A7) G



KRapitel

XVL

Bom Gambit des Kinigd s Springer.

3n diefem RKapitel fubre idy foldye Berdnderun-
gen aud, bie den anbern Abtheilungen nicht amgefigt

werden Formten,

Grited Gpiel

Weif.
1L (E2-—-ED
2, (F2 — F3)
2. & (G1.—F3)
1. (H2 — HY
5. & (F3 — E5)
6.8 (F1 — Ca
7. D2 —-DY

8. & (ES — D3)
9, (G2 — F3) ¢
Gr Dat den Bortheil,

Cdmwar;.
(E7T — ES)
(E5 —Fd ¢
(G7 — G5)
(G5 — G4
(HT — H5) febr gut.
T (H8 — HD)
(D7 — D6)
(F4 — F3)
CFB8~ED

Imeited Gpiel

Weif.
1. (E2 - E&®
2. (F2 —F9)
3. & (Gl —Fd
4, (H2 — H$
5. & (F3 — E5

Sdywar;z.
(E7— EH)
(E>—F ¢
G7 — GY
(G5 — GY)

DMDO8—-EN W
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Grite Ungriffdweife,

Sdwarp.
(F7 —.F35) fehr gut
F5 — Eg) +
! (E8 — D8)
9 D(HS — F5) (E4 — E§)
10. 02 — E3) + (Fd4 — E3) ¢

1. & (F2 — GY) S (G8 — H6)
12 (G4 — HG6) 1+ ¢ (FB — H6) ¢
Sdywary ftehet beffer.

3weite Angriffdroeife.

6. (D2 — DY) (F7 — F5
7.¢(C1—-Fd ¢ D% — D6)
8. ¢ (F1 - G5 S(G8 — F6) %)
9. & (B1 — C3) (D6 — EB) +

@ein'beﬁer. 3ug it (F5 — F 1), worauf Weif
£ (G5 —F6) nimmt, und den & (E5 — C4) juriie-
stebet.

10. S (C3— D38) und bat ein Spiel, das fo gut alé
gewonnen ift,
A.
L8 — E)%
G3 wdre nun der befte 3ug filr ﬂBgiﬁ ® (E5
—G4) nehmen, und wenn er alddann mit £ (ET —

*) Dureh diefen Fua verliert ev, und ¢ wirde dafiy
befer © (B — G 7) sichen, wodurd der Sprir
ger gefen mafte, woranf er mit H(7 —=H §) pen
2dufer angeeifens und vann mit (F5 —E4) ner
men fonnte.
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Wei. Gdwarz.
H4) nimmt und Sdjad) gibt, den & (G4—F2) gu
siehen, wodburdy Hernad)y ver Gambitbauer wider ges
wonnen wird.

6.D W1 -6+ (DT — D6)
.92(G1—-G6GY D6 — E5)

8. D(G1 — HS) ¢ LEI—-—HD tu.*
9. 8 (E1 — DD g8 —Go*

10, ¢ (F2 — E2) (G4 —E2) {u,*

11, (D1 — E2) ¢+ D (D8 — G3J)
und at ein guted Spiel *).

Drittes SGpiel

Weif. &dymwar;.
1. (E2—- Ed (ET — E5)
2. (F2 — F9) (E5 — F4) ¢
3. & (G1 — F3) (GT — G5)
4. (H2 — HD (G5 — Gy
5. & (F3 — E5) (A7 — H5)
6. (D2 — D3) D (D8 — F6)

Grite Angriffweife.

7. ¢ (F1 — C4) ® (G8 — H6)
8. (C2 — C3) ¢ (F8 — D6)

Diefer Vertheidigungdsug it febr fein.
9. & (E5— D3 (F4 - F3)

*) Der BVerfaffer Hat Hiee wahridheinlid im Sdhreiben
einen Gehler Gegangen; denn wenn nun TWeid mit
T (H1 — H4) nimme, vecliert Sqwar; 2! Spiel.
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Meif. Sdwary.

Wollte Weif nun den Bauer (E5) vorriiden, dann
wird er mit F3 — G2 nehmen, und ein febr gutes
Gpiel baben.

10. § (C1 — G5) (A) (F8 — G2) ¢
11, £ (H1 — GY) ¢ (D6 — G3) *
12. & (E1 — D2) D (F6 — F3)

Diejed Spiel ift von Greole del Rio ents
mommen, der ed nidht weiter fortfest, indem er fagt,
daf Sdwary gewinnen mifle.  Lolli, der Anmer-
fungen bingufilgt, fagt, daf der folgende 3ug dem
Weiff ein guted Spiel verfdaffen werde.

13.D (D1 — E2)

‘IBolIte er nun die Damen abtaufden, fo wird er
gewif ein fdledited Gpiel beFommen; aber er Pat
nody eine anbere 3uﬂud;t bie von Lolli nberfe!)cn
wurde, die fernad) im Traité des Amateurs mitges
theilt wurbe; namlid:

13. _ (F7 — F6) und bat ein
beffered Spiel. Diefe. Stelung ift befonders intereffant.
A.

10. (G2 — F3) ¢ L(€6—-GY) *

Alddann nimmte er den Bauer H4; eine Spiel:
art fagt der Ungenannte, die von GSalvio iberfeben
wurbe, wenn ev dem Spicler augibt, den Bauer der
Dame ein Feld vorsuriiden, anftatt den Konigsliufer
auf dad dritte Feld der Dame 3u ichen.

3weite Angriffaweife.
1. (€2 — ¢3)
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Beif. Cawat;.

Wollte Weif dafir S. (B1— C3) giehen, dany
wiirde er (C7 — C6) jieben.
<. (D7 — DG
8 & (Eb —D3) L (F8 — H6)

Wollte Weif nun, oder im folgenden 3ug, (E2
E5) giehen, fo wird er nehmen, und feinen Bortheil
3u erbalten fudjen.

9. D (D1 — E2) @ (G8 — ED
10.D (E2—~F2) & (ET— G6
Gr wird pen Bauer gu feitem Bortheil bebalter:.

Biertesd Gpiel

Weift. Sdwary.
1. (E2 — EQ) (E7—E5
2. (F2—FD (E6—-F® +
8.8 (Gl — Fd® (G7 — GYH)

4. ¢ (F1 — C4)

Wolte er nun (G5 — G4I) gieben, dann wird
Weip vrodiren, und den & (F3) en prise laffen. Die-
fed wdre alddann dad Gambit ded Mujzio; wenn
audy der Ungriff deffelben nicht unwibderftebbar ift, fo
ift ed doch febr fdwer, fich dagegen su fidhern, und
die Beranlaffung von Seiten der ﬂ?ertbeibigung, Teb-
Ter gu begeben, fo Daufig, daf man ed immer fpielen
foll, wenn ed gefdheben Fannm. Da idh) vor Purgem
vad Gambit ded Mujzio etwad ausfiibrlid) abgehan
belt pbabe, fibergebe idhy Daffelbe in diefem Werkdyen.

L EF8— G
(Hz — H4) wollte er (F7 — F6) siehen, dann
mmmt S (F3 - GH)
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Grite Bertheidigung. ™
Beif. Sdwar;.
5. (G5 — Ga
6. & (F3 — Gj5) © (GB — HG6)
7. (@2 — DY F7 — F6)
8. 2(Cl1—F93 ¢ D7 —-D6

MNimmt er anftatt deffen (F 6 — G5), dann nimmt
£ (F4— G35), und wenn er nun & (G7 — F6) jie-
bet, nimmt ¢ (G5 — HE)

9. & rodyirt (F6 — GH)

10. ¢ F4—G5 ¢ D @[OS —D%

1i. D (D1 — D2) © (H6 — GB)

12. ¢ (C4 — F7) * und hat cin gewonnened Spiel.

Bweite Bertpeidigung.

5. (HT — H6) {chr gut
6. (D2 — D4) (D7 — DG)

7. (C2 — C3) (C7T — C6)

8. (H4 — G5) + (H6 — G5) ¢

9. T (il — HS) { £ (G7 — HB) ¢

Gr bebilt ein beflered Spiel, wad aud) Weip sie-
ben mag; Ddied ift durdy den Jug (5) (H2Z — H4Y
entftanden. Weif mag nun den folgenden, swar
beftigen, aber nicht wobl iiberlegten Angriff verfudyen.

10. & (F3 — Ej) (D6 —E5) + febrqut
1. © (D1 — HH) DDM8—FG6)
12, (D4 — E5) } DF6—GT)
13. (E5 — E6) & (G8— H6)

14. (E6 — FDtu* KES—ED
7
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~ Weip. Sdywarg.
®inn er anfiatc deffen & (B8 — F8) jichet,
pann nimmt € (C1 — F4) und wenn er dann
(G5 —F4) nimmt, giebt D (H5 — €5) Sdadymatt.
15. D (H5 — E2) (8 — G
16. © (E2 — D3J) ©S(B8 — D7)
Gr bat den AUngriff veveitelt und wird gewinnen.

Finftesd Sptiel
Weif. Gdywar;.
Die vier erflen 3iige wie im vorigen Spiel.
5. K. rodyivt, weldhes der befte Jug ift.
5. (D7 — D6)
6. D2 — D4 (H7 — H6)
Wenn er anftatt deflen (G35 — G4) siehet, dann
gehet © (F3 — E1)
7. & (B1 — C3) & (G8 — ET)
Weif bat gwar eitten Bauer weniger, aber eine
fefte Stellung: idh) halte nun beider Spiel villig gleidy.



KRapitel XVIIL
Gin vom BVerfafler audgefithrted Spiel.

Die folgende Sypieleroffnung ift vor einiger Jett
#n dem Berfaffer mit einem Freunde durd) Corre.
frondeny gefpielt worden. @ie entftand aus vem
Bunfdy , su unterfuchen, ob die verfdhiedenen grofen
Uutoren (al§ Lolli, Philivor, Sarratt und
bie Theilhaber am Traité des Amatenrs) il ihrer
Ubfonderung vou einander, die fidy auf den Grund
einer befondern Art der Wertheidigung beichet, redyt
Datten, oder ob fie gu einer feplerbaften Folge in
Betreff der fragliden Stellung fiibren wiirde, wenn
jeder @picler den Gang eined andern befolge. Ta
e8 mir nicht fheint, daf unfere Spielart durdy einen
{dlechten Bug mangelbaft ift, bin ich in meiner Met:
nung beftarft, daf der Angreifende ftetd den GSambit-
bauer bei diefer Bertheidigung wideverlangen Eonnc;
und vie fidy daraus ergebende Sdlufolge ift: Wenn
der, weldier dad Gambit giebt, feinen Springer nidyt
en prise [aft, fondernt ihn auf dad finfte Feld fetncs
Ronigd siehet, foll der andere Sdacy geben, und
gleidy Ddarauf den Gambitbauer vorriiden, dad fir
fein @piel am beftent wire ; ed fey dennt, dah er dad
Sambit ded Salvio gern annimmt.

7 ¥
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Weif, Sdwat;.
1, (B2 — ED (ET —ED)
2 (F2 — F9) (E5 —FdH
3 &(G1 — F3) (GT — GH)
4, ¢ (F1 — CH @G5 — G
5 & (F3 — E5) D(MDM8 —HDH*
6 & (E1 —F1) G (GS — H6)
77 D2 — DD (D7 — D6
8 G(EH>—DN (F4 — F3)
9 (G2 — G3) D HE—-ET

Die meiften Yutoren haben dad Spiel nidyt wei:
ter fortgefest, weil fie Dafilr bielten, daf Sdwary
durd) den erlangten Bauer dad Spiel gewinnen werde.
@8 ift nidt zu beyweifeln, daf Sdywar vom fedften
Buge an die beftent iige ausdfiihrte, da idy der Mei:
nuntg bin, Daf cr den Gambitbauer vorriiden folte.
(Siehe am Enude die Bemerfung iiber diefen Jug.)
10. & (B1 — C3) (C7T — C6)

11, (H2 — H3)

Anftatt biefes Juges Fonnte audy & (F1 —F2)
gesogenr werden, und dann & (D3 — F4).  Jiehet
er nun & (H6— G8), dann nimmt (H3 —G4)
und wenn er mit € (C8 — G4 widernimmt, dann
gehet S (C3 — F2), und wenn er alddann © (ET
— D7) sichet. gepet T (H1 — H4).  Bei diefem
Gpiel, glaube iy, wird er nidhtd gewinnen, wenn er
ven Bauer (C7) vorriict,

11, (F7 — F5) Giebe
Beranderung.
12. ¢ C1 — H6 T (F5 — EbH +



— 101 —

Beif. Sdwar;.

Molite er & (FB8 — HE) nebmen, dann nimmt
(B4 — F5) und wenn er dann mit £ (C8§ — FJ)
widernimmt, fo nimmt (H3 — G4), worauf er
¢ (F5 — D3) nimmt, den © (D1 — D3) wider-
nimmt, und ed bleibt (den Ausdrud Pongiani’s
fiir diefe Stellung anwendend) con ginoco d’irre-
parabile offesa.

13. D (1 — D2
Griftens.
13, e (F8 — H3) ¢

@olite er anftait defen € (C8 — EG6) jieben,

fo verden erft die Laufer abgetaufdht, und dann mit
S (C3 — E4) genommen.

4. D (D2 — H3) } R (E5 — DB

15. T (A1 — ED D6 — D5)

16. ¢ (C4 — D5 T (C6 — D5) ¢

17. @ (C3 — D5)+, unbd hat ein gewonnened Spick,
3weitens.

i D6 — D3)

14. £ (A1 — ED ¢ (C8 — FH5)

Hitte er diefen Laufer auf (E6) gesogen, dann
miifte & (D3 — C35) gehen.

15. (H3 — G4) ¢ L (F5 — G6)
16. € (H6 — F8) + T (H8 — F8) {
17. ¢ (C4 — D5) { €6 — D5 ¢

18. ® (C3 — D5) +, und hat ein beflere8 Spiel.
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Weip. Sdwar;.
Drittens.
13 G4 - HD t
4. & (C3—ED + (D6 — D5)

Wenn er dafilr € (F8 — H 6) nimmi, fo wird
verfelbe mit ber Dame widergenommen. IJiehet er
¢ (C8 — F5), dann gehet £ (H6 — G5), wodurd)
cine Stellung erlangt wird, die tad Gewinnen desd
Spicld jur Folge bat.

15. ¢ (H6 — GH) (F8 — HG)

Wenn er anftatt deffen die Dame hinwegsiehet,
jo gibt der Gpringer Sdhady, und erbalt eine gam
vorsiiglidhe Stellung.

16. Mun fann entweder & (E4 —F6) Sdyady geben,
oder € (G5 — H 6) nehmen, wo in jedem
Falle dad Spiel gewonnen wird.

Beranderung beim 1lten 3ug.
11. (G4 — HI) +
12. ¢ (C1—-H6)}+ (A) C@FS8 —HG6
13.D D1 —F3) ¢

Grite Vertheidigung.
13. T (HS8 — GS8,
4. (D3 —F2 T (GB — GG6)
15. @ (C3 — E2) und erbdlt wenigftens den Bauer

et .
sur Bweite BVerthetdigung.

13. ¢ H6—-GT)

14. ® (€3 — E?) & (BS — D7)
Wenn er dafiv (HT — H5 giebet, dann gehet

@ (D3 — F2).



— 103 —

Meif. Sd war;.
15 & (@03 — F2) & (D7 — F6)
Da nun diefer Bauer 3u weit vorgeriidt ift, gebet
er verloven.

A.
2. © (01 — F3) ¢ £ (8 - G9)
13. © (F3 — Fd

Gritens.
(3. T (H8 — G8)
14. & (D3 — F2) T (G8 — G6)
15 8 F2 -G ¢ @ (H6 — G4 t
16. D (F4 — F3) T (G6 — F6)

17. £ (C1 — F4) und gewinnt.

Hitte er anfiatt T (G6—F 6) die D(ET—F6)
gejogen, fo wdre audy der € (C1 — F 4) gegan-
gen, und er Pormte nidt ® (F6 — D4) nehmen.

3weitens,

13. 7 — F5)

1. (E4 — F5) ¢ ¢ (G4 — F5) ¢

15. ¢ «C1 — D2 EEF5—-D3 +u*

16. € (C4 — D3) + und follte gewinnen.
Drittens.

13, G (B8 — DD

4. D3 — F2) T (H8 — G8)

Jichet er anftatt defen & (DT—F6), fo nimmt
® (F2 — G4); siehet er aber dafir (F7 — F5),
fo nimmt (E 4 — F 5) und wenn cr alddann mit
vem Laufer (G4 — F5) nimmt, gepet € (C1—D2),
15. & (F2 — G9) ¢ T (6B — G4y ¢
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Beif. Chmwar;.
16. D 4 — F3) ® (D7 — F6)
1. 8 (CL —FdH u. f. w.

Biertens.

13. L (F8 — Gy
14. & (D3 — F2) (F7 — F5)
15. (E4 — E5) (D6 — D5)
16. £ (C4 — DJ) S (B8 — D7)

1.6 F2 —-H3) {t u.ff

BemerFung sum 9en Jug.

Um Diefed Gpiel in allenr Arten ber in Frage
ftebenden DBertheidigung su vervolftandigen, neldes
3u dem vorgefegten Jwede erforderlidy ift, fiige idh
nody die Jiige hingu, weldhe Folge von dem Sdady:
geben im Oten Suge find.

9, D MH4— HI*
10, & (F1 — E1) D (H3 — Hb)

Wenn er D (H 3 — G 2) jiebet, {o gebet S
(D3 — F 2), und dann wird bie Dame durdy Liu-
fer (C4 — F1) gewonnen.

11. ® (D3 — F4) D5 — A5) *
12. ¢ (C1 — D2) D (A5 — B6)

Sein befter Sug it ® (A5 — A1) und wenn
dann & (B1 — A3) jiehet, gehet D (A4 — D7),
I)terbet erbalt Weif nody immer dyrd) & (F4—D35)
ein befleres Spiel.

13. © (F4 — D) D B6 — DD ¢
14, ¢ (C4 — D3J) D2@M41-CH
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Weif. Sdywar;.

15, ¢ (D2 — E3) D (C5 — A5) *

3bge er © (C5—C6) dann ginge ¢ (D3—B5)
und wenn er denfelben mit D (C6 — B 5) nimmt,
gebet & (D5 — C6), wodurd) er die Dame verlie:
ren wiirde.
16. (B2 — BY) D A5 — Ad)
17. ¢ (D3 — B5) * D A4 —-BYH ¢t
18. @ (D5 — C7) + und *, wobdurdy er die Dame

gewinnt.




KRapitel XVIIIL

Bom Gambit ded Cunningbham.

Diefe Croffnung beift BVertin dad Sambit der
prei Bauern, e8 ift aber allgemein ald dad Gambit
ved Gunningham befannt, weil ed von dem be:
tiihmten englifhen Sdadyfvieler diefed Mamens foll
angegeben worden fewn.

Grited Spiel

Weif. Gdhwar;.
1. (E2 — Ed) (E7 — E5)
2, (F2 - F4) (E5 — F) ¢
3. & (G1 —Fd) ¢F8 —-ET
4, ¢ (F1 —Cd e (ET — HA) >

Der befte 3ug fir Weif wdre nun, wie nadbher
geseigt wirdb, K (E1 — F1), wie Philidor an:
gibt. Durdy dad Nufopfern der Bauern wird cin Pef-
tiger Angriff erlangt, der aber nicht binveidht, vad
Gpiel 3u erywingen.

5 (G2 — G3) F4 — G3) ¢+

6. 8 rodyirt. Pongiani Hat geseigt, dap Weip ge-
winnen niiifie, wenn dad Rodyiven nady italienijdier
Art gefdyiehet, O. i wenn der Kinig i H 1 gebet,
weil er dadurd) einten Jug gewinnt.

6. (G3 —H2) + u.

7. & (G1 — H1)
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Grite Bertheidigung.
TWeif. Sdwary.

7. £ (H4—E7) fledt.
8. ¢ (C4—FDluxx* K (E8S — F8)

Rimmt er dafir & EB — F7), fo gitt &
(F 8 —E5) Gdady, und wenn er hernady K (F 7—E6)
siehet, gibt die Dame (D 1 — G 4) Shady; nimmt
er nun dett Syringer, fo wird er in jwei Jilgen matt
feyn.

9. & (F3 —EH. S (G8 — F6)
10. ¢ 7 —B3) D (D8 — EB)
1. © (E5 — FD) T (U8 — GY)
12. (E4 — Ej) D7 —D5H

18. (E5 — F 6) nimmt, und bat ein Spiel, dasd fo
gut. ald gewonnen ift.
3weite Vertbeidigung.

q. (D7 — D5) febr gut.
8 ¢ (Cd —DH) ¢

Sdwary bat nun gwei 3ige, Ddie eine fichere
Bertheidvigung herbeifithren ; er Fann entweder & (G8—
F 6) odber wie Pongiani angibt, € (C8 — H 3)
siehen; in beiden Fdllen find die entftehenden Weran-
derungen unzablbar, und idy bedauere, daf der Raum
ed nidt geftattet, Mehreved Giber diefelben su fagen. **)

*) Qiehet FWoeif dafie Springer (F 3 — E 8 _ump
wenn er S(G8—H6) giehet, mit D (D1 —Hs)
achet, ift Dev Ungvif viel fraver, und fann bard
dad Sdadymatt bewivEen,

**) Gine fidhere Vertheivigung fcheint 4 evfolgen, yenn
Sdwavy im fediften Qug nidt nimmt, (opdern
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3weites Spiel

Weif. Sdwar}.
1. (E2—~E4d (E1 — E5)
2. (F2 —F9 (E5 — F4) t
3. (Gl F3) ¢ (F8 —ETD
Gr wiirde beffer (GT7 — G 5) iehen.
4.8 (F1 — C4) LET—HY*

5. & (E1 — FI)

Gr wird nun in jedem Fale den Gambitbauer
burd) die Stellung des Lauferd verlieren; denn jiehet
et (GT7T — GH), fo nimmt S (F 3 — H4) den Lau-
fer; siehet er & (G8 —HG6), dann gehet (D2—-D4);
wollte er biernad) & (H6 — G 4) sieben, fo gebet
D (D1 — E2); ba aldvann swei Steine filr den
Thurm erbalten werden, wennt er denfelben mit dem
@pringer angreifen follte.

5. £ (H4 — G5)
6. D2 — DY) (D7 — D6)
7. & (F3 — G5) + D@8 — G5) +

8. D (D1 — F3) erhilt den Bauer guritd, und ein
guted Sptel.

(DT — D6) vichet; die daraus eefolgenden MWer.
dnderungen find viclfadh, und daher wird Hiev bdie
Rusfiibrung ded Spield nid)yt weiter abgehanbelr,
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KRayitel XIX.
Bom Gambit ded Salvio.

Diefes Gambit, oder im eigentlichen Sinne die
Bertheidigung ded Sambit, wurde zuerft in dem berr:
liden MerFe iiber die Shadyfpielfunit von Dr. Sal-
vio gelehrt. @8 ift eine fidere ©pielart, und wenn
ber, welder da8 Gambit gibt, nidyt geborig damit
vertraut, oder nidyt vorfichtig genug ift, Fann er leidhyt
in Serthum gerathen.

Crited Spiel

BWeif. Sdywar;.
1. (E2 — E) ET — Ej)
2. (F2 — F9) (E5—F1H ¢
3. ®(G1 -~ F3J) (G7 — GH)
4. ¢ (F1 - C93) (G5 — G4

Bei diefer Croffnung wird vorausgefest, daf Weip
ven Gpringer nidit em prise liff.
5 & (F3 — Ej) ?D(DS—HS)
6. & (E1 — F1) ® (G8 — F&)
Diefer Jug von Sdwary ift ed, welder das
Sambit ded Salvio von ven andern unterfiheidet,
Der befte ug fisr Weif it © @1 — ED), mie
in dem folgenden @piel gejeigt wird ; D8 Folgenve
wird jeigen, daf Weif den Bauer F T nidht nehmen
fann, dag dody bdie meiften Gpieler thun werden,
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Weif. Sdywarg.

BWird FT7 durh) © (E5 — F 7) genommen, dann
gehet (DT — D 3), und er erpalt fir den Thurm
swer Steine,
.24 —FD}+u* K (ES.—ET

Salvio laft den Konig auf D8 geben, aber
Phitivor verbeffert den 3ug dadurdy, daf cr ipn
fo sleben 1aft, wie bier angegeben ift.

8. 2(F7 —-B3 (D7 — DG
9. @ (E5 —D3) © F6 — H))
1. (D1 — EI) (G4 — G3)

11. & (F1 — GI) ¢ (F8 — G7)
12, (C2 — C3) D (H4 — GH)

Gr bat nun offenbar eine beffere Stelung.

3mweited Spiel

Weif. Sdymarg.
Die erftenn 6 iige wie vorber.

.92 @M1 —-ED ®(H4 — ED ¢
B. £ F1 — ED ¢ S (F6 — E4) ¢
9.2C4—-FDtuw* & (ES8—ED
10. £ (F7 — B3) S (E4 — F6) %
1. (D2 - DY) M7 —-D6
12, & (E5 — D3) F4 —~F3
13. (G2 — F3) ¢ (G4 — F3) +

14. R (E1 — F2) Dad OGpiel ftehet gleih. Der

*) Unftatt diefed 3udd wire wohl (DT — D) beder,
weil Hiegdurd dev BVaver D 2 nody am Borriiden
Sehindert wivd.
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Bauer F6 ift fo weit vorgerudt, daf er gewif ver:
foren gebet. Sievaus fdheint 8, daf felbit dann,
wenn Teif ridtig den Abtaufdy der Damen bewirft,
pepélt Sdywary nod ein gleidyed Gpiel; daber ver:
muthe i), wenn Weif den Springer deim Sten Juge
nidt en prise I, und ibn auf ES siehet, fo thut
Sdywary am beften, dag Gambdit ded Salvio ju
fpielen, wenn cr nidyt hinreidhend mit den BWerande:
rungen befannt ift, weldye entftehen , wenn er Sdach
gibt, und dann dest Sambitbauer vorriidt.
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Rapitel XX
Bom Gambit ded Khnigs » Caufer.

Diefe Spicleroffnung ift frither ald ein gewagtes
Gviel fiir den, welher dad Sambit gibt, betradtet
wordett, jefit aber wird ed aligemein ald ein fideres
®piel angefehen; id) glaube audy wirflih, vaf Dder
Sambitbauer wenigftens wider genommen wird, wie
audy die Bertbeidigung feyn mibdte. Fdy empfehle
vaber diefed Gambit forgfam zu pritfen, und ed sfters
au fpielen; nachft dem Sambit ded Mugzio ift diefes
@ambit eind der herrlichften und intereffanteften Spiele.

Der befdhrantte Ratm geftattet bier nur den Um-
rif von einigen Hauptverinderungen deffelben ausdju.

firhren. '
Grites &Spiel

Weif. Sdwar;.
1. (E2 — E® (E3 — E5)
2. (F2—F9 (E5 —-F9 ¢t
3. ¢ (F1—C3 (G7 — G5)

Gr witrde befler thun, dafiir Sdad) su bieten.
4 (H2 — HD Diefer Jug gewdprt den groften
Borthell-
Grite Beriheidigung.
4 (Fi—F6)
5 D (D1 —H5) T RESB—-ED
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Meif. Sdwars.

6. D MHS—F7)* K ET — D)

7. (E4 — EB5) Gdad) und gewinnt, denn nimmt er
& M6 — ES5), dann gibt D (F7 — D5)
Sdadmatt; bei jedem andern Jug ift er in
gwei 3itgen matt,

3weite Bertheidigung.

4, (H7 — H6)

5. (D2 — DY) L F8—-GD

6. (H4 — G5) { (H6 — GJ) 1

7. T (H1 — H8) ¢ g (G7—H8)

8 D (D1 — H5) D (D8 — F6)

9. (E4 — E5) D F6 -G

10. & (GX — H 3) und bat offenbar ein befferes
Gpiel.

3meited Spiel

Beif, Sdwarg,
1. (E2 — E® (ET — Ej)
2. (F2 —F4 ESS—Fy ¢
3.8 (F1—Cy DD®8—-—HH*

Wenn er anftatt diefed 3uges (F 7 — F 5) jie-
bet, weldyed von Philidor, Sarratt und Andern
fiir feinen beften 3ug angegeben wird, fo siehet Weik
S (B1 — C3), und wird gewinnen.

4. R (E1 —F1D e (r8 — C%)
5. w2 —-bpy ¢ (c5 — B6)
6. ® (G1 — F3) D @#H1—-GY

diehet or © (H4 — H 5), s fir ibn am
8
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Weif. Sdywars.
beften wire, fo wird entweder € (C4 — F ) neb-
men , oder (E4 — EJ) geben.

.2C4—FD ¢ f (E8 — F8)
8. (H2 — H3) D (G4 — GJ)
9. & (B1 — C3) K (F8 — F7) ¢
10. ® (C3 — E2) D (G3 — G6)

11. & (F& — E5) Sdad und erobert die Dame.

Drittes Spicl

BWeif. Sdywary,
Die dret erften 3iige wic im vorigen Spiele.
4, & (E1 — F1) (D7 — D6)

Ginige Autoren empfeblen nun den Jug (C2—C3)
und eine Ausfithrung nady diefem Sug findet fidy bei
@ianutio, wo auf dag Ungreifen der Dame durd
L (8~ G4), Weif durdh © (D1 — B I) ge:
winnt ; da ed aber ungewif ift, ob er die Abficht babe,
den Qaufer 3u ziehen, fo rvathe idy nidt dagu, ven
Bauer C2 ju siehen, da diefed eine Sdwide veran-
faft, und der Gegner alddann im Stande ift, den
®ambitbouer gu unterftiven. Dev befte Jug ift:

5. (D2 — D4) g (C8 — Gd)

@ein befter 3ug it (G 7 — G5). MWeif fann

nm D (D1 — D3) oder

6. ® (G1 — F3) (GT — G5)

7. & (B1— C3) G4 —F3+
8. D@1 — F3 G (G8—ET)

9. (G2 — GJ) D (M4 — H3) *

10. & (F1 — F2) Fd—G3+u*
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Weif, Sdywars;.
11. (H2 — G3) t D (H3 — D7)
12, € (C1 — G5) t und bat ein beffered Spiel. 3u
bemerten ift, wenn er beim 10ten Jug ¢ (F8
— G 7) piebet, dann gehet S (C8 — E 2)
oder & (C3 — BH),

Bierted Spiel

Weif. Gdywarg.
1L.(E2—-EDH (E1T — EH)
2. (F2 — F9) (E5 — F4) §
3. ¢ (F1 — C4a) D (D8 — HY) ¥
4. RE1-TFI1 (G7 — G5H)
S,

» & (G1 — F3) Weif Fonnte aud) erft den
Springer B1 iehen,

5. D (H4 — H5)

6. (H2 — HY) (7 — H6)

7. & (Bi — C3) S (GS —ET)

8. (D2 — D4). Die beiden leten 3iige Fonnen

audy verfept werden, und wenn er den Sprin-
ger F 3 mit dem Sfdufer C8 angreift, damnn
gebet der Konig (F1 — F2).
o D7 —-D6
9. & (F1 — G1) (G5 — G4
10. & (F3 — E1) und erhalt den Bauer gurid.

Funfted Gpiel

B, Gdwan.
Die vier erften iige wie im vorigen Spiel,
D7 — D6)

8%



Weih. Sdjwars.
5 (D2 — D4) (GT — GY)
6.6 (G1 —F3J D (H4 — HYS)
7. (H2 — HY) g (F8 —H6 ®

Ginige unferer vorsiglidhften Autoren (Sarratt
mit einbegriffen) fdeinen fidy auf diefen 3ug, ald auf
eiiten fehr Fraftigen, u verlaffen; aber alle laffen ber-
nady fehr {dwidende 3ige folgen, die bdas Spiel
verderben. Sarvratt fagt nun, daf Weig &K (F1—
G1) giehen foll ; der Defere Sug aber ift:

8. & (B1 — C3)

Grfte Bertheidigung.

8. £(C8 — Gy
9. & (F1 -F2 £(G4I—-F3) ¢
Wenn er dafiur (G5 — H4) nihme, fo witrde
& (C38 — D3J) geben.
10, (G2 —F3 ¢ (G5 — HY ¢
3iehet er vofiir © (H5 — G6), dann nimmt
(F14—G5) und wenn er mit der Dame widernimmt,
dann nimmt £ (C1—F 4), und dann gebet S (C3—D 5).
1L & (€8 — DJ) ® (E8 — DS)

*) Giehet er dafitr den Bauer (F7 — F6), fo ift die
§olge:
8.6 B1 — C3) & (Gs — ETD)
3. 8 (F1 —F2) D (Hs5 — Ga)
10. (H4 — G35) ¢ (F6 —Gs) +
11. ¢ (Hy — E9) (CT — Co)
unbd e hag eine beffere Steiung.
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QB_eiﬁ. Sdywar;.
Weif nimmt uun den Sambitbauer, und hat ein
befferes Spiel:

3weite Bertheidigung.

8. (G5 — G9)
9. & (F3 — EI) & (G8 — ET)
10. & (C3 —E2) G ET— G6)A)
1l. @ (E1 — D3) F4 —F3)
12. & (E2 — G3) und bat einen guten UAngrifi er:
Tangt.
A
1o. (F4 — F3)
1. & (E2 — G3) D (H5 — G6)
X Zeif Fann nun entweder die Laufer abtaujdyen,
oder .
12, (H4 —H 5) D (G6 -~ F6

13. (G2 —F3) ¢ (G2 — F3) ¢
14. D (D1 — F3) nimmt, und idy halte dafily, dap
die Steflung von den Weifien Dbefler fey. Bei dem
DBorriiden ded Bauerd (H 2 — H 4) im Tten Juy,
fagt Pongiani, daf der befte Jug fiir Schwar;
€ (F8 —G7) ware; er fdeint 3u glanben, dag dies
fir Gdwary eine fihere Bertheidigung fey. Die
beiden 3ilge, die ev fiir Weif angibt, find T HL—
H2) oder (D2 — D4); id) habe aber die guverfidyt-
lidfte Meinung, daf Scywary ein gutes Spiel erhal-
fen werde, wenn Weif einen bdiefer Jige thut; ob-
fhon dad ridtige Durdfihren des Spield duferft
fdhwierig ift. @3 gibt aber einen andern 3ug, den
Weif ausfiabren mag, wenn er € (F8—G7T) jiehet,
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und der, wie idy glaube, gum wenigften bal)m fihrt,
ven Gambitbauer wider gu erbaften; iy meine nam-
lih & (B1 — C3). Da diefer 3ug bisher von
Eeinem angegeben wurde, fo entbalte iy midy, bier
cine Ausfiihrung Ddeffelben mitsutheilen, beabfid)tige
aber i der Bubunft (wenn nidyt nody ein beferer
3ug biefem meinem Borhaben vorgreift) die baupt-
{ad)ltd)ften DBerdanderungen die daraus entfehen, in
einer gwefmdpigern Form befannt su madyen.
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Kapitel XXIL
Wie man dem Gambit audweidhen Fann.

CGrited Gpiel

Weig. Sdwarg.
1. (E2 — Ed) (E7 — Eb)
2 (Fr2 - F4

Wenn er dad Sambit nidit gerne annimmt, Lann
er entroeder den Laufer ded Konigd jiehen, weldyes
tm folgenden piel gefdml)et oder

(D2 —- DY
3. (E4 — D5) ¢

GCrite Art deg Spielens.

3. D (D8 — D5) ¢
4. & (Bl —- C3 D (D5 — E6)
5 & (G1 — F3) (ES5 —F4) tu *
6. R (E1 — F2) (CT — C6) (A)
7. ¢ (F1 — E2) © (G8 — ¥F6)
BT (HL — EL) und dad ®piel ftebet fitr beide
gleidy.
A.
6. L(FB8—CH*, fdlecdt
7. (D2 — DY)

Gr mifte nun L(C5- E2) ziehen, Denn fpielt er
. ¢ (€5 — B6)foiehet
B.¢ (F1 — B5) * K (E8 —D8 ¢d. F8)



Beig. Cdwar;.
Biepet er dafilr (CT — CB), dann gebet ebenfalls
9. T(H1—EI) und gibt in dem nddyften Jug
Sdadyma’t, wenn er mit der Dame wegjiehet.

Bweite Art ded Spiclens.

3. (E5—F4) 1, fehr gut
4. &(G1 — F3) ® (G8 — F6)

Wenn er dafir D M S — D 5) nimmt, dann
gebet wie vorhin & (BI — C3).
5. ¢ (F1—C9d LF8—-D6
6. (D2 — D 4) obder rodhirt, umd das Spiel ift filr

beide gleidy.

3wmeites Spiel

Beif. Sdywar;.
1. (E2 — EY) (ET—-EH
2, (F2 —F4) g (F8 — C5)
3. & (Gl — F3) (D7 — D6)
4. (C2 — C3)

Grite Mrt ded Spielens.

3, D (8 — ET)
5 (D2 — D4) (E5 — D) {

6. (C3 — D4 ¢ )
Gr miifte nun & (C3 — B 6) iehen, und fie
patten ein gleiched piel; aber er iehe
6. DEI—EH+{ur~
7. K (E1 -~ T2) ¢ (C5 — B6)
8. ¢ (F1 —B5 *
Gr mag nun dent Konig ziehen, oder etwasd vor.
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mciﬁ. o Sdwar;.
fegen, fo wird Weif immer durdy T (H1 — K1)
wie in dem vorigen Spiele gewinnen.

Jreite Art des Spielens.

4. 2 (C8 — Gy

5. (F4 — E5 ¢ (D6 — E5) 1 ()
6. ¢ (F1—-CHhH (G4 —-F3) +
7. D (D1 — F3) und dad Spiel ftehet gleidh.

A

5. L@GE—Fd +
6. D (D1 —F3) ¢} M6 — E5) ¢

7. D (3 — G3) D (D8 — F6)

8 € (F1 — C4) und das Spiel ift gleidh.



KRapitel XXIL

Borr den verfdhiedenen Arten am Ende ded
Spieles das Sdhadhmatt ju evsvingen.

G4 foll mun durdy Beifpiele gejeigt werden, mie
mit den wenigften 3iigen dasd Spiel gewonnen wird,
wenn man am Cnde nody gewiffe Steine behalten bat.
Hierbei ift su crwigen, daf dhnlidhe Stellungen in
fimfsig 3iigen gewonnen werden miiffen, weil fonft
ver Gegner dad Recht bat, vad Spiel ald unenticyie-
den aufyugeben.

L

Kontg und Thurm gegen den Komig.

Der- Konig und ver ThHhurm miiffen jedesmal
gegen den feindlichen Konig aflein gewinnen; es ge-
fihiehet dadurdy, Dafi derfelbe auf ein Geitenfeld des
Brettd getrieben, und dann auf folgende Weife ver:
fabren wird,

Gtellung ver Steine.

Weif. Sdwar;.
fonig auf D5 fonig auf B8
Thurm auf C6

Hat nun Weif den 3ug, fo siehet derfelbe:
1. 8 (D5 — C5) ® (B8 — BT



MWeif. Sdmwar;.
. & (C5 — BY) KRBT —AD
., T (C6 —CD * K (AT — A8)ambeften
ﬁ(Bﬁ-BGUb A6f) R(A8 — BS)
. T (CT — C6) und gibt im nadften ug Seady-
matt. *)

*) Dad GCuywingen ded Sdadinartd mit Touem und
Konig ift fo leidit audsufiibren, daf man ed fogar dbem
Geaner diberlafen Fann, ein Seitenfeld ju begin
nten , auf welded ein Konig hingetvieben , und matt
werden foll, Dad WVerfahren fHievbei wird aud dev
folgenden Ausdfiihrung evhellen.

Steliung der Steine.

TWeif. Sdmarg.
Konig auf D4 Konig auf C6
ghuem auf G3
Sdwavy will auf A 4 matt weeden, und Weig
piehet

1. T (G3 — E3) (€6 —-D¢g)
2.8 (D& — CH 8D —-D7)
3. & (C4 — C5) S (M7 — Dg)
4, & (C5 — C6) £ (D8 — Cp)
5. 2 (E3 — D3) £ (Cs — Bs)
6. T (D3 — Dg) » fBs —AD
7. ¢ (D8 — Hs) S (AT — A¢)
8. ¢ (Hs — HY) KR (A6 — AS5)
9. &8 (C6 — Cs) K (A5 — A6)
10. ¢ (H7 — G7) KRA6—AS)
1. £ (G7 — G¢) £ (A5 — A4)
12. & (C5 — €C4) R (A4 — A3)
13. T(Gs — G2) K (A3 — AY4)

14. T (G2 — A2) Gdady und mate.
Sdywars hat hier durdigingig folde Jiige gethan,
bie dem Vorhaben ded Weif am Hindevlichiten waven,
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Da bdie Dame eben die 3iige wie der Tbhurm
madyen Fann, und nody audgedehntere Sewalt hat, fo
ift leiht gu finden, wie man dad Schadymatt mit der-
felben erywingen Fann; der Geger muf audy bier
auf die aufern Felder hingetrieben werden.

Gn der folgenden Stellung Hat Weif den Jug,
und Fann im dritten Jug Schadymatt geben, ofte den
Konig au iehen; idy ibergehe vorfaplich bdie Ausfirh-
rung, Dda fie felbﬂ fitr Anfanger nidt fdywierig ift,
wenn fie fo wie oben gegeigt wurde, gieben.

Stellung der Gteine.

Beif. Sdwarg.
Kinig auf E6 Konig auf E8
Thurm auf ES
II1.

GShadmatt mit gwei Laufer su ergwingen.

Diefes Schadymatt, o wie dad mit Laufer und
@pringer Fommt fo felten vor, Dap ed nidyt der Mithe
Tofnt, welde auf das Crlernen Ddeflelben verwendet
wird, aber die Meugier su Dbefriedigen, und die alige.
meine Ausdbildung su erlangen, erfordern, daf man ed
verftebe. Der Konig muf in eine Gde getrieben
werden, und bdie Pier folgende Stellung wird jur
pinreidenden Grlduterung dienen, um die Art Fennen
au lernen, wie dad Sdadymatt bewirft wird.

Stellung der Steine.

Weif. Sdwary.
fKonig auf G5 Konig auf E8
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eif. Sdwarg.
Riufer auf F 5
gaufer auf F4
Weif bat den Jug.

1. & (G5 — F§) & (E8 — DB)
2, ¢ (F4 — D6 K (D8 — EB)
3. @®6—CD & (ES8 —F8B)
1.8 (F5—-D7) 8! (F8 — G8)
5 € (F6 — G6) f (G8 — F8)
6. £ (CT — D6) * £ (F8 — G8)
7. ¢ (DT — E6) Sdad, und im nadften Sug givt

er Sdadymatt.
1I1.
Bom Sdadymatt durdy Laufer und Springer.
Dies ift das {dwierigite und elegantefte Sdady-
matt; felbft viele fehr gute Spieler werben ed bfters in
ven feftgefessten finfyig Sitgen nidyt ausfitbren Fonnen.
Dad Sdadmatt muf in einem der Cdfelder gegeben
werden, welded die Farbe hat, die der Laufer bes
freicht.  Um died audsufilbren, muf der feindlide
SKonig erft gegwungen werben, auf ein Seitenfeld pes
Bretted gu giehen, wornad) er durdy eine Reibe foha-
ner, obfdon beftimmter 3iige, in dad fir ihn fatale
Gdfeld getrieben wird.

Stellung der Steine.

BWeif. Sd,warg.
Kinig auf F6 Konig HS
Laufer auf F 5
Springer auf G5
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Weif. Sdwar;.

Weip siebet.

1. & (G5 — Fi) * ! (H8 — GS8)

2 ¢FS5 — EQ K (GS — F8)

3.8 (E4 — HY) R (F8 — EB)

4, & (F7 — E5) Gr bat nun die Wahl, su piehen.
GErftens.

4. ! (E8 — F8)

5 & (E5 — D7) * | (F8 — EB,

6. & (F6 — EG) R (E8 - D8)

1. & (E6 — D6) f (D8 — EB8)

Bicbet er anftatt deffen & (D8 — C8), fo wird
er auf eben diefe Art in nod roenigern 3ilgen matt.

8. ¢ (HT — G6) * K (EB — D8)
9. (DT —-CH !RdD8 — C8B
10. £ (G6 — F7) K(C8 —D®
Werin cr dafir auf BB gebet, fo witd er nody
frither matt.
11. & (C5 — B7) * ! (D8 — C8)
12. £ (D6 — C6) £ (C8 — BS)
13. & (C6 — B6) f (B& — C8)
14, ¢ (FT — E6) * f (C8 — B8)
15. @ (B7 — C5) f (B8 — A8)
16. ¢ (E6 — D7) ! (A8 — BS)
17. & (C5 — A6) * K (BS — AS)
18. ¢ (D7 — C6) Sdady und matt.
Jweitens.
4. ! (E8 — D8)
5 & (F6 — E6) ® (D8 —C7T) am bett.
6 S (E5—-D7) £ (C1 - CH
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Weif. Sdwars.
Bichet er KR (CT — DY) ober C8, dann gebet
f (K6 — D6), und treibt ipn in wenigern Jiigen
in die Gde; giehet er aber & (C7 — B 7), bdamn
gebet £ (HT — D3), siehet er hievauf (BT — C 6),
fo gepet € (D3 — C4) und pernady € (C4 — BS5).

7. ¢ (M7 —-D3) €6 —CT
B¢ (D3 —- B £1(C7 — D8
9. & (DT — ED) 8 (D8 —-CD
10, @ (E5 — C4) K (€7 — DB
1. & (E6 — D6) K (D8 — C8)
12. & (C4 — AH) £ (C8 — DY)
13. (A3 — B7) * K (D8 —C8B)
1. & (D6 — CG) £ (C8 — BY)
15. & (BT — DB6) K (B8 — A7)
16. & (C6 — C7) K (AT — ASB)
17. £ (B3 — Cd R (A8 — AD
18. © (D6 — CH * ! (AT — AB,)

19. ¢ (C4 — D5) Sdady und matt.

@3 ift unmbglidy, alle Fale auspufiihren, die am
@nde ded Gpield den Gewinn deffelben erzwingen,
pat man nody binreidhende Senalt dazu behalten,
MWenn man daritber nachdenft, wird bald gefun-
ben werden, wie man mit der Dame gegen emen
Laufer, oder in eincr andern &bnlichen Lage gewinnen
Pann. Unter andern miffenn i Allgemeinen die fol-
genden @ndfpiele durdy die grofere Madt gevoonnen
werden; aber man muf wopl ermagen, daf e3 mep-
rere Q(uénabmen gibt, bei weldyen durdy eine befondere
©tellung der teine derjenige, weldyer die geringere
Gewalt pat, dad Spiel unentfdyieden madhen Pann.
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Sinig und Dame gegen Konig und Thurm.

RKonig und Dame gegen Konig, Thurm und Bauer,

RKonig und Dame gegen Konig und awei niedeve
Steine.

K¥nig, pwei Laufer und Springer gegen Kinig
und Thurm.

Die ginftigfte Stellung der Springer gegen eine
Dame, ift, wenn fie fidy gegenfeitia unterftiigen, und
vom Konig Degleitet werden. Der Spieler, weldyer
die Dame bat, muf vabin trachten, einen von ibnen
in Bewegung su bringen, das ihm den Sewinn des
Gpiels, durdy ein die Springer jerftreuended Sdhady.
geben, bringen wird. Die gi’mitigfre Gtellung fiir die
Laufer ift, wenn der Komig in dev yweiten Reibe der
Felder, und bie Laufer unmittelbar vor ihm fteben;;
aber im ﬂlﬂgememen wird bie Dame gegen zwet nie-
dere Steine gewinnen,
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Kapitel! XXIIL
Bon dent unent{chiedenen Spiclen.

Saem———

Gin Gpiel Pann auf verfdiedene Urten uent:
fdhieden bleiben, die bauptfaclidiften Derfelben werde
idy bier geigen, und mit dem Patfesen anfangen.

Dad Patfesen gefdhichet gewdhnlich dadurdy, dag
der Gegner, in dem Gifer, Schadymatt 3u geben, zu
fdnel voranriift, fo daf er ed ilberfiehet, wie die
Otellung ded Konigd und ver Gteine ift, wenn
nod) einige da find. Gin Beifpiel wird died eben fo
gut erlautern, al8 wenn deren bundert gegeben wisrder,

Gtellung der Steine.

Weif. Sdywars.
Ronig auf H1 Konig auf F4
Bauer auf H3 Dame auf A 2

Bauer auf H4

Sdywary hat den 3ug, und follte & (F4 — G3)
siehen, weldyed Weip gwingen wirde, 8 (H1—-G 1)
3u sieben, morauf er mit D (A2 — A1) Gdhadymatt
geben witrde; er fpiele aber, um den Konig fdnel
au fangen, D (A2 — F2), {o ift das Spiel unent
fhieden , weil der Kénig pat ift, da er nirgendsd hin-
Heben Fann, obne '8 Sdady qu fommen, nidt im
Sdady ift, und g Feinen Stein pat, b;r geben Eann,
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Mebrere Stellungen baben bie Befdhaffenbeit, dag
man durd) dad Aufopfern eined Steind den Segner
gwingen Fann, pat ju fesen; die folgende Gtellung
ift fepr belebrend, obfchon fie febr einfady ift.

- Weif, Sdwarz.
Konig auf H1 Konig auf F3
Thurm auf G2 Dame auf E6

Weif giehet, und macht dag Spiel auf folgende

Weife unentfcyieden.
T (G2 -G * & (F3 —~G3) nimmt
und Weif ift pat; nimmt er nidt, fondern gebet mit
dem Konig auf F2, fo nimmt T (G383 — E3) die
Daine,

@3 ereignet fid) wobl suweilen, daf jeder der
beiden Gpieler diefelben 3iige wiederbolen, und Pemcr
eine Anderung madien will, weil dadurdy fitr ihn ein
Nadytoell entftehen Ednnte; in folden Falen bleibt das
Spiel unentfdyieden.

Gin immermihrendeds Sdadbieten madyt vasd
@piel unentfdhieden, und iebet einen oft aus der
Berlegenheit ; man bemerfe die folgende Stellung:

Weif. &dymwars.
Konig auf H1 RKonig auf GB
Dame auf C2 Dame auf F 4
Laufer auf F2 Thurm auf F8

Bauern auf G2 und H2 Bauer auf G6

Sn diefer Stellung habe Sdwary den 3ug, und
negme mit D (F4 — F2); Weif nimmt D (C2—
G 6) und Sdad); da nun Sdwary gegoungen iff,
R (G8 — H8) zu siehen, gitt We ymlcberum auf
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H 6 Sdad, und gibt auf diefe beiden Felder immer
Sdady, weil er font matt wiirde, und dad Spiel
Bleibt unentfdyieden.

Das Spiel tﬂ, wie idy frither fagte, unentrd)teben,
wentt man audy eine hinreidende Madt befigt, jenen
matt au madyen, e aber nidit anjufangen weif, daf:
felbe in der erforderfliden Anzabl Biige gu bewirben.
Bebilt man jum Beifpiel noch cinen Springer und
einen Laufer ibrig, und der Gegner benadyridytigt,
vafi er die Jiige zablen will; gibt man nun nidt wap-
rend fiinfyig Jitgen (an jeder Seite) Schadymatt, fo
ift da8 Gpiel ald unentfdyieden gu betrad)tm. Ware
bieg md)t, fo Fonnte man bei cinem unerfabrenen
Gegner, vier und jwansig Stunden hindurd), mit dem
Ronig vergeblicy auf dem Brett herumfpazieren.

Gin anderer Fall, in wefdem bvas smd unent-:
fdyiedert bleibt, ift, wenn beide Theile fo wenige Steine
baben, daf Peiner dem andern mit hinveidhender @e-
walt angreifen Fann.  Vorausdgejest, dap jeder Spie-
Ter nody einen Thurm und einen Laufer habe, fo ift
¢8 beffer, dasd Spiel ald unentfchieden aufugeben, ald
¢8 in Der Ubfidyt fortsufesen, daf Der Segner viel:
leidyt einen Stein en prise laffen werde. Hat einer
nody die Dame und fein Gegner bie beiden Thitrme,
fo ift ed einleucytend, dap Dad Spiel nidht beendigt
werdent wiirde, went ed nidht ald unentfdyieden auf:
gegeben wird. .

Gndlidy ift dad Spiel unentfchicven , wenn Peiner
der beiden @pieler fo viele RKraft bepalten bat, um
dem andern Sadymatt geben gu Fonnen; 3+ B. wenn
iever nur nody den Konig allein pat, vbe; wenn einer

%
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der Romig und einen Laufer oder einent Springer
gegen den Konig hat.

Diefen Segenftand will iy nun mit der Angabe
foldyer Gnbfpiele befdhliefien, die eine foldye Befthaffen-
eit Baden, baf fie ausd Der Matur ihrer Steflungen
und ibrey Krafte aligemein a8 unentfchieden erPannt
werdent. Endfpicle, in welden Bauern vorfommen,
werden in dem ndadften Kapitel abgehandelt.

Der Konig und 3wei Springer gegen den Konig.

Der Konig und ein Thurm gegen den Konig,
Raufer oder Springer und gwei Bauern.

Der Konig und Laufer oder Springer gegen K-
nig und Thurm.

Der Kinig und ywei Thitrme gegen Konig und
Dame.

Konig und Dame gegen Konig, Thurm und Lau:
fer oder @pringer.

Konig, Thurm und Laufer gegen Konig und Thurm.

Philidor war der Meinung, daf Thurm und
Qéufer gegen den Thurm gewinnen Piinne_, und pat
eine Stellung, die fehr fhon durdigefpielt ift, angege:
ben, worin er bag Sdadmatt eryrvang. Da ed aber
nidt den Unfdhein bat, daf Der Gegner gejroungen
werden Fann, in eine foldye Stellung su Fommien, fo
dient die Grirterung ‘Dbt[tboré nur dagu, pu-geis
gen, baf e8 Tille gibt, in denen man Sdadymatt ge.
ben fann, ift aber md)t ver allgemein angenommenen
Meinung entgegen , bie Darin beftebet, Daf Das Spiel
(ur wenige Fale audgenommen) af3 unentf@ieden
betradytet wird.
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Rapitel XXIV.
Spielendungen, worin nur Baueen vorfommen.

Die Kunft, am Gnde eined Spield die Bauern
gut gu sieben, ift einer der fthwierigften Theile ded
Sdadipiels, und viele andererfeitd gute Spieler wif:
fen in bdiefer Hinfidyt wenig. 8 ift fiir den Lernen-
den hochit widitig, wenigftens die Grundfise zu ver:
ftebenn, worauf die mebhrfien Beredynungen in Betreff
ber Bauern am Gnde ved Spieled gegrimdet find;
benm wenn er nur ziemlidy mit diefem Theile des
Wiffens beFannt ift, wird er weniger Angft bei dem
Abtaufden der verfhicdencn Stiicke Haben; und er
wird fid) um fo mehr ihr Borriiden, dad von feinem
Wiffen, die Bauern gut 3u fpielen, abhingt, angelegen
feyn laffenn, um DBernad) einen Bortheil iiber feinen
Gegner durd) diefelben u erlangen.

Seder Sdadyfpieler wird ed wobhl verfieben; wenn
die Beiben Konige fidhy entgegenfteben , fo daf nur ein
Feld ywifdyen ibnen i, fo fagt man, daf derjenige den
3ug habe, der feinen Konig dem Gegtter gerade ge:
geniibergeftellt hat; aber wenige wiffen diefe Cntge:
genftellung 3u erbalten, wenn verfdiedene vermicelte
Biige durdy eine fdhwierige Lage entfteben. Jch win
midy nun beftreben, auf die moglicoft deutlidhe Weife
U seigen, nad) welden Grundfigen die Bauern ge-
foielt werden mdgen; und ich muf den Unfanger nody
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einmal bitten, auf biefen Theil des Spield befondere
Riidfidyt su nebmen; ed it Ddiefer von einem ausge:
seidyneten Berfaffer die Seele ded Spield ge:
nannt worden.

CGrite Stellunyg

Weif. Sdmwar;.
RKonig auf 5 RKonig auf E7
Bauer auf E4,

Weif pat in diefer Stellung das Gutgegenitellen
crhalten, und wird den Bauer sur Dame fiihren;
wenn Sdywarg den 3ug bat.

1. SEI-DY
2, 8 (E5 — F6) & D7 - EB)

Gebet er dafiir & DT — D6), fo gibt der
Baver Sdady; ginge er aber K D7 — DY), fo
siehet & (F6 — F 7).

3. & (F6 — E6) TWollte Weif dafiir (E4 — E5)
siehen, fo wiirde er durd) & (E8 — F8) dad Spiel
unentidyieden maden.

3. f (E8 — D8)

4, & (E6 — F7) KR ®M8E—-DD

5. Der Bauer riidt vor und gewinnt.

Man ftelle nun Aled fo, wie anfinglidy angege:
ben wurde, fo wird fidy seigen, daf er dad Spiel unent-
fdhieden madyen Pann, wenn Weif juerft siehen mus.
1. REH>—DI KRET-D7
2. & (D4 — DD S MDT—ED

Hitte er & (DT —D 8) gegogen, fo wilrde Weip
8 (D5 — DG) gehen, und durdy diefe Segenftellung



— 135 —

Teif. Sdars.
gewinnett 5 jest aber verbindert der Bauer felbft diefe
Gntgegenfrellung.

3. (E5 — E6) R(ET —EB)
4. & (D5 — DG £ (E8 — DB)

Gebet tun & (D6 — EB), o siehet er & (D8
— E.
3. (E6 — ET) * ! (D8 — ES)

Weif mup nun entweder den Bauer aufgeben,
oder ibn pat fesen, und in beiden Fallen ift dasd
Spiel unentidyieden.

Man itberdenfe died mit efonderer Aufmerfam.
Beit, bevor man um GCrforfdhen der nody folgenden
Balle fortfdyreitet; fude gu gewinnen, wenn Teif
auf irgend ein andered Feld gebet, unbd iberlege wobl,
mciger Gegengug fiir Sdywary in jedem Falle am
beften fey. G8 ift bierbei wobl u bemerfen, daf eine
dhnlide Stellung auf Felder, die von dem Auferften
Felde weiter entfernt find, Denfelben Crfolg Haben
werde; audy Fann in jeder Kolonne (aufer in A und
H, worin ein befondercd Beifpiel audgefithrt wird)
berfelbe Grundfag in Unwendung gebradit werden.

Aus diefem Beifpiele folgt: wenn der eingelne
Rfonig dad Feld, welhed entweder unmittelbar vor
dem Bauer oder um cin Feld von ihm entfeynt tﬂ
erreihen Pann, ebe der Baucr dad fecyfte Feld evreidyt
bat, wird er dag Spiel unentfdyieden maden, yoo
audy per Konig ded Gegnerd fteben mag; bierbei ift
aber vorausgefest, daf der eingefne Konig den 3ug
nidt pat.
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3mwmeite Stellung

Beif. Gdwar;.
fonig auf HS RKonig auf HT
Bauver auf H4
Der einelne Konig Pann gegen den Bauer bed
Thurms immer dad Spiel unentfdsieden madsen, wenn
er in Derfelben SKolonne wvor ihm ift, wo audy der
Konig des Segnersd fteben mag ; durdy die hier folgen:
ven 3itge wird man die Urfade erfennen. Hierbei
fommt e8 nidt darauf an, wer den erften Jug bat;
aber bier fol Scdywary uerft giehen, weil e den An:
fcbem bat, Daf er dadburdy bie @egenfteﬂung verliert,

f (HT — G7)
2R(H5—G5) £ (G7 — HY)
3. (H4 — H5) f (HT — G
4, (U5 — HE) * £ (GT — HT)
5. & (G5 — H5) ® (H7 — GB)
6. % (H5 — G6) ! (G8 — HS)

Wenn nun der Bauer vorriidt, ift er pat. G8
ift wobl su beviidfichtigen, daf fein Konig in jeder
andernt Kolonne nody einen Ausdweg haben wird, wo-
durdy Weif den Bauer jur Dame fihren Fann, und
gewinnen muf; Ddied Pann aber in bder Kolonne ded
Thurms nidt {tatt haben, und dad Spiel ift unents
{dyieben. Gine andere GigenthiimlichPeit der Kolonme
ded Thurms ift, dap der Bauer audy dann nidyt ge.
winnen fann, wenn er nod) durd) den Laufer unters
ftiigt ift, ed fey denn, Daf der Laufer die Farde bes
perridst, worauf der 23quer sur Dame werden foll.
Diefed durdy ein Beifpiel ju erliutern, ftelle man
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roiederum die angegebene Gtellung fer, und Weip
Dabe babei nod) einen Laufer auf F3; fo wie vorber
Sdywarg den erften 3ug, und siehe.

Weif. Sdmwar;.
1. K HT— GT)
2, 2(F3 — E9) £ (GT — HS8)
3. & (H5 — H6) K (8 — GY)

Sibt nun ter Laufer Sdhady, fo gebet er wieder
auf H 8, worauf der Konig oder ber Laufer weggehen
mufi, um dad Patfesien su vermeiden.

4. & (H6 — G6) 8 (G8 — HBR)
5 (H4 — H5) ! (H8 — G§)
6. (H5 — 116) K(G8 — HB) und

bag Spiel ift offendbar unentfdhieden.

Hieraus ergibt fichy die Schlufifolge, daf dad Spiel
unentihieden Bleibt, wenn Weip audy mebreve binter
einander folgende Bauern in der Kolonne des Thurms
und einen Laufer hatte, der dad Feld ded feindlidyen
Thurms diefer Kolonne nicht beftreichen Fonnte. Wenn
aber ber Laufer bdiefes Feld beberrftht, dann ift das
Gpiel leidht su gewinnen.

Dritte Stellung

Weif. &d mar;.
Konig auf E1 RKonig auf E8
Batter auf B2

Dad Gewinnen oder Unentfdyiedenwerdett bes
Spiels bangt hier nur von den Jiigen ab, die jeber
thut, angenommen, dafi TWeif den erften 3ug babe,
L& (E1 -D2 K ES—ED
2, 8 D2 — E3). S muf pier bemerPen, dap o8
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) Weif. Gdywars.
nidyt gut fey, den Baucer vorriiden ju laffen, ehe der
Romg da8 Cntgegenftellen erlangt hat.
KR (ET7—EG6
3 K((E3 — ED und hat
bad Entgegenitellen. K ((E6 - DG
Wollte nun Weif den Bauer ziehen, fo wiirde er
durdy (D6 — E 6) dad Spiel unentidhieden maden.
4. & (E4 — F5) K D6 — KT
iebet er dafir & D 6 — D 3), fo gibt der
Bauer Sdyadh, und wenn er hierauf &K (D5 — D 6)
siebet, gebet & (F5 — F6).
5 & (F5 — E5). Wenn Weif dafiivr (E2 — E4)
siebet, wird das Spiel unentfdyieden.

5. RET-FD
Funfte Stellung
Weif. Gdywar;.

RKonig auf HT Konig auf F7

Bauern auf H6 und ¥ 6

G3 fey, dvaf Weif oder Sdywary den erften
3ug habe, er Fann in beiden Fallen dad Spicl unent:
fdicden madhen, wenn er nur tmmer auf ¥ 8 und
F7 jiepet; er mup fidy nur entbhalten, den Baner F 7T
3u nebmen, e3 fey denn, daf derfelbe auf F 7 gehe. ™)

*) Dev Beefafer ivet bievin fehr; denn wenn Sdwar;
ben criten 3ug hat, gewinnt Weif; denn die Tolge if:

Wei. Sdwary.
.8 F1 —F® S (H7 — G
2. & (Fg — G3) F¢g —G7)

3.2 (Gs — F8) (H 6 — H7)u. gewinnt.
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Jwei Bauerst, die fidy gegenfeitig unterfiigen,
gewinnen jedesmal,

Gedfte Stellunyg.

Beip. Swwars.
Konig auf H1 Konig auf HB
Bauern auf A3, B3 u. C3 Bauern...A6,B6, C6

Sdwary bat den 3ug, und fann das Spiel un:
entfchieden madien, wenn er entweder K (HB8 —G7)
oder (BG — B5) jiehet. Ungenommen, er bemerFe
bm} nidht, und iehet unvorfidytiger Weife

(A6 — A5)
2 (C4 — C5) und gewinnt; und ift dabei su beviid:
fidhtigen, daf FMeif audy gewinnen wiirde, wenn er
anfinglidy (C6 — C5) gegogen bitte, worauf (Ad—
A D) der Gegenzug wire.

Git vies wohl errogen worden, fo fielle man die
Bauern, wie anfanglidhy angegeben wurde, und es wird
fidy geigen, Dap TWeif dad Spiel geroinnen wird, wenn
derfelbe Denm ervften Jug Hat, und dies auf folgende
TWeife :

1. (B4 — BY) (A6 — B5) ¢
2. (C4 — C5) und gewinnt; denn nimmt er mit
(B6 — C5), fo ritdt A2 vorwarts.

Siebente Stellung

Weif. &dywars.
RKinig auf F2 Konig auf F4
Bauern auf F8 und H 2 Bauer auf A7
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Das Gewinnen ober das Unent{dhiedenmwerden
Diefed Spicl8 bangt davon ab, wer den erften Sug
Pat.  Biehet Sdwary guerft, dann wird er den Bauer
vorriifen , Der durd) den RKinig abgebalten werden
muf, sur Dame u Pommen, und dad Spiel bleibt
unentfdiedenr.  Hat aber Weif den erften 3ug, fo
aiebet er, wie folgt:

Weif. Sdmwary.
1. (H2 — H4) (AT — A5)
2, & (F2 — E2) (A5 — A

3. 8 (E2—D2) und gewinnt leidyt, weil ber Kinig
feinen Bauer erveifht und er Fann den Bauer (F3)
nidyt nebmen, ba alddann der Bauer (FL4) vorriiden
und eine Dame werden wird,

Adte Stellung

Gft der Konig feinem Bauer ded Thurms oder
ded Springers nabe genug, und der Bauer bat fein
anfanglidy befested Feld nody nicht verlaffen, fo Fann
er unfeplbar dad Spiel gegen die beiden entgegen:
frebenben Bauern ded Thurms und Springers unent
jhieden madien, voraudgefest, daf diefelben f{don
vier Felder vorgeritdt find; wenn fie aber nody nidyt
gegangen find, fo werden fie gewinnen; 3. B.

Weif. Sdywary.
Konig auf F5 Konig auf G7
Bauern , G5 und HS Bauer . HT

Weldyer vont beiben audy iepen mag, dad Spiel
wird immer unentfd)leben Sdywary darf feinen Bauer
nidt eper giehen bi8 er bagu geywungen wird, und
gebet mit dem Konig abwedifelnd auf (F7, F8 und



GS) RKein anberer vereingelter Bauer, Fann gegen
awei fidy unterftitgende Bauern dad Spiel unentfdyie.
den maden. Stelle nun diefelben Stiide auf fol-
genbe TWeife :

Beif. Sdmwat;.
fonig auf F2 RKinig auf F5
Bayern » G2 und H2 Bauer , HT

@8 fep mun, daf Weif ober Sdywary ju gie-
ben anfingt, Weif wird gewinnen; und Ddaffelbe
wird erfolgen, wenn audy einer ber beiden Bauern
von Weif {don cin Feld vorgeritdt wdre, weil da
durdy ein 3ug gewonnen werden Fann, wenn man
bie Wahl bat, einen Bauer ein Feld oder jwei Felver
vorgusiehen. Wenn Sdhwary anftait bed Bauerd (H7)
den Bauer (G‘Z) bitte, wiirde Ddaffelbe ftatt haben. S
werde nur einen Umrif von dem Berfapren bei diefer
Gtellung angeben, und ed fo ie in andern Fallen
dem Spieler iberlaffen, Beranderungen felbft vorau-
nebmen. G3 fey alje, daf Weif den 3ug Babe,
und aiehe

1L & (F2 — G3) & (F5 — G5)
3, (H2 =2 H) * R (G5 — H5)
3. 8 (G3 — NJ) & (H5 — G6)

4, ® (H3 — G4). Man adte davauf, den andern
Bauer nody nidyt vorriicken 3u laffen.

49, f (G6 — HE6)

5 (H4 — H5) £ H6 — GT)

6. 8 (G4 — GH) £ (G7 — G8)
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Reif. Sdywars.
Sibt er pafiir mit (H7 —H6) Sdady, fo geet
R (G5 — F5), erfangt pierauf dad Gntgegenftelen,
und gewinnt dadurd) den Bauer.
7. & (G5 — H6) K (G — HY)
8. (G2 — G4). Wire fein Konig auf (G8), fo
vitrfte diefer Bauer nur ein Feld auf (G3) iehen.

8. K (H8 — GB)
9. (G — GH £ (G8 — HB)
10. (G5 — G6) R (H8 — G8)

Wenn er mit (HT — G6) nihpme, fo wiirde
(H5 — G6) nebmen, und ginge bernad) vorwarts.
11, (G6 — G 7) nimmt hernady mit & (JI6 — H7T)
und gewinnt.

Meunte Stelluny

Weif. Gdmwar;.
fonig auf P4 Konig auf C6
Bauer » GI Bavern . G6 u. HS

Bei der erften Unfiht von diefer Stellung wird
ed f{dewnen, daf dad @rbalten ded Gntgegenitellens
vem TWeif bier nidt viel niige; aber ed it fo we-
fentlidy, daf dad Spiel durdy daffelbe unentichieden
wird. Hitte Sdywary su ziehen, fo wiirde er & (C6
— DG6) giehen, und durdy dad erlangte Cntgegens
frellen Weif gwingen, feinen Bauer 3u verlaffen, und
gewinnen, fobald er Den Bauer wird genommen baben,
L& D4 — EDH. BWeif darf nidt das Gnt:
gegenftellen durdy & (D4 — C4) annehmen; weil
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Gdywary in diefem Fale den Bauer (MS5) jur Dame
filpren wird; daber ftellt fich ihm Weif {dyrag gegen:
iibex, denm ba nur ein %clb dagwifhen ift, bleibt der
Jug nody immer fo wie in der einfadyern Urt desd
Gntgegenftellend.  Bei diefem Spiel ift su bemerFen,
wenn Sdwar den Bauer (HSE) vorriidt, fo gebet
ver Konig von Weif hm nady, und wenn diefer ihn
nimmt, wird dad @piel unentfdyicden, felbft dann,
wenn er Den Bauer (G5) wird genommen haben.

Weif. Sdwar;.
L & (C6 — C5)
2.8 (E4 — ES) & (CH5 — BYH)

Biebet er in eind der Felder €1, €2, C3
oder C4, fo muf fid) Weif ibm in der Kolonne (D)
rntgegcnﬁcum.

. R (ES5 — D5). Schet er in der SKolonne (B)
m\rcm, fo muf fidy Weif in der Kolenne (D) ent-
aegenitelen.

3. £ (B5 — AB)

Wei darf nun nidt (D5 — C5) geben, mweil
er den Bauer (HH) jur Dame fithren witrde, wird
aber Dag Gceftenftellen behalten durdy

4. R D5 2 EH). Wenige Spieler feben e ein,
vap bad Entgegenftellen eben fo gut ftatt habe, wenn
swifdhen den beiden Rvnigen orei oder finf Felder
find, al8 wenn nur ein Feld zwifdyen 1pnen ift; died
it dem Lernenden gu bemerfen fehr widtis. Riidt
Gd)roar, in der Kolonne (A) vorwirtd, fo gebet ihm
Weip in derfelben Ridytung in der Kolonne (E) nag.
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Weif. Sdywars.
: R ! (A5 — AG)

3 Dabe nun gegeigt, wie TWeif aiehen rausg,
wenn er nady der Reibe (1) sugebet. G8 fey nun
vorausdgefeit, daf Sdwary ridwartd gebe, in der
Abfidst, Weif su diberliften und ihm den Jug absu-
gewinnen, der unfehlbar den Gewinn ded Spielesd
Derbeifithren wird, indem er Weif wingen wird, fei:
nett Bauer ju verlaffen.

5. & (E5 — Eb) ® (A6 — A7)

Um die Art, da8 Gntgegenftellen su bebalten,
deutlidher 3u maden, laffe iy ibn rvegelmdagig jedes
Teld einnebmen.

6. & (E4 — E)) K (AT - A8

7. & (ES5 — E4). Man bemerfe, daf diefe Art ju
sieben die Feinbeit ded Spield ift, mit welder der
RKonig in Abnliden Fallen mben muf, um dag Gnt
gegenftellen zu behalten; ware jesht & (ES — D3J)
gegangen, fo Batte er durd)y & (A8 —B17) gewonnen.

£ (A8 — BS)
s.a(m — D3 & (B8 — BY)
9. & (D4 — D5) £ (B7 — B6)
10. & (D5 — D49) £ (B6 — C?)
11, & (D4 — E5) f (€1 — %
12. & (E5 — E4) £ (C8 = D8)
13. & (E4 — D) ! (D8 — DD
14. & (D4 — DB) &S @D®T—ED
15. & (D5 — EH) R ET—FD

3iepet er dafiir & (E7 — EB8), fo gehet &
(5 — E4),



Beif. Sdwary,.
16. & (E5 — D) R (FT—F8§
17. 8 (DS — DY) & (F8 — G8)
I8 & (D1 — ) R (GB — HS8)
19. & (4 — F9) £ (HS —UY)
20. & (F4 — F3) R (HT - G7)
21, & (F3 — E3) £ (@71 - F7)

22. & (E3 — F3); Ponnte audy (E3 — D 3) geben,
aber 8 it immer beffer, in derfelben Kolonne ju
feyn, wenn e8 angebet.
1, & (F1 — F8)
2. & I8 — Fd); indem die drei magifdyen Felder
pwifdicn Den Betden Konigen beibehalten werden, ift
vas @picl unentfdyieden, er mag giehen, wie er will.
Waren bie beiven Bauern weiter vorgeriidt,
witrden fie gewinnen, felbff wenn FWeif  den 3ug
patte ; waren fie weiter urii?, wird das Spiel unent.
fdyiedert, wenn Weif den Jug bat,
Gine apnlihe Stellung ift tm Traité des Ama-
teurs, in welder die beiden Bauern in den Kolonnen
F und G ftefen.

Jebhnte Stellung von A. M.... Eaq.

Weif. Sdwar;.
Kbnig auf C2 Ronig auf BT
Bauer auf E4 Bauern auf E5 u. F6

Gn diefer dem Anfdhein nady hoffnungslofen Lage,
Bann Weif durd) ein wohlverftandenes E}ubm das
©piel unentfdyieden madien, wenn er nAWd den er.
ften 3ug hat. &3 wird fidy eigen, b{'tg Vie auferite
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Feinbeit dagu gehore, um den Konig 3u zieben, fo daf
faft die Felver, worauf er zichen muf, Feiner TWap!
unterworfen find; idy babe wirflidy nie eine Stellung
gefebent, bei welder der Srundfaps ed erfordert, ftetd
dahin zu aielen, dad Cntgegenftellen su bebalten, und
die feiner entwidelt gewefen ware.

Sy balte o8 filr unndthg, mebhr ald die Haupt
3lige bier anjugeben, und nebme fir die Ausfithrung
an, daf ©dwary den erften 3ug habe, wodurdy er
vas Cntgegenftellen erlangt, und dad Gpiel gewinnt,

Sdwars. Weif.
1. & (B7 — C6) R (€2 — B2

Bei jedem andern 3ug, den Weif thun wiirde,
fonnte er an Dder Geite der Dame um die Bauern
perum Fommen, und den Bauer E4 gewinnen.

2, & (C6 — DG) f (B2 — C2)
3, 8 D6 — E6 g2 -D2
4. 8 (E6 —F1) & (D2 — E2)
5. & (F7T — G6) & (E2 —F3)

6. & (G6 — H5) und gewinnt den Bauer E 4.
Beranderung.

1. 8 (B7 — C6) K (C2 - B2
2, & (C6 — DG) ! (B2 — B3)
3.8 M6 — K6 K (B3 —-C3)

Sdwary Pann nun den Konig siehen , oder
3, (F6 —FJ) (E4 — F5) +
5 & (E6 — F5 + (€3 ~DY2

6. & (F5 — F4) und muf gewinnen. *)

*) Der Jug (3) und (5) von TWeif in diejer Verdnde
vung {deint dem &8 wider(prechen, wad beim crfen
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Gtelle nun die Steine fo, wie anfinglidy angege.
ben wurde, und nehme an, daf Weif den erften ug

babe. .
Weif. Sdwar;.
1. 8 (C2 — B K B7— BS)
Ginge er in die Kolonne ded Thurms, fo wirde
Weifi feine Bauern angreifen.

2, & (B3 — B2) R (B8 — B7)

3. 8 (B2 — B3) ! BT — C8)
Siehet er dafiir (B 7—B6), o gehet & (B3—RB 2.

1. & B3 — C2) S{(CB—CT)

5 & (C2 — C3) f (C7 — C6)

6. & (C3 — C2) K (C6 — D6

Biepet er dafiir (C6 — B5), fo gebet & (C2—
B3); und siehet er (C6 — C5), fo gebet Weif K
(€2 — C3).

7.8 (C2 — D2 & D6 - D7)
8. & (D2 — D3) K (D7 — D8)
9.8 M3 — D2 f (D8 — ES)
10. & (D2 — E2) ! (E8 — E%)
1. & (E2 — E3) R (E7 — E6)
12. & (E3 — E2) £ (E6 — F7)

Bug in der neunten Steliung ovum dem Entdeaen.
fellen gefagt wuvde, und man Eonnte glauben, daf
Weif dad Cnigegenfrellen im bdritten Jus durd) (B3
—~ C4) und im finften Sug durcd) (C3 — D3)
gewinnen Eonntes died ift aber midt der Fall, und
dwar dedyegen , weil der Qonig ded Sdwary neben
feinem Bauper fiehet, der das Curgegenfellen in ge.
vaber Richtung der Selder vevpinvert. Hievin geigy
e nun der Gedemtenbe Untevfchicd dev geraden upd
dev (drigen Entgegenfieliung.
10+
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Menn er Vafix (F6 — F5) gichet, fo mimmt
(K4 — F5) und wenn er widernimmt, gebet K (E3
— F3); nimmt er nidt und yiehet & (E6 — F6),
dann gebet & (E2 — E 3),

Weip. Sdwar;.
13. R (E2 - F3) REFT —FH
14. & (F3 — F2) f (F8 — GBS
15. & (F2 — G2; f (G8 —GD)
16. & (G2 — G3) R(GT - GH
17. 8 (G3 — G4) £ (G6 — HE)
18, & (G4 — HY) & (H6 — HT)
19. & (4 — HJI) KR MHT — HS

20, & (H3—H2) und dad Spiel bleidt unentichieden,




— 149 —

Rapitel XXV.

Gubfpiele, worin Steine und Bauern
verwidelt find,

Den Juftand ded Sdad)s, worauf idy unter die-
fem Titel aufmerPfam mache, gut u verﬂepen, ift
febr mtd)ng, dentt wenn man denfelben gehorig Fennt,
it man im Gtande, dad Spiel unentfchieden gu ma-
den in Stellungen, die man fonft fite verloren an.
feben, und deswegen dag Spiel aufgeben wiirde.

Gin eingelner Bauer auf dem ficbenten Felde,
Der von dem RKonig unterftiist wird, Fann vas Spiel
gegen .ﬁ‘omg und Dame unentfdneben Mmaden, wenn
er namlich in der Kolonne ded Lauferd oder Thurms
ift, und Dder feindlihe Konig in einer binreidhenden
Gntfernung ftebet.  3n jeder andern Kolonne aber ift
ver Bauer verloren, wie weit audy der feindlide K-
nig entfernt feyn mag.

CGrfte Stellung

Weip. @dywar;.
Sonig auf H5 Kinig auf D2
Dame auf E 4 Bauer auf E2

Died und dad folgenbe Beifpicl wird seigen, auf
weldye Art Weij gewinnt, wenn der feindlidie Bauer
in einer Kofonne ftebet, von der i) gefagt babe, dag
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BWeif. Sdywars.

bie Dame gewinne. Die Dame jwingt namlidy den
feindlidgen Kénig durdy ein wiederholted Schadybieten,
fih vor feinen Bauer 3u ftellen, und fo oft died ge:
fihiehet, wird der Jug benust, um den Konig naper
u bringen, bid er fo nabe ift, daf der Bauer gewon:
nen wird, oder daf ihm Shadmatt Fann gegeben
werden.

1.D(EL-DYH* S M2 -—-cCy

Z2DM4—EHT & (C1 — DI

3. D(E3—D3) * ® (D1 — E1)

4. & (H5 — G4 S EL-TFID (1)

5 & (G4 — FJ) & (F1 — G1)

6. D (D3 — E2) nimmt, und gidt im nadften Jug

Gdadymatt. N

4. fREL—-F2

5. D(M3 — G3) * KR F2-—-F1

6. 8 (G§ — F3) (E2 — EI) und wird
eine Dame.

7. © (G3 — G2) und Shadymatt.
3weite Stellung

BWeip. Sdywarz.
finig auf B4 fonig auf H1
Dame auf F2 Bauer auf G 2

Weif fat den Jug und fpielt.
1. DF2—HHY ™ f (H1 —- G
2. 8 B2 —CdH f(G1L —F1)
. DMH4-—-FH* & (F1 — E2)
4, D (F4 - G3) fE2-FI1
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Weif. Sdwarg.
5. D (G3 —F3) ¥ & (F1— G
6. £ (C3 — D3) KGL—-—HDH®
7. D (F3 — H3) * & (HL — G1)
8. & (D3 — E3) K (@G1 _FI
9. f (E3 — F3) gewinnt den Bauer und dad Spiel.
Dritte Gtellung.
Weif. Sdymwarz.
Konig auf B4 Konig auf G1
Dame auf E2 Bauer auf F2

Gdywary fann nun dad Spiel durdh feinen Baver,
ber in der Kolonne ded Laufers febet, unentfdyieden
madien.  3iehet nun Weip

LD (E2-@ap* £ (G1 — HD
2D(G4 —F3)* & H1 - GD)
3.D(F38—G3 = £ (G1 —HI)

Nimmt nun Weif, fo ift er pat, gibt die Dame
Gdady, fo wird er wieder suriicfgeben. Das Spiel
ift alfo unentjchieden, weil er nidht geswungen werden
Pann, vor feinen Bauer gu geben; ev wird ihn immer
en prise laffern.

Bierte Stellung.

Weif. Sdwarg.
Konig auf B4 Kinig auf G1
Dame auf HS Boauer auf HZ

*) @ tonnte audd (G 1 — H 2) jichen; worauf qber
Weif D (F3 — F2) giepen nmiifte, und ev phtee
baduvdy einen 3ug mehr yu maden.
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Reip. € divar;.
Weif bat den Jug.
I.DH8 — G§) * fR(G1 — HD

Wie nun Weif aud jiehen mag, dad Spiel bleidt
unentfdieden; denn gebet der Komnig, fo ift er pat,
und entfernt fidy die Dame von der Kolonne in G,
fo gebet er hinweg, und die Dame ift gendthigt, ibm
wicderum Sdad) su geben, damit der Bauer nidt
sur Dame iebet.

Sn einigen wenigen Stellungen Pann die Dame
gegen den feindlidyen Bauer, der in der Kolonne desd
Thurms oder fauferd ftebet, gewinnen; died Dhangt
aber lediglidy von Der Stellung ded RKonigs ab; 3. B.

Flinfte Stellung

Weif. Sdmwarg,
Konig auf 15 Kinig auf G 2
Tame auf D2 Rauer auf F2

Weif bat den 3ug.

L. R (H5 — G4)

iehet er nun & (G2 — F1), o gebet & (G}

F3,; sichet er & (G2 — 1), fo gebet & (G4
— G3) cndblidy ziebet er
1. £ (G2 -GN
2 (G4 —F3) ¥ (F2 — F1) wird

eine Dame u. Sdyad.

3. & (F3 — G3) und it im nidyften 3uge matt.

*) Dafiic {deint £ (G 4 — G 3) vefer, weil e3 den
Unfdhein Yat, daf e fdhon im dvitren Jug mast
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©edhfte ©tellung

Weig. €dwary.
fonig auf HS Konig auf H1
Dame auf G5 Bauer auf HZ
Weif piehet und geminnt wie folgt.
1.D (G5 — D¥) f M1 — Gl
2, 8 H5 — GY) (12 —H 1, und wird
eine Dame.
3. 8 (G4 — G3) und gewinnt wic im vorigen Bei-
fptel,

©iebente Stelluny.

. Weip. Sdymwar;.
SKdnig auf A4 SKonig auf B 1
Bauer auf D7 Bauer auf C3

Diefe Lage ift gegenwdrtig beim Spiclen entftan.
den; Weif hat den ug und fpielt wie folgt.

1.8(A1 — B3 (C3 — C2
2, /D7 — D8) wird Dame. (C2— CL)wird Dame.
3.D D8 — Dy * £ (Bl — A1)

wevden Ednnte; denn giehet o (F2 — F 1), 1
gehet D (D2 — H2); gichet ev 8(G1 — Fy),
fo wimmt D (D2 — F2) und in beiden Fdllen i
ev {m dritten 3ug matt; giehet er endlidh & (G1
— H 1), fo gebet D (D 2 — D 5) Gdady, und
gibt algdann ouf G 2 Sdhadimatt. E3 it aber
Biecbei wohl su evwdden, daf ev durd) (F2—TFy)
nidit eine Dame, fonbern cinen SPringer evhalten
Pann, woburd dad Spicl unentfdieden Wwire, da er
bierdurdh bie Dame gewinnen wird.
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Reif. Gdywarg.
4 D (D3 — AG)* s (A1 — Bl
5. D (A6 — A2) Gdad) und matt.

Adte Stellung.

We1p. Sdywarz.

Kinig auf G1 Konig auf D8
Bauern auf FS5, G5 u. H3 Thurm auf G8

Drei  vereinigte Bauern gewimien gegen cien
Thurm oder eincn niedern Stein, vorausdgefest, daf
fie dad fiinfte Feld erreichen Fonnen, ohne angegriffen
3u werden, oder daf fie den 3ug baben, wenn einer
von ihnen angegriffen wird; bierbei wird nody aufers
dem angenommen, daf die Konige davon entfernt find.
Da nun Weif de Jug hat, fo wird er leidyt gewin:
nem, wensn er den angegriffenen Bauer vorriidt; wenn
aber der Konig ded Weif auf H1 ftehet anftatt auf
G1, fo witrde Sdywary gewinnen.

3wei vereinigte Bauern gewinnen gegent einen
Thurm oder gegen einen niedern Stein, (wenn, wie
im vorigen Fall angenommen wird, die Konige gu weit
davon entfernt find, um mitwirfen gu Eonnen) wenn
fie die fedyften Felder crreidhen Fonnen, obhne ange:
griffen $u werden, oder dap fie den 3ug baben, wenn
ciner von ibnen angegriffen wird. E8 ift unmoglldy,
auf die veridhiedenen Stellungen, die durdy einen
Bauer und einen Stein entftepen, bxer in diefem Plei-
nen Werfden weiter eingugehen; libung wird bald
seigen, weldye Gndfviele ohne fernered 3dgern aufge,
geben werben follen, und welde ihrer Befhaffenbeit
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wegen al8 unentfdhieden angufeben find. Hat man
weniger Bauerit ald der Segner, fo Fann oft das
®piel Dadurdy unentichieden werden, wenn man es
babin bringt, einen Laufer gu bebalten, der die Farbe
bebereidt, weldhe Dem Liufer ded Gegners entgegen
ift, wie died in dem folgenden Beifpiel Statt pat.

Neunte Stellung.

Beif. Sdwars.
Konig auf B3 Konig auf F6
Springer auf C3 Qaufer auf H7 4. C5
Laufer auf C6 Bauern auf B6, DG,
Bauern auf B5, F3u. G4 ES F4, GO

3n diefer Gtellung folite Sdywary gewinnen,
wenn er aufmerffam fpielt. Weif hat den Jug umd
gibt mit & (C3 — E4) Sdad), um ipn sum Ap.
taufdien gu verleiten. Gr nimmt unwiffend mit @ (AT
— E4) und glaubt, daf er ein beflered Spiel haben
wird, da er swei Bauern mehr bat. Weif nimmt
nun mit € (C6 — E4) und dad Spiel bleibt unent-
{dhieden, wogegen er bald gewinnen wird, wenn er
ebenfalld einen Qaufer bdtte, Der die weifen Felver
Beftreidyt.

Jebnte Stellung.

Weip. Gdywars.
Konig auf A6 Konig auf AB
Qaufer auf G1 Thurm auf G7
Bauern auf A7 u. B6 Bauern auf G2, F3,

E4, DS und Cc6
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n diefer febr fonderbaren Stellung (it das Spiel
unentfdyieden , wer aud) guerft ziebet. Hat FMeif den
3ug, fo gepet er mit dem Laufer in der langen fdyie:
fen Ridytung auf ein ihm beliebiged Feld. Jichet
@dywary juerft, fo fann er den ThHhurm nur auf ein
Feld der borizontalen Linie siehen, in weldyer derfelbe
fiebet. Gy iiberlaffe e dem Qernenden, 3u itberlegen,
marum er Ridt einen der Bauern puwr Dame fihren
Fann,

Cilfte Stellunay.

Weif. Sdwary.
fonig auf A 4 Konig auf E4
Thurm auf G7 Tpurm auf F1

Bauern auf F7T und U3 Baver auf A7

Diefe Stellung (die mir vor Purzem vorPam)
gebe idy bier an, um ju zeigen, wie fehr ed in eincr
bebenflidyert Stellung ded Spield davon abhingt, wel:
der Der Deiden Gpieler den 3ug Habe. Hat Weif
ben 3ug, fo gewinnt er; wenn aber Sdwary zuerit
sicbet, fo madit er dad Spiel unentfchieden. Weif
pabe den erften 3ug.

1. (H3 — H4) f (E4 — E5)
2. (H4 — H5) R (E5 — EG)
3. (H5 — HG) T(F1—-FD¢

4. (16 — H 7) und mujp gewinnen.
@efe nun die anfinglire Stellung wieder ber,
und laffe Sdywary guerit glehen.
1 R(EQ2 — ES3,
2 (HS — HY) R (E5 — E6)
§ (M1 - H)) TEL—F1, um
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madyt dad Spiel unentfchiedest; denn gehet nun (A5
— H6), fo taufdt er den Thurm ab, und gebet mit
dem Konig auf F7.

3wilfte Gtellung

Weif. Sdwar;.
Konig auf H2 Kinig auf CT
Springer auf F3 Gpringer auf B5
Bauern auf C3, G2, H3  Bauern auf H4, G5,
und B2, B7Tund A4

_ Jn diefer Stellung hat Weif den Jug, und nimmt
mit & (F3 — G5), worauf Sdwary auf eine febr
feine Art vad Spiel erymwingt. Lernende werden dies
febr belerend finven. Mamlidh

1. & (F3 — G5) + S (B5 — €3) ¢

Weif fann nun auf ywei Arten fpielen; idy ubder-
Taffe e8 bem Lefer, 3u unterfudien, warum & (G35 —
E 6) nidt Sdad) gibt.

Grite Bertheidigung.

2. (B2 — €3) ¢ (A4 — AY)
3. & (G5 — E6) * R (CT—D6)

4 ®(E6—-DD (A3 — A2

5. ® (D4 — C2) £ D6 — C5)

6. (G2 — G3) (Hi — G3) t u *
.8 (HZ2 — G3) ¢t f(C5 - CDH

8 (H3 — HYD @€ —CH}
9.6 (C2 - AD f (€3 —-BY2

-

0, (H4 — H5) ® (B2 — Al)



Weif. Gdmary.
11. (H5 — H6) £ (A1 — B1)
12. (H6 — HT) (A2 — A1) wird cine

Dane und gewinnt.
3weite Bertheidigung.

2, & (G5 — Fd) & (€3 —-D1
.S F3—HH +* & D1-— B2+
4 & (14 — FJ) (Al — A3)

5. (F3 — D4) (A3 — A2)

6. & (D1 — B3 S (B2 — DJ)

7. (G2 — G9) &®m3—-Ch
8. & (B3 — Al) (B7 — B5)

9. (G4 — G5) €T —-DY
10. £ (H2 — G3) DT —ED
11. £ (G3 — G4 f(ET—FD
12, (H3 — H4) (B5—B4) u gewinnt.

Dreigebhnte Stellung.

Weif. Sdywar;.
Kinig auf D3 fonig auf F3
®pringer auf E2 Gpringer auf B3
Bauern auf A5, B4, F4,  Bauern auf A6, F3,
G3, H2 G4, H4

*) Qiehet Weifi im dritten 3ug (G2 — G3), o fann
er bad Gpiel unentichicden madyen, fndem er mis
dem BVauer vovviickt, wodurdh der Konig des Sdwary
feinen Bauer B 7 verlaffen muf, und wenn e Hin
veidhend entfernt ift, gehet der Romig von Weif auf
diefen Bauer gu und evobert ihm.



— 159 —

ous der Art und Weife, wie diefe einfache Stel.
lung, bier audgefilbrt wird, Fann der Lernende mep.
rere niiglide Folgerungen sieven. Sdwary bat den

u
3us Weif. ©dwary.
1. (H4 — H3)
285 (E2—-DH*
Gr milfte nun & (F3— G2) jieben, und wenn
nun & (D4 — B5) nimmt, diirfte er den Springer
nidt widernehmen, und wiirde mit £ (G2 — H2)

gewinnern.

Gr fiehet died aber nidyt, und siehet
2, © (B5 — D4) ¢
5.8 D3 — DY ¢ R F3 -G

Singe jest (B4 — B 5), fo wiirde er & (G2
—112) nebmcu, und dad Spiel unentfdyieden madyen,
ba jeder eine Dame erhalten wird. Weif ziebet aber
4, 8 D1 —1L3I) £ (G2 —H2) ¢
5 % (E3 —F2) |2 — HD
6. (B4 — B5) und gewinnt ungehindert. *)

») ©er Bevfafjer fest voraud, baf er (A§ — B5)
nehmen Wivd, aber da8 Spiel wivd unentfdieden,
wenn ¢ (H 3 — H2) siehet, und diefed diens
alfo sur Gegenbemerfung von vem, wad beim drits
ten 3ug behauptet vourde.
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KRapitel XXVL

Bedenllicdie Stellungen, Aufgaben und bedingte
Spyiele.

—

Bei der Wapl der bier folgenden Cndfpiele, die
durdy Nadydenfen gewonnen oder unentfdhieden gemacht
werden ¥onnen, habe iy befonders darauf geadytet, foldye
aufpufitbren, die bier nod) nidyt befannt gemadyt wurs
den. Mebrere unter ihnen find Hodhft fonderbar, und
find durdy Statt gehabte Spiele entftanden ; die gré-
fere Angabl verfelben find forohl moglidy alg wabr-
fd;emud) Dem Lernenden rathe id), fle forgfaltig gu
pritfen, und jede Stellung auf dem Brett aufuftelen,
(die bier gegebene Musdfithrung mit einem Blatte ver:
decfend) und foldyergeftalt Ddie Auflofung felbft yu fus
den, obne die Steine gu berithren. Die Auflsfungen
babe idy moglichft Fury gefaft, und groftentheild den
Segengug nidt angegeben, wenn namlidy Peine MWab!
Bbrig war.

I.
Bon §. Walfer (vem BWerfaffer).
Weif. Sdwary.
finig auf EB Konig auf C6
Dame auf HT Dame auf E8
Thurm auf B8 Thurm auf F8
Qaufer auf E6 Laufer auf C8

Baver auf A4 Bauern aufD6,C5,B6
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Weif foll im dritten Jug Shadmatt geben.

T (B8 — C8) nimmt und Schady; dann gibt
g (E6 — D) @dad), worauf die Dame Sdady-
matt gibt.

II.
Bon 6 W
Beif, Gdmwar;.
Kinig auf E1 Konig auf B8
Dame auf C6 Dame auf E8
Laufer auf E4 Thurm auf C8
Syringer auf D5 4. B3 Laufer auf C7
Bauer auf A5 Gpringer auf DT

, Bauern F 4, B,
Weif madt mit dem Bauer A5 im vierten 3ug
matt. (Cr Finnte eben fo mit der Dame in zwei
ober mit dem Springer in drei Jiigen matt madyen.)
D (€6 — A8) Ghady, dann © (D5 — ET)
©dady, worauf der BVauer A 5 vorviift und givt
Sdadymatt.

1IN
BVon & W
Beif. Sdywarg.
Konig auf F1 RKonig auf A8
Dame auf F3 Dame auf G7
Thurm auf C6 Laufer auf D6, BT
Bauer auf B 6 Bauer auf G3

Weif foll mit dem Baver im vierten 3ug Schady-
matt geben,
11
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T (C6 — C8Y*, dann D (F3 — A3) *, pier:
auf nimmt © (A 8 — A6) *, worauf der Bauer
Sdadymatt gibt.

1V.
Bon & W.
Beif. Gdwar;.
Konig auf E3 Ronig auf F6
Dame auf G1 Dame auf D1
Thurm auf B3 u. B4 Thurm auf F1 u, C4
Qaufer auf E4 Laufer auf AS
Bauern auf P 2 4, C38 Bauernauf E7,B5, A6

Sm finften 3ug foll Weif mit ©3 Shacdymart
geben,

D (G1—8&6) ¥, dann nimmt T (B4—BS5) *
pierauf nimmt T (B3 — B5)*, nun gibt(D2—D4)*,
pernady (C8 — D4) Sdhadymatt.

V.
Bon & W
Beif. Sdwary.
Ronig auf E4 SKionig auf A8
Dame auf AD Dame auf F7

Thurm euf D4 und A4 Thurm auf F8 u, A7

‘e gibt im finften 3ug Sdadmatt oder
Gdwary thut ed im dritten 3ug. iibergefe nun
vorfiglicy die Uusfubrung dicfer und einiger anvern
Stelfunigen, da fie nidt fdhoer {nd.
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YI.
Von & B

Weif. Sdwar;.
Konig auf AS Kinig auf C7
Dame auf ES Dame auf F5
Laufer auf D2 Thurm auf BT
Gpringer auf C5 Laufer auf E6
Bauer auf D3 Bauernauf F6,D7, C6

Weip ziehet und madit dad Spiel unentfdhieden.
LEM2~F4) *, der genommen werden
muf; 2 & (C5 — E 6) nimmt und Schach, und
wird vom Bauer widergenommen; 3. D (ES—~E T *.

Um ein immermwibrendes Sdjady su vermeiden, gebet
erR(CT—-BY; 4. D(ET— D 8) * und er
pichet £ (B8 — AT); 5. D (D8 — D4 *, ypp
nun nimmt © (F4 — D4) und madt pat,

Yil,
Bon S W
Weif. Sd,war;.

Konig auf C1 Konig auf HS

Dame auf F6 Dame auf AT
Thurm auf F2 u. A2 Thurm auf D8 u. F8
Liufer auf G3 Laufer auf F7
Gpringer auf Fé ®pringer auf G7
Bauern aufD 2, G5, B3 Bauern auf H7, C5,

B6, B4.

Sn diefer Stellung nabm Sdwars mit D (A 7

— A 2) und BWeif gab wm fiinften 3ug Schadymatt
1



VIIIL.
Bon & W
BWeif. Sdwars.
Kinig auf C3 RKinig auf A1
Dame auf A4 Dame auf G2
Thurm auf D 2 Thurm auf A2
Laufer auf ES ®pringer auf C2u. A S

Weif foll im fiinftenr Jug mit dem Laufer Sdhady:
matt geben, und die Geiven Gypieler follen adwedfelnd
Sdyady bieten.

1, TM2 —DIL)* 2 & (C3 —BY) *,3.D
(A4 — D4 { und *; die ibrigen Jiige find ohne
Weiteres einleudytend,

IX.
BVon & W
Weif. Sdmar;z.
fénig anf G1 RKénig auf W3
Dame auf G5 Bauern auf H4,E6,D7T

Qaufer auf H2 und G8
Springer auf H5

Weif wingt Sdwary, ihm mit dem Bauey DT
tm fiinften Jug Sdadmatt i geben.

1. 2 (G8 — E6) tund*; 2. & (G1 — HY);
3. (H3— FH* 4.2 (H2 — G1); 5.D (G5
— G2) * und ywingt Sdywary, ihn mit F3 — G2
matt 3u madyen.
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X.
Bon & W
eif. Sdwar;.
Kinig auf Al Konig auf H 8
Dame auf F4 Dame auf A3
Thurm auf HY und HS Thurm auf F8 u. A8
Laufer auf H3 Siufer auf H6 u. E 6
Gypringer auf H4 Syringer auf D6
Bauern auf A2, B34, €2  Bauern auf H7, F7,
C7T und BG6
BWeif foll im fediften Jug Schacdymatt geben.
XI.
Bon 6. B.
Weif. Sgwar.
Konig auf ES RKonig auf D 8
Laufer auf F5 und D4 Bauer auf C4

Bauer auf G6
Weif gibt im fedyftent 3ug mit dem Bauer Schady-
matt, ofne vorber den Bauer C4 genommen su haben,
1L R (ES5—D6); 2 ¢ (D4 — F6); 3. ¢(F5
— EG6), bann auf F7, worauf der Konig den Lau-
fer unterftigt, und gibt mit dem Bauer G6 Schadh-
mait, wenn aud der Bauer C4 sur Dame Fommt.

X1I.
Bon & BW

Weif. Gdywarg.
Ronig auf ET Konig auf H 8



Weif. Sdwar;.
Dame auf C1 Bauer auf ES
Bauern auf EG, F2, C7

Gn diefer Stellung unternimmt Weif, im fieben-
ten Jug durdy den Bauer E6 Sdadymatt zu geben.
und gwar opne feinen Konig 3u sieben, oder fidy nody
etne Dame 3u maden.

Sn folden Fallen wird voraudgefest, bdaf ein
Bauer ded Segners, der vorgeridt wird, nicyts ande:
red ald eine Dame wird. E8 ift in diefem Falle audy
bemerfendwerth , daf der Bauer F2 im fedften Jug
Ghadymatt geben Fann.

1. D (Cl1 — H6) * 2 (CT7 — CB8) wird ein
Qaufer, 3. € (C8 — A6); 4. L (A6 — E2); 5. ¢
(E2 — H5); 6. € GI5S — F7) *, und zwingt die
Dame, den Laufer su nehmen, bie alddann mit dem
Bauer genommen wird, der jugleidy Schadymatt gidt,

XIII.
Bon W. B.... Esq

eif. Sdymary.
Ronig avf A3 Kinig auf A5
Dame auf D6 Thurm auf E7
Qaufer ouf D4 RQaufer auf A 4

©yringer auf D5 u.C6
Bauern auf E6, A6

TWeif foll im vierten Jug Schachmatt geben.
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XIV.
VBon W B.
eif. Sdwars.
RKonig auf H1 Kinig auf A 8
Dame auf A1 Dame auf F2

Thurm auf HT und ET Thurm auf E 2
@pringer auf C3 und C8  Laufer auf BS
Bauer auf H2 und G3 Gpringer auf A6 u. F3
Bauer auf H5, G4
D4,C6, BTu. A7

Weif foll im fiinften Jug Sdadymatt geben.

1, & (C8—B6) *, den ber Bauer AT nimmt,
2T HT-—HB* 3. S5C3—-B5 +u*
4. D (A1 — A6) } u. *, wonady der Thurm H8
Sdadymatt gios.

XV.
Von W B,
Weif. Sdwarg.

fonig auf B3 Konig auf A5

Dame auf D6 Dame auf H2
Thurm auf C7 v Thurm aufA 8 . HS

BauernaufC4, C6, B2, A3 Laufer auf F3
Gypringerauf D5u. A7
Bauern aufG2, ES u.

B6
TMeif foll im fechften Jug Schacymatt geben.
1.T (CT—AS) +und *; 2.0 D6—BH*,
3. (A3—B4) fund *; 4. (B4 —B5) ¥; 5. K (B3
— A3) und bierauf gibt der Bauer B 2 Sdhachymatt.
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XVL
Bon VW B
Weif. Sdwar.
Konig auf E6 Konig auf HS
Dame auf D7 Thurm auf GT
Thurm auf F5 Bauer auf HT

Bauer auf G5
BWeif foll im fechiten Jug durdy den Baver Shady.
matt geben, ohne den Bauer HT ju nehmen.

L T (F5 —F8) % 2. T (F8 —G8) tu.*,
. D MT—FD* 4 K (E6 —F6);5 D (F1
—F8) * und gist dann mit (65— G6) Shagmatt,

XVII
BVon QBu B.
BWeif. Sdmwarg.

Konig auf G1 Konig auf G8

Dame auf HS Dame auf C2
Thurm auf E1 Thurm auf F8 u, A8
Laufer auf C4 Laufer auf C8
Gyringer auf G5 Gpringer auf C6

BavernaufH2, G2, F2u.A2 Bauern auf HT, G7,
F2,D7,C7, BY
und A7

Sn viefer Stellung bat Schwary ben 3ug, und
siehet D7 quf, worauf Weig im fiebenten Sus Shady.
matt gibt,
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XVIIIL
Bon W, B
Beif. Sdwar;.
Ronig auf B1 Konig auf G7
Dame auf DS Dame auf A3
Thurin auf H2 Thurm auf GB 4, D8
Gpringer auf F4 fLaufer auf D 4

Bauern auf L4, C2, B3 Bauern aufH7,F5, B4

Weis unternimmt e8 im adyten Jug, Schadymatt
3u geben.

1. T A2 — G2) *, worauf er am befien &
(G T — M 8) giehet; 2. T (G2 — GB) +und *
B DOM5-DHtu* .DMa4—DS8) ¥
5. D (D8 — F6) *; C.DFE6—-FH* 1.6
F4—G6 ", worauf D (F 8 — H 8) Sehad-
matt gibt,

XIX.
Bon W B
Beif. Sdwar.
Konig auf F 6 Konig auf G8
Thurm auf E3 Thurm auf HS
Laufer auf E4 Bauvern auf HT7, DT,

BayernaufH8,G5,F41.D5 D4, C5 Bl y, A3
Weif foll im neunten Jug Schadymatt geben.

1, £ (E4 —HD {und * worauf & (G8 —
H7) $, denn wenn er Dafilc den Konig wegsiepet,
gebet T (F3—F7) und gibt im vierten Juge Schady-
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matt; 2. T (E3 — ET) *; 3.2 (E7 — ES8) * %
4. T (E8 — HSB) + u.'*; 5. R (F6 — F ), wo-
rauf der Bauer G ¢ vorradt und Sdadymatt gibt,
wenn er ur Dame gelangt.

XX.
Bon W. B
) Weif. Sdywar.
Konig auf G1 Konig auf A8
Dame auf B2 Dame auf G6
Thurm auf F1 Thurm auf G8
Laufer auf G3 Bauern auf H4, C5,
Bauernauf H3,C4,B3u. A2 B6, AG

Gn diefer Gtellung gewinnt Weif auf die fol-
genbe Weife.

1L.D9@B2—-G2) % 2 2 (G3 — BS8) *, den
ber Konig nimmt; 3, T (F1 — F8) * und ber Kob-
nig gebet hinweg; 4. T (F8 — G8) + und gewinnt.

XXI.
BVon W I

Weif. -Sdywars.
Konig auf F3 Konig auf G7

*) Benn anftatt diefed 3uged B (G 5 — G 6) gehet,
{o ift ev {dion in dem fechften Jug matt; denn bdie
Golge ift: e muf & (G8 — F ) siehen, weil er
fontt mit T (E 7 — E 8) im ndditen Jug mait
wires 4. (G6 — @ N *, 5, ¢ (E7 — E38) »,
6. T (Es — HB8) nimmt und ©dhadmatt, ohne
ciner Dame su bediivfen,
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Weif. Sdywar;.
Qaufer auf H4 Thurm auf ET
Springer auf F4 Bauernt auf G 6, F5,

Bauern aufH3, G2, F21. A S D5 B4 und A4
®dwarg hat den 3ug und nimmt (B4 — A 3)
in ver Abiht, eine Dame 3u erbalten; aber Weif
gewoinnt dadurdy, daf er mit Uberlequng fpielt.
1. (H3 —ED + und der Bauer A3 ridt
weiter; 2. £ (E7 — C5); 3. 2 (C5 —~ DY * und
gewinnt offenbar die Dame.

XXII.
Bon W B.

L Beif. Sdwat;.

RKonig auf C8 fKonig auf A7

Thurm auf A1 und B5 Dame auf F
Gpringer auf A3 Thurm auf E6 u. C6

Bauern auf H2, G3, C5  Laufer auf C7
BauernaufH7, G6, A6

Weif madit dad Spiel unentjchieden. *)

1. T BS —B7) *;2 T (BT — AT *; 3.
& (A3 —B5)*, nimmt hernady mit T(AL—AG)*
und fannt dadurdy mit dem Springer immermwabhrend
Sdad) geben.

*) qenn man diefe Stelfung nuy dahin abandert, dag
T (B5) auf B4 gepentt wivd, oannt aibt Whif in
vier Biigen auf folgende Weife Sdadmatt:

1. & (A3 — Bs5) *, 2. t(Al — A6t
umd *; bder genommen wivy; 3. S (BS — C7) ¢+
und *; 4. T (B4 — B7) edadmatt,
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XXIII.
Bon F. L S.... Eeq.
- Beif. Sdwar;.
Rinig auf D1 Rinig auf G8
Dame auf F2 Dame auf B4
Thurm auf H1 Thurm auf F8 u. A8
Laufer auf D3 Laufer auf G5 u. E6

Gpringer auf G4 u. E5 Syringer auf C6
Bauern auf G3, C4, B3 Bauern auf HT, GT,
F7, BT und A7

Weif foll im adten 3ug Shadymatt geben. *)

1. L (D3—HT) {und *; 2. 3 (E5 — GG *,
3. &€ (H7 — G6) + und aufged. Shad). Wenn er
nun € (G5 — H6) giehen wollte, fo wiirde T (H1
— H6) nehmen, und dann D (F2 — B2) * geben,
daber sichet er & (LI8—G8); 4, & (G6—HTD *,
5. & (H7 — F5) *. Sehet er nun mit & (8 —
G8), fo nimnt € (F5 — EG) *, und wenn er £
(G5 — H6) giehet, nimmt ibn der THhurm und ges
winnt hernady.

XXIV.
Bon Hirfd von Silberfdhmidt in Braunjdhmweig.
Weif. Sdywar;.
Konig auf H1 RKonig auf DT

*) Qn diefer Stellung rifit i) da3 Sdhadhmatt auf
folgende Seife im fediften Jug bewivfen: 1, 2(D 3
—H7)tund % 2. S(E5—G6) *; 3. a(H7
—G ) + und aufsed. Schadh; 4. & (G6—H7T)*;
5.2 (H7T —F5* 62 Fs5—E6tum
Sdadimatt,
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Weif. Sdwarz.

spurm auf E8-und C8
©pringer auf G2 und Al

Weif foll hun mit dem T (CB) in fieben iigen
Sdadymatt geben , unter der Bedingung, daf diefer
Thurm nur einmal gebe, daf aber der andere Thurm
und der Konig ihve Felder gar nidyt verlaffen follen.

1. 5(A1 —C2); 26 (C2—-BY; 3.6
(G2 —E3); 4 & (E3—CH *; 5,6 (C4 —
AG); 6. & (B4 — A 6) und gidt im nachften mit
vem Thurm (C8 — D8) Shadhmatt.

XXYV.
Bont Silberfdmidt.

’ Weif. Sdwary.
fKonig auf G1 fonig auf C8
Dame auf D3 Dame auf H4
Thurm auf C1 und AT Ibu;m auf H8 y. D8
Laufer auf F1 ©pringer auf D7
Bauern aufHZ2 und F 2 Bauern auf F7,C6, BT

Weif foll im firinften Sug Schadymatt geben, *)

*) Diejed Schadimatt (66t i {dhon im vierten Jug
ergwingen; nimiidh 1. T (C 1 — C 6) + und »,
worauf ev & (C8 — B 8) gehet; denn wollte er
mit (B 7 — B 6) nehmen, (o wiivbe er duedh D
(D3 — A6y matt; 2, T (A7 —B7) + unp »,
and v mimmt aud devfelben vfadies 3, D (D3
B5) *) e mag nun & (D7 — B 6) daswifhen
flettens, odber £ (B 7 — A 8) sichen, e wivd im
folgenden Sug Sdhadimate erhaften,
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XXVIL.
Bon Silberfdmidt.
BWeip. Gdwar;.

Sinig auf E1 Kinig auf AT

Dame auf C3 Dame auf A3

Thurm auf C2 und B2 Thurm auf AS u. HB
Saufer auf E4 uup D2 QLaufer auf ET
Gpringer auf D4 @pringer auf DB

Bauern auf G2, F3 u. A4 Bauern auf G6, F 6,
E5 B7 und A6
Weif foll im fiebenten Jug Schachymatt geben.
1. T@B2—BT tu.*%; 2 & (D2 — B6)*;
3.D(C3—AB)*; 4.8 D2 — A5}y,
5 & (CG6 — EB) aufged. Sdiadh und dann im gwei:
ten Jug maft.

XXVIL
Bon Silberfdmidt.
Weif. Sdjwarg.
RKonig auf G2 Konig auf BS
Dame auf D3 Dame auf H4
Thurm auf D4 Thurm auf C6 4. Al
Laufer auf F2 u. E4 Laufer auf BT
@pringer auf C5 Gpringerauf G5u. A8
Bauern auf F2,E3,B4,A5 Bauern auf HS, G4,

C7, B6 u. A7
Weif foll im fiebenten Jug mit B (B4) Sdad:
matt geben.
1LTMD4¢4—~DB* 2&(C5—-D7N*
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Weif. Sdywar;.
3. ¢ (E4—C6)+ u *; 4. (B4—B5) * 5. (A5
— AG) * und bernady im jweiten Jug matt. *)

XXVIIL
Bon 30ga von Manteufel in Leipig.

BWeif. Sdwar;.
fonig auf A1 Ronig auf HS
Bauern aufG6,F5 E5 D5 DBauer auf A2

MWeif foll mit dem Bauer F5 matt geben, ohne
den Bauer A2 ju nehmen, oder fidy erft eine Dame
3u madien.

1. (F5 — FG), 2. (D3 — D 6) und er giehet
2 (G8 —F8); 3. D6 — D7, 4. (E5 — E6)
5. (E6 —ET7, 6 (D7 — D8) wird ein Laufer;
7. (E7—EB8) witd ein Springer; 8. £ (DS—E D),
9, G (EB — G7),10. & (G7 — E6), 11. & (ET
— D6), 12, ¢ (D6 — EJ), 13. & (ES —D4) und
gibt im folgenden 3ug mit (F 6 — F7) Sdadymatt.

*) G3 muf Dier ein Sepler im Oviginal feyn; dean
wenn nun € (A1 — A6) nimmt, Eann nidt der
Bauer dasd Shadymatt geben, e3 Fann nur duvd die
Dante bewlirft werden, Die Dame Fann aber daj
Gdadimate auf folgende vt fchom im vierten Jug
geben. 1. X (D4 —D3g)*; 2. 6 (C5—~A¢)»;
3.8 (B4 —C6)tunde; 4 D (D3 ~Dsy)
Sdad) und mate.

New
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XXIX.
Bon Manteufel
Beif. Sdywarg.
Konig auf €5 Konig auf DB
Thurm auf C6 Bauern-auf116,G2, E2

Gpringer auf H3 und D6
Bauern auf G7, F6,E4
und E6

Weif foll den Konig ded Segners im fiinften
3ug auf E5 matt geben,

1.&EM6—-—BNH* 2 (F6 —F7 * 3. %
(C6 — C7) *; bann gibt dber Springer Sdhady, unv
bewirft mit dem Thurm dad Shadymatt.

XXX.
Bon Manteufel.
Meif. Gdywarg.
fKinig auf B3 fonig auf A5
Laufer auf E6 Bauer auf B6

Bauern auf D7 und A4

Weip swingt feinen Segner, iHm mit dem Bauer
im adyt und gwangigiten. 3ug Sdadymatt s geben.

1. (D7 — D 8) wird eine Dame; 2. & (B3 —
B4), wodurd) er am beften mit K (A6 —B7) gehet;
8. D(MS —C8 % 4. ¢ (E6—FJ),5 D (C8
—C5) * und er gebet & (A7 — AG); 6. D (CS
— C6) *, 7. (A4 — A5), 8. D (C6 — DD, 9,
SEFT—D5* 10. D (DT —F7), 11. (A5 —
AG) und er gebet & (C8—D8S), 12, (A6 — A7),
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13.D(F7—EB) * 14 (A7 — AB) wird ein
Tphurm, und er gehet & (C7— D6); 15, T (AB—
D8) *,16. D (E8 — D7) *,17. ¢ (D5 — B3Y),
18. R (B4 — A 8) und er gehet £ (A6 — B6);
19. T (D8 — CB), und er gehet & (B6 — AG);
20. T (C8 — C6) *; 21, D (DT — E6); 22, 8
(A3 —A2);25. & (A2—AD; 24 ¢ (B3—A2)
und er gebet & (A5 — B5); 25. D (E6— D5) *;
26. T (C6 — C4), und er gehet & (Ad — A3);
21. D (D5 — C6); 28. £ (A2 — BI) und er gibt
mit dem Bauer (B3) Sdadymatt,

XXXI.
Bon Manteufel

Weif. Sdyoars.
Sonig auf H1 Konig auf F8
Qaufer auf H7 u. C1 Dame auf H3
Gyringer auf D4 u. D5  Thurm auf A8 u. HS
Bauern auf H2, G6, D6, Laufer auf A3
C6, C5 n.AS Gpringer auf F3 u. B3
Bauern auf H5, G4, ES,
B6 und A6

Weid foll mit Bauer (C5) Shadymatt geben.

1. ¢ (C1 — H6) *; 2. & (D5 — F6) *;
3. @ W4 —EG6*; 4. (D6 —D*; 5. (C6—-CT) *;
6. (C5 — B6) } und Sdadmatt.
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XXXII
Bon Manteufel
Weif. Sdmarg.
RKinig auf G1 fKinig auf A6
Dame auf B8 Dame auf B3
Thurm auf A1 u. F4 Thurm auf HG u, A2
Laufer auf H1 u. D8 Laufer auf F3 u. C1

Gpringer auf E6 1. DT Gpringer auf Ed . D2
Bavern auf G3, D5, C3  Bauern auf H7, G7 u.

und B2 AT

Weif fol mit dem Baucr (B2) im fedyften 3ug
Sdadymatt geben.

1. & M7 —-C5)%* 2 & (EG — C7) *;
6 T F4—AD T u. * und er nimmt mit pem
Springer; 4. D (B8 — AT + und *; 5. D (AT
— €5) *, und gibt ihm im folgenden 3ug mit (B2
— B4) Gdadmatt.

XXXIII.
Bon Manteufel.

Weif. Shmwars.
Sonig auf E4 RKinig auf D8
Thurm auf HT u. C4 Thurm auf D1

©pringer auf C5 u. A4 Gpringer auf ES
Bauern auf F2 u. H2 Bauern auf G6 u. E7

Weif foll mit einem der Bauern im fiebenten
3ug Shadymatt geben.
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1L & (C5—BN* 2 6 (Ad— BE) ¥,
3. T (C4 — C6) *; und er fest den T (D1 —D6)
daywifden (A); 4. & (BT — DS) *; 5, & (B¢
— D5) *; 6. & (D8 — F7) *, und dann gibt einer
ver beiden Bauern Schadymatt,

(a)
Wenn er nicbg den Thurm, fondern & (E8 —
D 6) bdagwifden bringt; 4. © (B7 — D8) *; 5, &
B6 — D7) *;, 6. (D8 — F7) * wie vorin.

XXXIV.
Bon Manteufel
Weif. Sdwary,
Kinig auf D8 Kinig auf A8
Dame auf B4 Dame auf HT
Thurm auf B6 Thurm auf F7

Laufer auf DS
Gpringer auf B5
Bauern anf D6 und C6

Weif foll mit dem Bauer D6 im finften 3ug
Gdadymatt geben, obne daf fein Kinig dasd Fely,
worauf er ftebet, verlaffe.

1. D (B4 — A5) *; 2, T (B6 — BS) *;
3. (C6 — C) *, und der THhurm nimmt ipn;
D A5 —C tu. *, worauf er mit B D6
— C7) Sdadmatt erhalt,
12+



— 180 —

XXXV.
BVon Manteufel

Weip. Sdwarg.
Konig auf F6 Konig auf HS
Dame auf B6 Bauvern auf H7T u. G6

Thurm auf A3
Syringer auf D4
Bauern auf G2, G4 u. G5

Weif ol im eilften 3ug mit dem Bauer auf
G2 Sdadymatt geben, und darf Feinen Bauer des
Segners nehmen.

1. D B6 — E6 und er giehet (H7 — H5)
(A); 2. (A3 — H3), und er ichet K (H8—HTI);
3. D((E6 —C8); 4. & (D4 — F5); 5 (G5 —
G6) *; 6, (G4 — G5)*; 7. D (C8 — Cd);
8 D (Ca —E2)*%; ¥ 9 & (F6 — F5) umd
gibt ibm in dem folgenden Jug durd) (G2 — G4
Sdadymatt,

A)

iehet (HT — HE), fo erfolgt das Shadymatt
auf eben diefe Art im cilften Jug. Durd) bas eben
angegebene Berfabren wird ed Feiner weitern Crldus
terung gur Ausfishrung beditrfen.

) Beier wire D (C4 — E¢), wodurd er (don
im neunten Jug Shadimart geben Fonnte.
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XXXVI,
Bon F. v. Mauvillon.

Weip.
Konig auf ES
Dame auf AG
Thurm auf F3 u. D8
Laufer auf B4
Gypringer auf F1 u. D4

Sdywar;.
fKonig auf F 6
Dame auf HS
Tbhurm auf G6 y. C2
Laufer auf G8 u, A7
Sypringer auf GTu.B5

Bauern G2; G3; D3 u. C3 Bauern E6; E5; F5;

G und H4

Hier foll entweder Weig im fiinften 3ug, oder
Gdwar im adyten 3ug Schadymatt geben,

XXXV1IL
Bon Mauvillon.

Weip.
Sonig auf B3
Dame auf E2
Tourm auf B2 u. DB
faufer auf H1
®pringer auf C8 1. BB
Bauer auf C3

Sdwar;.
Konig auf BS
Dame auf G1
Thurm auf AT u. HY
Laufer auf D5 u. E5
®pringer auf C4
Bauern auf €C5; B6

Weif foll im fedyften und Scywary im Ddritten

3ug Sdadymatt geben.
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XXXVIIIL
Bon Manvillon.

Weif. Sdwar.
Konig auf C1 SKonig auf C4
Dante auf D1 Dame auf H4
Thurm auf G5 Thurm auf H2 y. HE
Laufer auf E8 Liufer auf H7 4. D6
Gyringer auf B1 Bauern auf F4;E5; D4
Banern auf F3; E3; C2 und C3

ud A2

Weif foll im vierten Jug Shadymatt geben.

Mauvillon gibt an, daf in diefer Stellung
pa8 Sdiadhmatt in dem finften 3ug erfolge, aber idy
babe in diefem RKapitel durdygangis dem Beifpiel der
beften Autoren gefolgt, vad nuplofe Dagwifdhenftelen
eined ©teined nicht ald einen 3ug su betrachten.

1.D@D®1—DH+und*;2. ¢ ES—-—FN*;
8. (A2— A3) *, worauf € (FT—B3) das Sdadys
matt gibt,

XXXIX.
Bon Mauvillon.
PBeif. Sdywars.
Sonig auf A3 Konig auf G7
Dame auf D6 Dame auf D4

Thurm auf H2 u. H1  ThHhurm auf A8 u. HB
Laufer auf E6 u. CT Qaufer auf E8S u. BS
Bauern auf G5; D5; C5 Springer auf D3 u. AT
und A2 Bauern auf G6; F7; F6
C4 und B7
MWeip foll im fiunften Jug Sdadymatt geben.
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XL.
Bon Damiane,
BWeif. Sdywars.
Sonig auf E4 Konig auf EG

Thurm auf AT
©yringer auf ES
Qaufer auf D2
Weif foll im dritten 3ug ShHadmatt gebetr.
Gine fcbr fdone Stellung.

XLI.
Bei Damiano ift diefe Stellung unridytig angegeben
o Beig. Gdwar;.
fonig auf F3 Kinig auf B1
Darte auf DT Bauer auf B2

gieif foll im vierten Jug Shadymatt geben.

1.DDT—-—DD*; 2D D1— A9 ¥
3. & (F3 — E2) und gibt dann durd) © (A 4 —
D1) Gdadmatt. LWeif Fann audy im vierten 3ug
gewinnen, wenn er mit dem Konig im erften Jug
gebet.

XLII.
Bon Manteufel
Weif. Sdwarg.
Konig auf D6 Konig auf BS
Dame auf D7 Dame auf HT
Thurm auf AL Thurm auf M8 u. D§
Laufer auf DS Qaufer auf F6

Gpringer auf C5 Bauern auf H5, G6, BT
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Weif. Sdymary.
Bauern auf H3, G2 u. B6
Weif foll im dritten Jug Schadymatt geben.

XLIII.
Bon Damiano.
) Weif. Gdywar;.
Konig auf D1 Konig auf D3

Thurm auf G1 und C1

eif gibt im vierten 3ug Schadmatt.

1. T (Gl — G4); 2 T (CL — C3) *; dann
verliert er einen Jug und gibt bernagh mit T (C3 —
F 3) Sdadymatt.

XLIV.
Bon Mauvillon.
' Weif. Sdymar;.
Konig auf F8 Konig auf H8
Thurm auf Al Bauern auf B6 u. A5

Qaufer auf B8
Gpringer auf G5
Bauern auf F3, C7,B5, A4
MWeif unternimmt e, mit dem Laufer im fechften
3ug Sdadymatt ju geben, ofme den Laufer von fei:
nem Feld ju entfernen, ober eine Dame ju maden.
1. (G5 - E6);2.% (Al — HI) *; 3. &
FS§—ED; 4 KR (E 7T — F7; dann gibt der
Thurm Sdady u. . w. *)
*) @3 muf DHier nod) bemevEt werden, daf der folgende

gug (C7 — CB8) nur dann das Sdadimatt bes
wivke, wenn dev vovgeviicfte BVauer ein Laufer wird.
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XLV.
Bon Salyio.
Weif. Sdywar;.
Ronig auf C2 Konig auf G8
Laufer auf D4 Bauern auf D5, C4,
Bauern auf G6 und A 2 B4 und A4

Hat Weif den Bug, fo Fann derfelbe gewinnen;
wenn aber Sdywarg giehet, ift bad Spiel unentfdyieden.

XLVI.
Bon Salvio.
Weip. Sddwar;.
fKonig auf G 3 -Konig auf E8
Thurm auf F5 Dame auf D1
faufer auf F 2 Springer auf D5
@ypringer auf G 6 Bauern auf A4, B5, C6

Bauern auf E6,D4,A5, A3

Dicje Stellung rourde vor Purgem Hier auf fol
gende Weife gefvieit. — Sdwary hatte den Jug

Gdwar;. Weif.
1. P1 — B3 ~ T FS —F
2. %(B?p ~F3, tu*
v hatte audy (BS — B4) giehen Ponnten, dag,

wie Salvio fagt, su ‘ebr feinen Jiigen Beranlaf.

fung gibt.

2. KRG8 —F3) ¢
3. (B5 — B4) (A5 — A6)

4. (B4 — B3) A6 — AT)

5.& (D5 — C7) (D4 — D5)
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Sdywars. Weif.
Nimmt er (C6 — D5, weldyed der befte Jug
ift, jo gebet € F2 — DY)
6. (B3 — B2) (D5 — DB
1. (B2—B 1) wird cine Dame (D6 — D7) *, worauf
ber Laufer Sdadymatt gidt, *)

N ®) G it wivElid sum Gritaunen, daf beim Sdady
(yiel fefvft bann nod)y BVerfehen Statt haben Eonnen,
wenn aud) mehrere gute Spieler die Steliung Leider
Gegner in BVetradtung siehen. In dem audgefihrs
tenn Splele {dheint ed, daf alle, welde ITheil davan
nahmen, den Sdwars fite vevloven DHiclten, das dody
nodh fehr sum Besweifeln ift; denn wenn ev im evften
Bug D (D1 — D3) * siepet, Faun cv dad Spiel
uody gewinnen; denn die Solge fii:

Gdrars. Weif,
1. D (D1 —D3) * 8 (G3 — G4 weit
bei fedem anders Jug der THurm oder der Sprine
ger genpmmen ywird.
29D9(MD3—E4) R (G4 — GS)
3.9 (E4—G2) * & (GS§—H5 ov. H§)
4. D (G2 —H3)* Gr witd nun auf die veb
den Gelder siefen, wenn Teif den Thurm (dyiigen
will, und in diefem Fall it dad Spiel unentidies
dents Lafit Teiff denm ThHuvm nehmen, fo gewinnt ev
unfehibar vad Spiel, denn er wivd alddans mig der
Dame den BVauer A5 evobera.

Bevdnbderung beim weiten Jug.

2. & (G — F )
3.5 —F4 ¢t EFEs5—-=TF4)¢
43D E4s4 — E6) 1 und o wonady der Kdnig
Dinter feine BVauern gehet und den Vauer A5 evps
Gert , ober wenigfiend ihu davon abhalt, sur Damse
u gepen.
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XLVIL
BVon S oo
. Weif. Sddwars.
fomg auf C6 Komg auf BB
Laufer auf A1 Gyringer auf G 4
Bauer auf B7 Bauern auf H3 u. F3
Weif siebet und gewinnt.
XLVIIIL
Bon Damiano.
Weif. Sdwar
Konig auf A1 Konig auf A8
Dame auf C2 Bauern auf B6, A6

Liufer auf B2
Gpringer auf E7
Bauern auf B4 und A4

Weif will nun im vierten Jug mit einem Bauer
Gdadymatt geben, ohne einen Bauer feines Segners
3u nehmett.

1. D (G2 — C8) *; 2. ¢ (B2 — ES5). Jichet
er nun (A6 — A35), fo gibt D (C8 — BB) * o,
rauf (B 4 — B 5) Gdadymatt gibt; giehet er aber
(B6 — B5), fo gibt der & (ET — C 6) * ump
dann (A4 — AS) ©dadmatt.

XLIX.

Bon Cojio.

WBeif. Sdwarg.
Ronig auf F7 Konig auf HT



. Weib. Sdywar;.
faufer auf C6 Ihurm auf C3
Bauern auf D5, G5 u, H6 Bauer auf B4

Weip ziehet und gewinnt.

L.
BVon Manteufel.

C Beip. Sdwarg.
SKonig auf G1 Konig auf A8
Dame auf FT Dame auf H5
Laufer auf F1 und E3 Thurm auf HT
Gpringer auf E8 Qaufer auf BT

Bauern auf 4, D 6, B3u. A4 Syringer auf G 8
Bauern auf G6, F6,
. . B6 und A7
Weif gewinnt.
L.EES—~CN* 2.D(FT —EB8) ¥,
2 & (CT — A6) ¥ worauf & (B8 — B7) gebet;
4. L (F1— G2) * und der Kinig nimmt den Sprin:
ger; 5. D (E8 —C8) + und *, und der Thurm
gehet dagwifden; 6. D (C8 — BT) + u. *, umd
gibt im nadyten 3ug Sdadmatt. *)

LI
Gine irrige Angabe von Damiano.
Beif. _Sdwar.
fonig auf F7 Kong auf C8

*) Dad Shadymatt Fann (don im vierten Jug gegeben
werden, wenn Weif anftatt ¢ (F ¢ — G 2 den
D (Eg — E4) icher,
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Weif. Sdwar.
Dante auf C6 Dame auf B3
Tpurm auf HS Thurm auf G4 y. E4

Laufer auf G 3
©pringer auf C7
Bauer auf E6

Weif gibt mit dem Bauer Sdadmatt, ohne dem
Gegner etwad 3u nehmen.

1. &(CT—D5) aufged. *; 2. T(HS — HB)*,
3. £ (G3 — CT) *, worauf der Bauer @dyad)matt

geden foll.
LIIL

Bon Damiano.

. Weip. Sdywar;.
Konig auf H1 Rinig auf A8
Thurm auf HT
Gyringer auf F6 und A 2
Bauer auf BS

TWeif will im fedften Sug dem Konig auf BY
Matt geben.

1.3 (H7 —C?,;2 (B5—B6);3. & (A2
—B$;4 & F6 —D* 5 T (CT—CB*,;
6. T (C8 — BB) gibt Shadymatt,
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